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ий КОМПЬЮТЕР 


Еженедельник «Мой Компьютер» 
Подписной индекс 35327 
БНр: / /ммили.тусотр.сот.ца ЕЕ Сгедо ехрегбо! 
09.07 — 16.07.2001 


— 'Что такое КОЕ? 


— Одежка для пингвинов и других 
редких птиц. Стр. 32 


КИС мы 


Провайдеры по городам и весям 


Интернет в регионах Украины. Стр. 14 


компактный вопрос 


Гипи и пиши! Стр. 22 


№... 


Разработчику от 
разработчика 
Крис Иствуд о своей 
УВСодегагу. Стр. 34 


Збери ь замовлення У 
пластиков! Цлодобова доставка: “дак Смак” та 

” картки 1РКеу та тел.234-84-84 отримай у подарунок 
обм!няй тх на + нтернет-картку 


смачнЕ страви у — #” в:д |Р Те|есот: 
будь-як!й з п! цер!й - замовлення в/д 80 грн.- 1РКеу 1у.о. 


до : - замовлення вид 160 грн.- 'РКеу 2у.0. 
|РКеу на суму20у.о.- об на 6 грн. 
|РКеу на суму 40 у.о. - об\д на12 грн. |нформащийнт спонсори: 
читай у 


В/дтепер Ви можете придбати |нтернет-картки у будь якй з пцерй мереж! "Мак Смак": 


Воровського 32, Бессарабська площа 2, Столичне шосе 90, Хрещатик 14, ст. м. Печерська КОМПЬЮТЕР М П Ь И 


5 3 7.06.2001 до 29.07.2001 


п ютер Вгауо ^ 28 
з _ монтором \* 
Затзийа — \ = 


ВИГРАЙ 


туристичну 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
ПУПВКУ /_ 
| 
* В зв'язку | 
з 7-рччям фрми ] 
К-ТВАОЕ покупш | 
комп'ютера ВВАУО | 
з монтором ЗАМЗУМ@ 
беруть участь у розиграши | 
7 туристичних | 
пупвок на 7 дн | 
| 
| 
| 
| 


: до МАЛЬТИ 

ь 

^_ А «> В ВАУ 
ЕГЕСТЯОМС$ пред явнику КОМПТЮТЕРИ 


Укратна, Ки!в, пров. Новопечерський, 5; тел.: +380 (44) 252-92-22; Е брь бощриа ый 


@труто азехчасть али | Внимание! 


Условия акции 
«Зеленая подписка 2001» 


=” В акции участвуют все подписавшиеся на «Мой 
компьютер» на текущий месяц. 


=“ Еспи подписка оформлена не на один, а на боль- 
шее количество месяцев, то вы автоматически 
становитесь участником розыгрышей также в те 
месяцы, на которые подписались. Чем больше 
подписка, тем выше ваши шансы! 


< По 10 числа месяца, в котором проводится ро- 
зыгрыш, необходимо прислать в редакцию кон- 
тактную информацию и копию платежного доку- 
мента, подтверждающего оплату подписки. 


< Каждый выигравший получает от \меБ-магазина 
Сгееп Ноте специальный приз — декоративное 
растение. Станьте ближе к природе! 


Для подтверждения участия в акции вы можете по- 
звонить в редакцию по тел.: (044} 455-6888, 
455-6794. Желаем удачи всем участникам!!! 


Получи свой зеленый приз! 


Список статей 


1. Андрей ГОНЧАРОВ. 

мимми Муса! Вазс, стр. 12-13. 
2. Никита СЕНЧЕНКО. 

Провайдеры по городам и весям, стр. 14-16. 
3. Геннадий ОСИПЕНКО. 

ОбвВАКились на солнце, стр. 17. 
4. Максим НИКОЛЕНКО. 
Таека мобильности, стр. 18-19. 
5. Игорь БЕЖЕВЕЦ. 
Запихнем модемы в корпус! Стр. 20-21. 
6. Вячеслав ОВСЯННИКОВ. 

Этот тонкий компактный вопрос, стр. 22-24, 33. 
7. Виталий ЯКУСЕВИЧ. 
ВЮО5 и его настройки, стр. 25. 
8. Константин НОСОВ. 
Шестая рамка для ЕгатеМакКег’а, стр. 26-27. 
о (ОИа 

Опись Реестра, стр. 28-29. 

10. Наталья ЛИТВИНЕНКО. 

Прикладной РВоюзНор, стр. 30-31. 
11. Петр «Кожюп» СЕМИЛЕТОВ. 

Что такое КОЕ? Стр. 32-33. 
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Разработчику от разработчика, стр. 34-35. 
13. Сергей ЛЕБЁДКИН. 
КИЕВ, (М} "ДВОРЕЦ УКРАИНА", ТВЕРСКОЙ ТУПИК, БА Что у волка в брюхе? Стр. 36-37. 
това В анал 14. Виктор В. ПУШКАР. 
М М \. ОЕ М! СОмМ.КЕМ. ОА Кинотестр им. Домашнего... Стр. 38-39. 
15. Дмитрий «х.КЙуа» АМПИЛОГОВ. 
Нефрантовый Рога, стр. 40-41. 


Оцени статьи по 


ооо ии 
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ми» функциями встроенных в \/тао\з ХР 
средств работы с цифровыми камерами. 
Скандал начался после того, как новая опе- 
рационноая система компании М:сгозоЙ по- 
ступила в тестовую лабораторию для про- 
верки собственной программы Кодак по ра- 
боте с цифровыми фото. При подключении 
к компьютеру с установленным приложени- 


ке воспользоваться каким-либо интернет- 
сервисом по распечатке цифровых фотогро- 
фий, например, Еазу5ваге от Кодок, в эти 
сервисы автоматически направляется запрос 
на их регистрацию в Мтсгозой. То есть вос- 
пользоваться можно только сервисом, кото- 
рый имеется в списках М/пао\. А чтобы по- 
пасть в этот список, компании должны за- 


сгозоЯ, 


зывает ее 


г у 
Мсгозой 


ММ 


проверена в 


ного выхода операционной системы \/Ут@о\$ 


ХР, который 


на полную катушку 


Как объявила 3 июля компания М! 


ной тестовой версии операционной систе- 
мы М/Утдо\$ ХР. Эта версия, или, как но- 


выпуск (151 ге!еазе сапа, ВС1), будет 


начато распространение пол- в 


ем Кодак цифровой камеры этой же фирмы 
загрузилась не собственная программа про- 


Мегозой, первый претендент на 


] 
“ 
# 


ПаОм/$ _ 


рабочих условиях до официаль- 


2 ВВ 


платить Мисгозой, о чем и уведомляются по- 

средством данного запроса. Более того, ком- 

паниям предлагается плотить отчисления за 

| каждую пересылаемую им фотографию. Та- 

ким образом, М'сгозой, не беря ничего © 

И пользователя, обирает компании, оказыво- 
ющие услуги. 

Кодак посчитала, что ее просто надули. 
Она целый год работала вместе с Мисгозой 
и производителями цифровых камер над стан- 
дартом передачи фотоизображений, кото- 
рый позволит У/т4о\и$ автоматически рас- 
познавать подключаемую камеру. Теперь по- 
лучилось, что М!сгозоН использовала этот 
стандарт против Кодак и других производи- 
телей цифровых фотокамер, поскольку стан- 
дарт предпочитает утилиту М/тдо\м$. МЕ 
сгозоН продолжает упорно плодить себе вра- 
гов в онтимонопольном судебном процессе. 


ь. 


намечен на 25 октября. 


Кодак и другие пострадавшие компании, 
грязно ругаясь, уже нанимают антитрасто- 


Источник: М@стерСвязь 
Форменное 


надувательство 


изводителя, а встроенная утилита У/томе ХР. 
Чтобы по умолчанию открывалась програм- 
ма Кодак, необходимо проделать ряд гро- 
моздких перенастроек. Это наверняка от- 
пугнет от нее многих пользователей в поль- 


вых адвокатов и лоббистов в Вашингтоне. 
Между тем МсгозоН отрицает некоррект- 
ное поведение в данном инциденте. Пред- 
ставитель корпорации заявил, что они лю- 
бят и ценят Кодак. Просто возникли неко- 


2 июля компания КодаК (ВНр://муим. 
КоЧакК.сот) была поражена «коммерчески- 


— 


пп ъ`ою 


Условия конкурса 


. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

. По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 

. Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 
. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 

сяц разный, но достаточно ценный). 


‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в 


финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится облодателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 


. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 


ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 


7 Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 


ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

‚ Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер), все они будут учо- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 


. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются | первый, 2 
вторых и З третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 


а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 


зу утилиты У/паом. Между тем сама эта 
утилита потрясает еще больше. При попыт- 


мгмгмг.а1$1.сот.ца 


торые технические проблемы, а Ко@ск, вме- 
сто того, чтобы попытаться их сообща ре- 


Ч чик 


ГЕНЕРАЛЬНЫЙ | 
АЛ СПОНСОР 
КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" | 
в июле 


1-й приз: ОУ агАуе 11%. 
2-е призы: АС Рг1шах 2001 | 
3-и призы: шоцве МАвишА + рад } 


я гей 


р эм" 
\9 
; >. р 
у | 
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п зы 


шить, сразу побежала за ад- 

вокатами, не реагируя на неоднократные 
обращения от честной Мсгозой. Чтобы удер- 
жаться на рынке, Кодак делает ставку на 
цифровые технологии, в частности на обслу- 
живание фотостудий через Интернет. По- 
этому проект Еазуэпоге имеет для компании 
стратегическое значение. Даже незначитель- 
ные препятствия могут быть здесь принципи- 
альными. 

Источник: Нетоскоп 


Всех излечит, исцелит... 


«Лаборатория Касперско- 
го», один из лидеров российско- 


формационной безопасности, по- 
лучила награду немецкого изда- [№ 
ния БпихСотри!па по итогам те- 
стирования антивирусных продук- 
тов дляоперационной системы Ип- 
их. Антивирусная защита Ипих ста- 
ла одной из тем июньского номе- 
ра немецкого издания Чпих Сот- 
рийпа не случайно. В этом году 
Ипих-вирусы впервые появились «в 
диком виде», доказав, что пробле- 
ма защиты операционной систе- 
мы Ипих становится по-настояще- 
му актуальной. Справедливо по- 
лагоая, ‘что профилактика лучше 
лечения, редакция Чпих Сотрийпда провела 
собственное тестирование антивирусных про- 
дуктоводля“Ыпох (серверные версии). 
Источник: М @стерСвязь 


С компьютером накоротке 


3 июля:2001 г. корпорация Сотр\ег А$- 
зостате$ роспространила информацию о 
возможностях Мо4е!Мам 4.0 — новой вер- 
сии среды проектирования, обеспечивающей 
совместную. работу команды аналитиков, про- 
ектировщиков, разработчиков и руководите- 
лей проектов, использующих САЗЁЕ-средства 
ЕЮуит (для проектирования баз данных и хра- 
нилиш данных) и/или Вру/п (для моделиро- 
вания бизнес-процессов}. Интерес к новин- 
ке можно оценить, если учесть, что послед- 
няя ее версия вышла более двух лет назад, 
а САЗЕ-средства ЕКмип и ВР\ип широко ис- 
пользуются по всему миру. И вот теперь Сот- 
рег Аззоск!е$ приоткрыла завесу тайны над 
возможностями нового МоаеМоам 4.0, по- 
прежнему не разглашая дату его официаль- 
ного выхода. Основное достоинство новой 
версии Моде!Май — поддержка последних 
версий САЗЕ-средств Егуит 4.0 и Вруит 4.0, 
вышедших в начале этого года. 

Источник: Компьюлента 


Интеллект на уровне 


Выход нового фильма Стивена Спилбер- 
га АТ снова поднимает вопрос о возможно- 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


бир 


МЕОВМАПОМ РЯОТЕСТЕВ 


го рынка разработки систем ин- р 


сти создания искусственного 
интеллекта. Главный герой фильма похож на 
человека-компьютер с программным обес- 
печением, призванным думать и обучаться. 
Сегодня искусственный интеллект существу- 
ет в форме программного обеспечения, по- 
нимающего человеческую логику. Согех 
Тесппоод!е$ Согр., разработчики скане- 
ров визиток и программного обеспечения к 
ним заявляют о том, что создали форму ис- 
кусственного интеллекта, наиболее близкую 
по духу идеям Спилберга из всех существо- 
вавших ранее. Такой формой «искусствен- 
ного интеллекта» является... их программа 
для распознавания визитных карточек! При 
помощи этой технологии распознавание и 
распределение данных происходит 
по принципу восприятия визитной 
карточки человеком: программа, по 
сути дела, пытается «эмулировать» 
процесс получения человеком ин- 
формации об именах, фамилиях, 
должностях, компаниях, адресах эле- 
ктронной почты и прочем из визит- 
ки. Технология называется АссиСага. 
Источник: Компьюлента 


ИНТЕРНЕТ 
Не только зрелищ 


С 3 июля на страницах Маго@. го, 
ОДНОГО из самых популярных бес- 
платных хостингов в России, появи- 
лась реклама. До сих пор отсутст- 
вие рекламных вставок было глав- 
ным, что отличало Могод.ги от других по- 
добных сервисов. Рекламные баннеры де- 


Справка (| Адрес *Переход 


КАТАЛОГ 


монстрируются поверх каждой страницы сай- 
та в так называемом мини-блоке (см. иллю- 
страцию]. Посетитель сайта может свернуть 
или даже закрыть его полностью. В случае, 
если в течение 30 с этого так и не произо- 
шло, мини-блок сворачивается сам. Есть и 
другой вариант размещения рекламы. Если 
миниблок не устраивает создателя сайта, 
он может сам вставить себе в страницу рек- 
ламный баннер Яндекса стандартного раз- 
мера 468х60. Бывают случаи, когда рекла- 
ма вообще неприемлема. Избавиться от нее 
полностью можно, но эта услуга уже не бес- 


компьютеры 
ноутбуки 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
периферия 
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платна. Отключение реклам- 
ных мини-блоков или баннеров 
обойдется в 55 за месяц. Мини- \ `Ф 
мальный срок оплаты — 
3 месяца. 

Источник: Компьюлента 


Разумейте, языцы! 


Компания ПРОМТ (В Нр:/ /ммим. 
ргопт.ги), занимающаяся разработкой техно- 
логий и систем машинного перевода с евро- 
пейских языков, объявила об открытии нового 
сервиса в рамках портала онлайнового пере- 
вода Тгап!ене.ги (р: / /мимим Атапз!ате.ги]. 
Речь идет о возможности читать нерусско- 
язычные сайты на русском языке. Новый сер- 
вис построен на другой услуге Тгапз!сие.ги, 
запущенной в начале текущего года — он- 
лайновом переводе веб-страниц. Теперь же 
в разделе У/еБ-страница на сайте Тгапз- 


СМ№\ сот 


«фсткы СМ-ЭН-Эм »› 


[о1е.гоу опубликован специальный каталог, ку- 
да входят ресурсы на английском, немецком 
и французском языках. При нажатии на ссыл- 
ку пользователь попадает непосредственно 
на переведенную страницу сайта. В насто- 
ящее время в каталоге можно найти неболь- 
шое количество ресурсов, но, как сообща- 
ют создатели сервиса, он будет постоянно 
пополняться. Сейчас в каталоге можно най- 
ти «русскоязычные» версии таких сайтов, как, 
например, СММ, ВВС Мемз, французский 
журнал о моде [е Мопсе. 

Одновременно с этой услугой на Тгап$ае.го 
введена еще одна — виртуольная клавиатура 
для немецкого и французского языков. Она 
позволяет набирать тексты на этих языках не- 
посредственно в форме для перевода. 

Источник: Нетоскоп 


1ех дуга — [ех еуга 


Европейский Союз 3 июля открыл портал 
ЕЦВ-1ех (Вир://еигора.ец.и\/еиг-!ех), по- 
священный европейскому зоконодательству 
и юстиции. Он содержит тексты законов, по- 
становлений и решений ЕС. Портал разра- 
батывался в течение почти целого годаслуж- 
бой официальных публикаций Союза. Он со- 


дл. Микаблевская 1/3, магазин "Ди-Кси" 
229-21-60, 229-73-22 


Майдан Незалежности 2, второй зтаж 
229-80-35, 228-03-61 


держит информацию на 

11 языках. По мнению созда- 

телей, данный проект поможет 

сделать Евросоюз более прозрач- 

ной организацией, а доступ к его до- 
кументам — более удобным. 

Портал предоставляет удобный и бы- 
стрый доступ к базам данных Се[ех (все за- 
коны, принятые Евросоюзом} и Рге[ех (все 
(`` \ юридические документы Еврокомиссии, по 
которым можно отследить принятие того 
или иного решения). Текстовые докумен- 
ты предоставляются в форматах НТМЕ и 
РОР. Почти все сервисы портала пока яв- 
ляются бесплатными, кроме доступа к 
некоторым архивным документом, кото- 
рый можно получить за небольшую сум- 


му. В основном это отсканированные рари- 
тетные документы в графическом формате 
"ТИХ, 


Источник: Нетоскоп 


Не тот теперь У$А.пе! 


Одна из первых бесплатных почтовых 
служб Ч$А.пе! 2 июля объявила о перехо- 
де на подписную модель работы. Пользова- 
тели смогут в течение 30 дней перенести 
свои аккаунты и архивы сообщений в новую 


версию службы. Для всех пользователей, как 
старых, так и новых, подписавшихся на ус- 


ногпп 


С & Подернизация 


$ Ретонт мониторов. при 


мет старых тонитаров 


вунчес 
# Заправна нартриус 


© Установна 


е208 


луги УЗА.пе! до 31 июля, 
будет действовать льготная ставка 
абонентской платы — $29.99 в год; пользо- 
вателям, которые зарегистрируются после 
этого срока, придется выложить за год об- 
служивания 549.99. 

Источник: М@стерСвязь 


Что в имени тебе моем? 


Компания Атегка Опйпте (ННр://мимим. 
ао!.сот) и немецкий футбольный клуб 
$\ НатБуг9 заключили сделку, по услови- 
ям которой принадлежащий ему стадион 
УоврагкюТоп в течение пяти лет будет 
официально именоваться АО! Агепа. 


== 


Финансовые подробности сделки не раз- 
глашаются. Однако в обмен на право на- 
зывать стадион своим именем АО! вплоть 
до 2006 года будет финансировать юноше- 
скую команду клуба, атакже будет следить 
за состояниям спортивного комплекса, ре- 
монтируя и модернизируя его. По словам 
президента АО! пегпаНопо! Майкла Лин- 
тона, эта первая в своем роде спонсорская 
акция является частью общей стратегии АО! 
по продвижению своего бренда в сознание 
жителей всех возможных городов и регио- 
нов. В прошлом году АОЁ с теми же целями 
стала бесплатно подключать к Интернету 
американские школы. Практика называть 
стадионы именем компании, которая ток или 
иначе помогает спортивному клубу выжить, 
широко распространена в Америке. 

Источник: Нетоскоп 


Проверка популярности 


Концерт Элтона Джона (Юр: / /ммим. 
еМоп[овп.сот) в Турции будет транслиро- 
ваться в Интернете. Он состоится 17 июля 
и будет показан на специальном сайте, ад- 
рес которого будет выслан только тем, кто 
заплатил за просмотр. В полуторачасовой 
концерт войдут несколько песен из нового 
альбома Элтона Джона «Песни с Западно- 
го побережья», который появится в прода- 
жес 24 сентября. Через день после концер- 
та в Турции — 19 июля — Элтон Джон вы- 
ступит в Пушкинском театре в Москве. По- 
ка нет сведений о том, будет ли и этот кон- 
церт транслироваться в Интернете и за ка 
кие деньги, Напомним, что и концерт Ма- 


КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, ОРГТЕХНИКА 
И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ ФИРМЫ 
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донны в Лондоне, и концерт Пола Маккарт- 
ни в Ливерпуле также транслировались в 
Интернете, но денег за это с пользователей 
никто не собирал. 

Источник: Нетоскоп 


Четыре брата 


Компания ие! анонсировала выпуск сра- 
зу четырех новых процессоров: 

$ |п!е! Репйит 4 с тактовой частотой 
1.8 Гц — самый быстродействующий про- 
цессор для настольных компьютеров; 

= |г!е| РепнНот 4 с тактовой частотой 
1.6 ГГц; 

7 900 МГц пе! Сеегоп (Р25В — 100 МГц}; 

2” мобильный процессор 850 МГц ме 
Саегоп. 

Процессоры поступят в продажу немед- 
ленно. Цены на них в партиях от 1000 штук 
составляют: 

з- 1.8-Гц Реонит 4 — $562; 

2" | 6-Пц Репнит 4 —15294; 

=” 900-МГц Сёегоп — 5103; 

= 850-МГи МоШе Сеегоп — $134. 

Источник: СМем$ 


Удел ВгоокКаае’а 


Американский сайт Гот’5 Нагамаге опуб- 
ликовал результаты тестов чипсета ВгооК- 
Чае (или /345) Имей, который обеспечива- 
ет поддержку ЗВВАМ для процессора Реп- 
вит 4. 


=” ОЗА №15 ОЭето 640х480х16 


№45 РС133 ЗВВАМ 


дол 1499, 490760 
008-309ВАМ 


1 
АНП 1299, АМОТ6 


В вычислительных приложениях чипсет 
1845А отстает от КАМВИ$ 1850 всего на 
5-10 %. Однако, к сожалению, в ЗВ-прило- 

Комиьютеры, 


Ут“ 
комилекнующме, 


оргмехника, Чете! >. 


001 


тельны: из графика видно, что в Сиаке 3 
разница показателей 1845А ЗОВАМ и 1850 
КАМВОЗ составляет приблизительно 23 % не 
в пользу 1845А. 

Источник: @АЗТЕКА 


Планы партий 


Вот так выглядит сейчас интеловский род- 
мап для настольных ПК. 

Август 2001: 

< 1.13-Ици 1.26-ГГц Репнит И! (0.1 3-ми- 
крон, 256 Кб [2, 133 МГц 258}; 

Третий квартал 2001: 

ч” 1.9-Пци 2-Пц Репнит 4 (0.18-микрон, 
256 Кб [2]; : 

Ноябрь 2001: 

 2-Пци 2.2-ГГц Репнит 4 (0.13-микрон 
Мои \оо4); 

Четвертый квартал 2001: 

= 950-МГц Саеегоп (0.18-микрон Сор- 
регтте, 100 МГц Е5В}; 

Первый квартал 2002: 

<” ]-Пц Саегоп (0.18-микрон Соррегтгте, 
100 МГц 258}; 

Второй квартал 2002: 

< 2.4-Пц Реппит 4 (0.13-микрон Моп|- 
\009}; 

= 1.ГГц+ Саегоп (0.13-микрон Тиаайп, 
100 МГц Е5В) 

То есть, последние РепНит |! появятся уже 
к концу лета и это будут весьма ограничен- 
ные партии чипов. 

Источник: ЗО Мемз 


Крыть есть чем 


Корпорация АМВ представила новый ро- 
адмэп. В основном он повторяет предыду- 
щий, но есть и несколько отличий. Во-пер- 
вых, процессор Ра/от”о для настольных ком- 
пьютеров появится во втором полугодии 
2001 года; в то время как ранее его выход 
планировался на первое полугодие, макси- 
мум в августе. Теперь Раопупо ОезКюр сле- 
дует ожидать не раньше сентября-октября. 

Учитывая то, что пе! анонсировал 1.8-ГГц 
РепНит 4, а в 4 квартале должны появиться 
1.9- и 2-ГГц, следует ожидать, что частота 
Раотипо будет выше 1.53 ГГц, планировав- 
шейся ранее. Также выясняется, что АМЮп 
Гропае!Ьид с 1.5 ГГц не исключен из роад- 
мэпа. 

Отметим также, что во второй половине 
этого года следует ожидать Вигоп МР на но- 
вом ядре Могоап (поддерживает двухпроцес- 
сорные конфигурации} для Гом-Епа серве- 
ров. 

Источник: 4(5ег 


АМО на лестнице гигантов 


Впервые за всю историю существования 
Тор 500 — рейтинга мощнейших суперком- 
пьютеров мира — в него попала система на 
базе процессоров АМР. Это РАЕЗТО /!|, кла- 
стер Веоуи!из 78 процессоров АМО АНолп, 
построенный Токийским Институтом Техноло- 
гии, который попол на 439 место в этом хит- 
параде суперкомпьютеров. Начиная с 1993 го- 
да рейтинг Тор 500 обновляется каждые пол- 
года. /ВАМ надежно оккупирует первые шесть 
позиций этого списка. Система на базе про- 
цессоров Интел занимает уже третье место, 
а остальные принадлежат Нас! 5С{и МЕС. 
Сгау, возможно, самое известное имя среди 


суперкомпьютеров, занимает толь- 
ко || место. Так что АМО предстоит еще дол- 
гий путь к вершине, однако само появление 
компьютера на базе процессоров АМРО в 
Тор 500 уже говорит о многом. На сегодняш- 
ний день существует всего 8 суперкомпьюте- 
ров на базе процессоров АМО, все они на- 
ходятся в университетах, все работают под 
управлением Ипих и используют кластериза- 
цию Веоми. 
Источник: Столица 


Боб)ОВый чипсет 


Корпорация АМ выпускает новый ревижн 
своего чипсета АМ МАСЩЖ Т для платформ 
на Зоске! А с ООК-памятью. Старая версия 
этого чипсета была медленнее ООВ-чипсе- 
тов от других производителей и не очень-то 
обгоняла чипсеты для ЭОКАМ РС133. Новый 
ревижн чипсета — ВО (старый маркируется 
АО} — исправлен и обещает показывать ре- 
зультаты, если не выше, то хотя бы такие же, 
как чипсет АМО750. 

Новый АН МАСК 1 уже запущен в мас- 
совое производство; №М/// планирует предста- 
вить материнскую плату КА266-К на нем уже 
в этом месяце. 

Источник: 45ег 


«Ледяной куб» заморожен 


Пресс-релизом Аррйе 
анонсировала «приостанов- р. 
ление» производства своей 
модели ПК Ромег Мас ©4 
СиБе. Компания заявила, 
что появление в будущем 
обновленной версии уни- 
кального компьютера мало- 
вероятно — по крайней ме- 
ре, в настоящее время та- 
ких планов у АррЕ нет. 

Увы, покупатели предпо- | | 
чли модернистскому дизай- 
ну Ромег Мас С4 СуБе вы- 
сотой примерно на четверть 
меньше стандартной обыч- 
ные модели Ромег Мас С4 
в корпусах ЛММтйомег. Еще 
одна концепт-разработка 
необычного дизайна уходит в историю. И все 
же, ледяной куб — это было красиво... 

Источник: ХВТ 


Наш поСЗ-л везде поспел 


МПА Тесбпоюд!е$ анонсировала «успеш- 
ный дебют на рынке серверов», сообщив, 
что североамериканская ВаисВ Мефеп, по- 
ставщик Ипих-систем, выбрала процессоры 
МПА С3 в качестве основы для линейкизин- 
тернет-серверов Сгееп5егу. 

Вот краткая спецификация 
Сгеепт$егу 1150: 

=” форм-фактор 11 (1ю\м-Ро\мей; 

<” система — однопроцессорная; 

процессор — 700-МГи МА СЗ; 


сервера 


<” память — 64 Мб ЗОКАМ & НазйРАМ; . 
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Е ТЕНИ ЗИИИЕНИРИИЕНННИ: 


< накопители — два 20-Гб 
низковольтных ИНгоАТА1 00-вин- 
честера, низковольтные 5йт-52х 
СО-КОМ и Норру-дисковод; 

®“ ОС — предустанов- 
ленная Кеа На! Ипих 7.1, по же- 
ланию заказчика — Мапагаке Ип- 
их или ЕгееВЗО (возможна также 
установка других ОС Ипих, ОрепВ- 
$0 или МУ/тао\з]; 

2 цена — 51695,00. 

Изюминка Стееп$егу 1150 — величина 
потребляемой энергии, она составляет все- 
го 30 Вт, то есть около четверти необхо- 
димого для обычного сервера! Маленькая 
справочка: корпоративные пользователи 
в Нью-Йорке и Кремниевой долине пла- 
тят по 50.17 за каждый киловатт/час эле- 
ктричества. 

Новые серверы на процессорах УША СЗ 
появятся в продаже в четвертом квартале. 
Источник: ХВТ 


Дисковый пулемет 


Компания Немйен-РасКаг4 анонсиро- 
вала новый дисковый массив НР биге5тоге 
Упша! Аггау 7400 с интерфейсом 2-Гб #- 
Бге сваппе/и дополнительное программное 
обеспечение для семейства дисковых мас- 
сивов НР ХР, 

НР Зигезюге Миа! Аггау 7400 
, с емкостью до 7.7 Тбайт являет- 
| ся самым мощным из дисковых 
массивов среднего класса НР. 
Система может масштабировать- 
ся «по вертикали» до 105 дис- 
ков ЯБге спаппе! с помощью си- 
стемы расширения НР 05 2400 
и «по горизонтали» — при под- 
соединении этого мощного мас- 
сива к сети хранения данных 
(5АМ. Дисковый массив предназ- 
начен для больших и средних си- 
стем обработки транзакций в ре- 
жиме реального времени, круп- 
ных хранилищ данных, систем 
поддержки принятия решений, 
консолидации систем, анализа 
данных и моделирования. 

Решения хранения данных основаны на 
стратегии НР Редеготей Эюгаде Агеа Мап- 
адетеп (ЕАМ), полное внедрение которой 
позволит корпоративным клиентам исполь- 
зовать все ресурсы хранения данных в до- 
мене. При этом организации смогут обес- 
печить непрерывность бизнеса в условиях 
непредсказуемого роста потребностей ем- 
кости запоминающих устройств, а также ос- 
тавить без изменения численность сотруд- 
ников отдела [Т, обеспечивающего обслу- 
живание системы. 

Источник: СМемз 


Поумнел вдвое 


АТ! расширила линейку своих продуктов 
новой видеокартой ВАВЕОМ 64 МВ $08. 

Плата, как видно из названия, комбини- 
рует в себе графический чип АТ! КАВЕОМ 
и 64 Мб памяти ЗОКАМ. Максимальное раз- 
решение — до 2048х1536 при 32-битной 
цветовой гомме, шина — АСР 2х/4х, пяти- 
летняя гарантия. 

Источник: Реактор 


АТ! и ее аватары 


Компания АТ) в соответствии с новой биз- 
нес-стратегией, объявила имена пяти ком- 


ре 


4 


паний, которые будут про- 
изводить и продавать видео- 
карты на чипах от АТ| в разных 
секторах рынка. Итак, помимо 
Асег ОМ$ и ряда небольших китай- 
ских предприятий, видеокарты на СРИ 
от АП будут производить ОЕ, РС, ©1- 
даБуе, Ше-Оп Тесппоюду и 951. 
Следует отметить, что АТ! уже начала по- 
ставки чипов некоторым из вышеперечис- 
ленных производителей и можно ожидать, 
что в самое ближайшее время эти компа- 
нии начнут поставлять свою продукцию на 
[ЗА ОЕМ- и геюй-рынки. Судя по всему, у нас 
появится возможность выбирать, покупать 
ли видеокарту от самой АТ| или взять 
ЗО-ускоритель от третьей компании. По- 
смотрим, что из этого выйдет — как уже го- 
ворилось, дизайн плат от АТ! весьма дорогой, 
и многие компании будут на нем экономить. 
Как это скажется на качестве — неизвестно. 
Источник: Реактор 


цы 

Компании 5Т Мего@естгогис$ и 1тад- 
панНоп ТесКпо!од!е$ объявили о распро- 
странении стратегического соглашения от 
1999 года в области разработки и произ- 
водства чипов РомегУВ третьего поколе- 
ния на четвертое и пятое поколения соот- 
ветствующих наборов логики. Довольно про- 
гнозируемое решение, учитывая, что обе 
компании уже имеют опыт совместной ра- 
боты над чипами КУЮО и КУКО И! К велико- 
му сожалению журналистов всего мира, де- 
тали архитектуры РомиегУК четвертой и пя- 


той серии раскрыты не были. 
Источник: ХВТ 


ним матрас на канапе? 


Прошло уже более года с момента пбяв- 
ления Матох ЮТ2000 — одной из найболев 
мощных монтажных плат, работающих в фор- 
мате ОУ. За это время КТ2000 завоевала за- 
служенную популярность и успешно заняла 
свою нишу в области недорогих профессио- 
нальных устройств видеомонтажа стоимос- 
тью до 1500 долларов. Но несмотря на се- 


рьезный ог вперед пезсравнению с преды- 
дущим поколением компьютерного видедмон- 
тажного оборудования, у нее есть и серьез- 
ные недостатки. Конечно «МаНох.вниматель- 
но относится к своим разработкам и регу- 
лярно выпускает обновления программного 
обеспечения, но сегодня на рынке появился 
новый серьезный конкурент от бапори$ Сог- 
роганоп — ВУ $югт. Уже первые тесты 
показали, что это устройство совершенно 
иного, более серьезного уровня, открывает 
уникальные возможности при вполне конку- 
рентоспособной цене — около 13005. 
Источник: ЗО Меу 
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Королевская печать 


|ВМ представила пять новых лазерных 
принтеров семейства 1ВМ торги" 1000 
для рабочих групп. 

Среди интересных функциональных спо- 
собностей новых принтеров — возможность 
распечатывать находящиеся в Интернете 
файлы изображений или привязанные к УВ! 
файлы в форматах РОЕ или НТМИ. Модель- 
ный ряд пориг! 1000. 

< |юрппЁ 1120 и 1125: разрешение — 
1200 арт, скорость печати соответственно 
20 и 25 страниц в минуту. 

= порпп! 1130 и 1140 — разрешение 
1200х1200 ар’, скорость печати соответст- 
венно 30 и 40 страниц в минуту. 

я юрип! 1145 — высокопроизводитель- 
ный принтер с разрешением 1200 Зр! и ско- 
ростью печати до 45 страниц в минуту. 

Базовые модели могут быть дополнены се- 
тевым адаптером (к названию добавляется 
суффикс п), дуплексным механизмом (6}, дуп- 
лексом и сетевым адаптером (97), а также 
интернет-совместимостью (!). 

Источник: ИВТ 


Мто[На на выставке РС Ехро 2001 анон- 
сировала выпуск нового слайд-сканера 
О!МАСЕ $сап Ми! РКО. 

Новинка, идущая на смену предыдущей 
модели Отаде 5сап Ми! !, обладает оп- 
тическим разрешением 4800.арт, 16-битным 
АЦЛ и динамическим диапазоном 4.80. Ин- 
терфейс $С$1|-||, имевший место в Мий! ||, зо - 
менен двумя более современными — Ийго- 
$С$! и [ЕЕЁЕ 1394. Новый сканер также под- 
держивает коррекцию и оптимизацию изоб- 
ражений О/айо! /СЕЗ от Аррйеа 5$<епсе Е/с- 


поп, основанную на технологиях. /СЕ (1таде 
Сотгесноп апа Епрапсетеп!), КОС (Весоп- 
гисНоп оЁ Соог) и СЕМ (Стат ЕацайхаНоп 
апа Мападетеп!. Предыдущая модель Му|- 
Н || поддерживала только технологии Она! 
КОС и СЕМ. 

Из остальных любопытных характеристик 
НОВИНКИ „можно, упомянуТьевозмОжностЬ, па- 
кетного сканирования, систему точной авто- 
фокусировки, систему соответствия цвета, 
систему светофильтров и возможность ско- 
нирования прозрачных оригиналов форма- 
тов 35 мми 120/220. Дополнительными яв- 
ляются возможности сканирования, постав- 
ляемые с дополнительным комплектом Ми 
н-РогтаЕ работа с прозрачными пленками 
электронных микроскопов, микрофильмами 
в апертурной карте, 16-мм пленками, плен- 
ками формата Мтох и пленками панорам- 
ного формата 24х65 мм. 

Источник: ХВТ 


Мало не покажется 


Тайваньская ЕуегВеасВ Тес/поюду под 
одной из своих торговых марок МеюЯу вы- 
пустила новый СО-К диск форм-фактора 8 см. 

Необычность новинки в том, что при ис- 
пользовании технологии, с помощью кото- 
рой на стандартных 5.25-дюймовых дисках 
удается разместить до 90 мин. или 99 мин. 
аудио, компания гарантирует до 34 мин. зву- 
чания (то есть емкость 8-см диска можно под- 
нять примерно до 300 Мб}! 

Компания уже выпу- 
скает стандартные 
8-см 21-минутные дис- 
ки (185 Мб}, а токже 
стандартные 12-см дис- 
ки с гарантированной 
емкостью записи до 
870 Мб (90 минут). 

Самое любопытное, 
что новый 8-см диск за- 
явлен не только © приличной емкостью, но 
и, судя по надпечатке, поддерживает скоро- 
сть записи вплоть до 16х. Насколько это со- 
ответствует действительности? На этот во- 
прос могли бы дать ответ результаты тести- 
рования таких дисков в независимой лабо- 
ратории. 

В любом случае, глядя на массовость по- 
явления в последнее время 8-см носителей, 
создается впечатление, что новые миниатюр- 
ные пр3-плейеры с таким ‘форм-фактором, 
вполне возможно, могут стать достаточно 


распространенными. 
Источник: РСМЕУУИ$ 


Трехглазая крошка 


Роп представил новый 
прототип карманного компью- 
тера — Асе. В отличие от 
обычного наладонника, у Асе 
не один, а три плоских дис- 
плея. Как правило, ОНИ СЯО- 
жены, но при необходимости 
их можно развернуть. Хотя 
дисплеи можно использовать 
и совместно, обычно каждый 
из них работает независимо. 
Например, пока на одном дис- 
плее отображаются данные 
из базы данных или какиё-ли- 
бо документы, другой может 
использоваться для разгово- 
ра по видеотелефону (пля этого Асе осбна- 
щен встроенной цифровой видеокамерой). 

Для управления устройством служит мышь, 
Асе поддерживает технологию мобильной 
связи третьего поколения (3С) и Вшеюой. 
Рэюп не намерен изменять своим традициям 
и планирует использовать в Асе (так же как 
ив На] операционную систему бутЬюп О. 

Источник: КомпьюРерра 


Парад 
первопроходцев 


На нью-йоркской выставке РС Ехро 2001 
компания Ипа оп продемонстрировала не* 
сколько любопытных портативных устройств 

Среди прочих новинок, был показан пер“ 
вый портативный СО-К\/ привод № фрбо! с 
функцией тр3-плейера и интерфейсом УЗВ. 

Согласно данным |тайоп, ЮрСо! в насто- 
ящее время является самым маленьким 
СО-В\УУ приводом, способным записывать на 
диски файлы с формате тр3, а также воспро- 
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изводить музыку в стандартах О’дйс! 
АубГо, тр3З и \У/МА. Плейер оборудован ЖК- 
экраном и специаль- 
ным «антишоковым» 
механизмом. Постав- 
ки №рСо! начнутся в 
сентябре, розничная 
цена составит при- 
мерно $399.99. 
®рСо! технически 
очень сходен с моде- 
лью плейера $опу 
Попа! Кебу, который 
токже стоит около 
$399. Технических 
подробностей о но- 
вом плейере нет, од- 
нако, судя по различ- 
ным косвенным по: 
раметрам, скорость 
записи рСо! долж- 
на составлять 4х. 
Другая новинка от 
[таНоп — универ- 
сальный адаптер 
флэш-карт Ра$В СО! 


предназначена для 
считывания записи 
пяти различных ти- 
пов карт: Сотрас! 
Рай (Туре | и \\), баг! Меса, Минтедб!а 
Согар Зесиге Одйа!и Метогу $ЗНсК, плюс 
винчестеры {ВАЛ Мсгоамуе (в релизе на- 
писано — «первый в мире», но после вы- 
ставки Сотр\ех 2001 позволим отнестись 
к такому заявлению весьма скептически). 
НазпСО! появится в рознице в августе, 
рекомендованная цена производителя — 
$79 99. 

Гвоздем программы, были, конечно, два ус- 
тройства !табоп для работы с новым, еще 
только тотовящимся к внедрению мультиме- 
дийным. стандартом ВатаР!ау. Портативное 
устройство 91560! стандарта РоюР!ду с ин- 
терфейсом УЗВ позволяет подключать всевоз- 
можные карты памяти к устройствам форма- 
та РаюР!су без использования ПК. Плейер/ре- 
кордер |пайоп 05В ОеаР!ау Весог4ег/Р!ауег 
позволяет помимо воспроизведения также за- 
писывать мультимедийный контент с ПК. |то- 
Ноп также будет продвигать диски стандарта 
РеюРсу под своей торговой маркой. 

Источник РОМЕМ/5 


Ружье выстрелило 


Компания Теггафее объявила о выпуске 
звуковых карт формата СМВ, вставляемых 
соответственно в порт СМК (Сотиопт!сайоп$ 
Меммогк К!5ег), который давно имеется на 
многих материнских платах, но раньше ни- 


КОМП/ЮТЕРИ 


синтерфейсом У$В —. 


когда не исполь- 


1. зовался. Эти звуковые карты — 


б$оип МАХ — будут иметь на выбор 2, 4 
или 6 каналов и выход ЭРОЕ (опционально). 
ЗоопаМАХ будут продаваться ОЕМ по до- 
статочно низким ценам. 

Будущие версии СМК ЗоупаМАХ будут 
комбинированными и должны объединять в 
себе кроме звука еще и модем \.90, АБЗЕ, 
[АМ и НРМА. 

Компания Негсше$ в ближойшее время 
собирается также предложить звуковые кар- 
ты формата СМК. 

Источник: 45 ег 

Адреса источников: 

@АБТЕКА: ВМр:/ /млмм.автега.ги 

ЗОпемз: БЧр:/ /ммим.З4пем5 го 

4 (ег: ВМ р:/ /пем5.Кт.ги 

Спемз: ВЯр:/ /спемиз-ги 

ХВТ: ЮЧр:/ /ммими ГБ. сот 

РСМЕУУЗ: Вр: / /ммим .репемиз.ги 

КомпьюЕерра: ИНр:/ /ммим.сотруфегга.ги 

Компьюлента: ВЧ р:/ /мимм.сотрщепта.ги 

Л\@стерСвязь: НЧр:/ /ммм.тазтег.го 

Нетоскоп: ИМр:/ /ммммм.петозсоре.ги 

Реактор: ЮЧр:/ /ммми.геастог.ги 

Столица: Вр: / /мммм лесв.5тойса.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Истина — в Напмт'’е 


25 июня в Нью-Йорке корпорации Сот- 
раа Сотруег и те! объявили о заклю- 
чении долгосрочного соглашения, направ- 
ленного на ускорение разработки серве- 
ров корпоративного уровня следующего 
поколения на базе семейства процессо- 
ров те! Мапют. Партнеры намерены 
вести совместную работу по стимулиро- 
ванию рыночного признания семейства 
процессоров Напит. Сотроа планирует 
передать |п1е! ключевые технологии в об- 
ласти процессоров для серверов корпо- 
ративного уровня, консолидировав все 
свое семейство 64-разрядных серверов на 
основе архитектуры Напшт, и хочет ис- 
пользовать эту массовую платформу для 
предоставления своим заказчикам реше- 
ний с недостижимыми ранее показателя- 
ми цена/производительность, параллель- 
но ведя разработку широчайшего спект- 
ра серверной продукции, от суперкомпь- 
ютеров до \еб-серверов, на базе единой 
процессорной архитектуры Шапют. 


Домашний шлюз 


26 июня в Нью-Йорке на конференции 
ТЕСНХМУ корпорация ие] представила 
М/Ите!е$5 ба!емау — новую базовую 
станцию для домашних пользователей и 
небольших предприятий. «Истинная мо- 
бильность предполагает возможность до- 
ступа к актуальной информации и сете- 
вым службам в любой момент времени, 
даже если вы удалены от своего рабоче- 
го места и компьютера», — считает гене- 


ООО "Иний ЛТД" 


\. Факс: (ОЗ) 5749273 
Рерт : (оаа) 5 7аоьъао 


Компьютер+интернет 


Се1-800/128МЬ/10СЬ-АТАТОО/ТМТ2-16/48х/199/58В -327 
РИ!-800(133)/128МЬ/2066-АТАТОО/ТМТ2-32/48х/449/5В -449 
РИ|-1СН2/256 МЬ/ЗОСЬ-АТАТО0/Сегогсе?МХ-32/48х/РО0/$8 -585 


Мониторы от-127 Принтеры от 60 |} 
Расх.материалы Комплектующие Периферия || 
Доставка ло Киеву бесплатно Гарантия 18 месяцев |} 


ральный директор подразде- 
ления пе! УМгеез$ ВАМ Ор- 
егайоп Стив Сальцман (У!еуе 
ЗаН2тоап). пе! \УИге[езз 
Соиемау — это простое и 
недорогое устройство, которое 
сочетает в себе точку доступа, 
маршрутизатор и брандмаузр. 
Оно оптимизировано для исполь- 
зования в домашних офисах, небольших 
филиалах или малых организациях, где не- 
сколько настольных ПК, портативных ком- 
пьютеров или карманных устройств ис- 
пользуют общее подключение к Интерне- 
ту. У/неез5 Соае\мау комплектуется про- 
граммным обеспечением с ммеб-интерфей- 
сом, что обеспечивает простоту его уста- 
новки — после того, как устройство будет 
распаковано, достаточно всего лишь не- 
скольких минут, чтобы оно начало рабо- 
тать. Встроенные средства 128-разрядно- 
го шифрования и брондмауэр помогут 
обеспечить защиту от проникновения в 
сеть злоумышленников. Поставки Че! У/тге- 
[е55 Сойе\мау начнутся в августе, а его ре- 
комендованная розничная цена составит 


$299. 
Ваша мышь — наша забота 


Потребительские свойства материнских 
плат определяются не только их целевым 
назначением, дизайном, производительно- 
стью, возможностями настройки и надеж- 
ностью. Эксперименты с цветом текстоли- 
та, упаковкой, бесплатным программным 
обеспечением на СВ определенно воздей- 
ствуют на покупателя, но и скоро разоча- 
ровывают, в силу своей сомнительной прак- 
тической ценности. Ёрох проявила ориги- 
нальную инициативу, направленную на под- 
держание репутации компании на украин- 
ском рынке. Отныне в дополнение к тра- 
диционным вложениям коробочной продук- 
ции все материнские платы ЕроХ комплек- 
туются «фирменным» ковриком, который не 
только несет утилитарную и эстетическую 
нагрузку, но и является гарантией автори- 
зованного происхождения платы. 


«Оскар» за дизайн 


25 июня в Штудгарте, Германия, ново- 
го члена семейства ноутбуков ИВМ 
ТЬтКРад Тгап$Мое центр дизайна земли 
Северный Рейн-Вестфалия удостоил меж- 


ул. Коминтерна 30, 
5й этаж, 
тел. 044 239-3805 
Пн-Пт 10.00-19.00 
и Сб 11.00-15.00 
Радтатесй {А "Вокзальная" 


Компьютерное ателье 


Бесплатные консультации 
Индивидуальная сборка 
Разумная цена 
Сервисное обслуживание 
Ремонт и диагностика 


Тюнинг и оверклокинг 


дународной награды 
геб Чо! за «интеллектуаль- 
ный дизайн». Отношение к на- 
граде ге о! у дизайнеров чем- 
то сродни былой «оскаромании» 
в  киноискусстве.  ТпшКРаа 
ТкапзМо!е поразил жюри своей инно- 
вационной концепцией, сочетающей со- 
\ временные технические возможности с 
удобством письма от руки в обычном 
блокноте. Члены жюри подчеркнули, 
что Тгоп$Мое поможет людям отно- 
ситься к работе на компьютере как к 
обычному общению. Вся линия ноут- 
бужов 1ВМ ТВшКРа4 также получила 
ге 40! — за «высшее качество ди- 
зайна». Церемония награждения со- 
стоялась в театре Аальто в Эссене, Гер- 
мания, в присутствии многих известных 
специалистов по-дизайну. 


Получи Интернет, заплатив 
за обед! (и наоборот...) 


11 июля стартует акция, которую про- 
водит популярнейший в Киеве интернет-про- 
вайдер компания 1Р Таесот совместно с 
сетью пиццерий МакСмак. Теперь, зогля- 
нув в одну из упомянутых пиццерий, Вы мо- 
жете получить в подарок интернет-карточку 
от |Р Теесот. Продавец вручит Вам зовет- 
ный ключик в Интернет в том случае, если 
Вы сделаете заказ на сумму больше 80 грн. 
Если же Вам просто нужна карточка [Р Кеу, 
а пиццу на такую сумму ваш желудок не оси- 
лит — можете купить нужную карточку в лю- 
бой из этих пиццерий. Кроме того, посколь- 
ку акция совместная, есть и второя сторона 
медоли;: достаточно принести накопившие- 
ся и уже бесполезные использованные пла- 
стиковые |Р Кеу на сумму $520 или 540 в офис 
|Р Таесот, чтобы получить купон на обед в 
МакСмак. Более подробная информация об 
акции находится в пиццериях и на сайте ком- 
пании |Р Теесот (ВНр://ммм.1.сот.ца]. 
Совмещайте вкусное с полезным! 


$атзипа, разрывающий 
междугородние счета 


Компания бЗатзупа Шестгопис$, приме- 
нив современные информационные техно- 
логии, разработала интернет-телефон на 
базе обычного телефонного аппарата (мо- 
дель ТР-100). Телефон соединен с высоко- 
скоростными онлайновыми сетями (модемо- 
ми 1АМ, АБУ ит. д.], что помогает аппара- 
ту осуществлять телефонные звонки, о ток- 
же отправлять и получать другие донные. 
При использовании Интернета плата за меж- 

: дународные телефонные звонки может сни- 
не зиться до стоимости местных звонков, давая 


= комплектующие; периферия, оргтехника". 
| дляхомпвютерных клубов — скидки!!! 


| ® «Вокзальная» 
# Коминтерна, 30, оф:106. сотрзиауаноохсот . 


пользователю возможность сэкономить до 
70 % на телефонных счетах. Ус/Р (Мосе оуег 
юмегле! Ргоюсо!} может передавать как го- 
лосовую, так и другую информацию по Се- 
ти. Интернет-телефоны становятся все бо- 
лее популярными среди корпоративных поль- 
зователей. Для того чтобы завоевать рынок 
США, компания Затзипа Нестопю$ подпи- 
сала соглашение на поставки интернет-те- 
лефонов с [исеп! Тестпоюб!ез. Компания на- 
мерена начать экспорт интернет-телефонов 
в Соединенные Штаты уже в сентябре. 


$атзипа — 
спортивный меценат 


Как вы, наверно, уже знаете, всемирно 
известная компания Затзупа выступила ге- 
неральным спонсором Первого Чемпионата 
Мира по Компьютерным Играм. Однако на 
этом их меценатскоя деятельность не закон- 
чилась. 5 июня в Укринформе прошла пресс- 
конференция, посвященная Соревновани- 
ям на кубок Президента Украины по 
профессиональным видам едино- 
борств, которые проводит Ассоциация про- 
фессиональных видов единоборств, а спон- 
сирует компания Затзипд. Бои будут прохо- 
дить в различных городах Украины в период 
с 19 июня по 2] октября. Приблизительно к 
сентябрю планируется запустить официоль- 
ный сайт, на котором будут выложены отче- 
ты о проведении этих соревнований. 


Игровые новости 
К Чемпионату готов?! 


Мы уже писали в новостях о проведении 
Первого Чемпионата Мира по Ком- 
пьютерным Играм и в его рамках — 
Кубка Украины. Ток вот, в данный мо- 
мент проводится регистрация клубов, же- 
лающих принять участие в этой акции. По- 
этому мы решили опубликовать отрывок из 
Правил Чемпионата, косающийся реги- 
страции клубов. 


ЭРЗ- 2 СУВЕР САМЕ* 


Обязательства клубов 


Т. Компьютерный клуб, желающий при- 
нять участие в Чемпионате, должен геогра- 
фически находиться в одном из спедующих 
городов Украины: Киев, Днепропетровск, До- 
нецк, Харьков, Одесса, Запорожье, Симфе- 
рополь, Львов. 

2. Компьютерный клуб, подающий заяв- 
ку на участие в Кубке Украины, должен иметь 


млм. [гат95.сот.иа 


компьютеры 


комплектующие 
периферия 


собственное помещение, оборудованное (по 
меньшей мере, 5 ПК), его владелец должен 
иметь статус субъекта предпринимательской 
деятельности, занимающегося предоставле- 
нием пользователям услуг по аренде ПК. 

3. На этапе отборочных туров каждый 
клуб обязан допустить к соревнованиям всех 
игроков, которые при регистрации выбрали 
этот клуб для участия в чемпионате. 

4. Клубы, где будут проводиться отбороч- 


ные игры Чемпионата, должны сами обеспечить | 


непредвзятое судейство игр в своем клубе. 

5. Клубы, где будут проводиться игры Куб- 
ка Украины по компьютерным играм, долж- 
ны неукоснительно следовать Г/оложению о 
проведении 1 Чемпионата Мира по Компью- 
терным Играм. Кубок Украины ЗАМЗИМС 
СУВЕЮ СИР Вир: / /ммими м9 .сот.ца). 

6. Клубы, где будут проводиться игры Куб- 
ка Украины по компьютерным играм, могут 
взимать с регистрирующихся игроков едино- 
временную плату, но в размере не более 
10 гривень. 

7. В случае несоблюдения правил регист- 
рации, предоставлении недостоверной инфор- 
мации, несоблюдении провил, оговоренных в 
данном Положении, клуб к участию в играх 
не допускается либо дисквалифицируется. 

Что это даст клубу, спросите вы? Как что? 
Во-первых, рекламу и привлечение игроков, 
а во-вторых, Клуб, представивший Чемпио- 
нов Украины, будет награжден З-мя монито- 
рами $атзипа 19, да и вообще, принять 
участие в такой беспрецедентной акции, с 
нашей точки зрения, просто дело чести каж- 
дого уважающего себя клуба. 

Так что всем быстро отправлять заявку на 
официальный сайт по адресу (Ир: //мимим, 


мс9.сот.ца), в раздел «Регистрация клу- | 


бов», и начинать готовить свою команду. 
Время еще есть, но лучше поспешить... 

Полные правила проведения Чемпиона- 
та — сроки, призы, условияи прочее —мож- 
но посмотреть на официальном сайте Чем- 
пионата, или у нас на «Игрограде» (ммм. 
{ЭгодгаЯ.сот.а). 


Славный Город Моторов 


Вот и наступил праздник на улице люби- 
телей автосимуляторов. Глобальнейший про- 
ект ЕА $рог15 — Мотог СИу Оп-Ипе — до- 
стиг стодии бета-тестирования. Так что, еспи 
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ао аеиожовый 


вы любите автомобильные си- 
муляторы и имеете доступ к «толстому» ка- 
налу, — попытайте счастья. Регистрация бе- 
то-тестеров ведется на официальном сайте 
игры (А р:// мии. то!огсйуоптйле.сот). Но, 
может быть, среди вас есть те, кто никогда 
не слышал об этой игре. В таком случае, вни- 
мание. Онлайновый проект Моюг Сйу Оп- 
пе перенесет вас в виртуальный Город Мо- 
торов, все жители которого в буквальном 
смысле слова помешаны но автомобилях и 
всем, что с ними связано. После прибытия в 
пункт нозначения, вы получаете некоторую 
сумму денег, на которую можно купить кое- 
какой автомобильчик. Именно с него и нач- 
нется ваше очень не простое восхождение 
по иерархической лестнице Моюг Сйу. Ос- 
новным заработком в этом городе станет, 
конечно же, участие в гонках. Причем суще- 
ствуютжесткие правила соревнований, и но- 
вичок, у которого хватает денег лишь на по- 
держанную колымагу, никогда не выйдет на 
одну трассу с владельцем элитного Рого’а. 
Кроме общих соревнований, вы можете иг- 
рать на тотализаторе, вызывать на поединок 
любого из жителей Моюг Сйу (в таком слу- 
чае деньги делятся только между участнико- 
ми заезда}, покупать и продавать автомоби- 
ли и запчасти к ним — короче говоря, зара- 
батывать деньги, обзаводиться все более и 
более крутыми «тачками» и выигрывать все 
более и более крутые гонки. Как видите, Мо- 
ог Слу Оп-Ипе задумывался как нечто боль- 
шее чем‘просто «гоночный симулятор». На- 
сколько разработчикам удалось реализовать 
свои мечты; мы поймем после релиза, кото- 
рый должен состояться этой осенью. А вы 
сможете узнать об этом прямо сейчас, еспи 
сумеете прорваться в ряды бета-тестеров. 


Кто на новенького? 


_А тем временем, пока виртуальные авто- 
мобилисты поглощены подготовкой к тести- 
рованию, всемирно известная компания 
МоуаЁочз!с решила породовать поклонни- 
ков”вертолетных симуляторов новой серией 
суперпопулярного сериала Сотапсйе. 


СопзапсКе 4, естественно, обещает быть 
намного круче и реолистичнее своих пред- 


КОМПЫМТЕРЫ ДПЯ`УЧЕБЫ, РАБОТЫ! И" ОТДЫХА 
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шественников. Раз- 
работчики предлагают об- 
ратить особое внимание на 
вооружение вертолета. В 
вашем распоряжении ока- 
жутся 20-миллиметровая 
пушка, неуправляемые ра- № 
кеты, системы лазерного на- 
ведения и прочие виды ору- 
жия, установленные на ре- 
альном «Команче». Причем 
их работа будет максималь- 
но приближена к работе их 
реальных прототипов. Ток 
что, если кто-то летал на 
«Команче» — сможет сравнить ©. Конечно, 
улучшится графика, миссии станут более раз- 
нообразными. Планируется, что мультиплей- 
ер поддерживает до 32 человек по локаль- 
ной сети и через Интернет. Игра должна по- 
явиться в продаже в конце этого года. 


Под крылом самолета... 


А тем временем компания Таке-Тмо т- 
гегасНуе озаботилась выпуском авиасимуля- 
тора под названием Еугой9Мег Турвбооп 
ТаКе-Т\у/о, как известно, компания суровая, и 
если уж она берется за создание симулято- 
ра, то это будет именно СИМУЛЯТОР, а не 
какая-нибудь дешевая аркада. Вот и на этот 
раз разработчики обещают поразить нас 


сверхреализмом. На этот раз нам предложат 
посидеть за штурвалом одного из 32 возмож- 
ных истребителей, среди которых на сегодняш- 
ний день заявлены М 29, 5-37, ТЦ-22 и соб- 
ственно ЕугоЙ_а Мег ТурКооп, который, ес- 
ли верить разработчикам на слово, крут про- 
сто до безобразия: и быстрый, и маневрен- 
ный, и может взлетоть-садиться на суперко- 
ротких взлетно-посадочных полосах. Бить вро- 
га будем 27-мм пушкой и рокетами Мееог 
ВУВ, предварительно вычислив супостата при 
помощи инфракрасных лучей системы наве- 
дения Рае. В игре планируется более 
100 миссий для одиночной игры и следующие 
режимы мультиплейера: КВеаЯ-то-Кеая, 
гоисН-апа-до, деаИта!сВ, 1еат деа!- 
тар, Кта о Те $К!е5, Турвооп гасег 
и соорегаНуе. Если вы заинтересовались 
этим проектом — загляните на официальный 
сайт игры (ВЧ р:/ /ммим.еигой9Мег-гурНооп. 


АИ Й 
А РАННИЙ, 


Политехническая, 41 (скор. тр. Появази 


КПИ Корп. 18, к. 11, Т.: 241-9423(24} || 
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в МОЙ КОМПЬЮТЕР №28(147) 09.07 - 16.07.2001 


< Новый 
М/оНептпзтат 


г. 


Всем, кто с не- 
терпением ждет 
выхода игры Веготп Фо 
СазНе М/оКепзсит, но- 
стоятельно советую схо- 
дить по адресу Ир:// 
млими моодооехтете. сот/дстез/ 
ниегуем$ /сазНемоНепетт- 
 тегме\м/ и почитать интереснейшее 
интервью, которое взяли журнали- 
сты этого ресурса у сотрудника ле- 
гендарной #4 ЗоЯмиаге — Кемп’а 
Сюис'’а. (Как известно, Ч курирует создание 
этой многообещающей игры, а непосредствен- 
но разработкой занимается компания @гау 
Манег, ранее носившая название Хай и про- 
славившаяся после выхода Кар.) В интер- 
вью Соц! подробно рассказывает о различ- 
ных элементах геймплея, возможностях «движ- 
ка», сюжетной завязке. В общем, очень инте- 
ресно. Если у вас проблемы с английским — 
перевод данного интервью находится на 
Бир: //млмим.суБегНаНго/боЫт/пем5 


Проблемы с Империей 


Недавно по Интернету прокатился слух о 
том, что релиз глобального проекта компа- 
нии Зтат!е$$ Зее! 5ию$ — Етрие 
Еа"К — отложен на 15 ноября 2001 года. 
Эта информация поступила с фанотского 
сайта игры — Етрие ЕайВ Х, официаль- 
ные же кругитпока что хранят молчание. Ет- 
рие ЕаЯй была анонсирована еще но про- 
шлогодней ЕЗ и сразу же приковала к себе 
пристальное внимание общественности. Де- 


ло в том, что она вполне серьезно претен- 
дует на звание «реалтаймовой Цивилиза- 
ции». В этой игре вам придется управлять 
своим государством на протяжении всего 
развития человечества и даже зоглянуть в 
будущее. Сначала вы — вождь небольшого 
племени в каменном веке, а в конце дейст- 
вия — правитель могучей Галактической им- 
перии. Вся игра разбита на 72 глобальных 
периодов, каждый из которых окажется уни- 
кольным. На ранних этапах развития вам при- 
дется заниматься человеческими жертвопри- 
ношениями и даже практиковать магию, на 
более поздних вы и шагу не сможете ступить 
без передовых технологий. В общемивее тб 
звучит очень и оченьинтересно. Будем ждать. 


— 20 


(044) 418-36-17, 464-66-99 
э-та!: ваезОи\.сот.ца “лаги. Ум. сот.ца 
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(Окончание, 
начало см. в МК № 27 [146]] 


Люди во фраках 


с «бабочками» 


Мы подошли к теме сайтов несколько ино- 
го концептуального содержания. Теперь стоит 
побеседовоть о более серьезных ресурсах 
Интернета с точки зрения программиста на 
Узиа! Вазс. Как говорится, кождому свое... 

Я не зря упомянул Франческо и его 

вотчину — ИНр://ммлми мЬ2Метах.сот. Сей- 
час речь пойдет именно о нем и его роли для 
серферов УВ-Сети. 

Когда Вы создаете свою первую програм- 
му, Вы искренне радуетесь всплывающему ме- 
ню, загружаемой картинке, сохраняемому фай- 
лу. Через месяц Вашими руками созданы де- 
сятки никчемных, но родных «софтинок», и по 
истечении года вы себя уверенно чувствуете в 
среде Узиа! Вос. Возможно, Вы достигнете 
этой стадии раньше. Еще через какой-то срок 
достигнутый уровень окажется Вам «тесен» — 
потребуется «пища для мозгов», в то время как 
обучалочки типа «Нео Мог просто застав- 
ляют взвыть от скуки, а киевский рынок на Пе- 
тровке не предлагает ничего иного как «Ис- 
пользование Узи! Вас». Стоп! Здесь я немно- 
го переборщил с мрачными красками... 

Как-то прогуливался я улицами Крещатика... 
И дай, думаю, зайду в расположенный непода- 
леку компьютерный магазин. Как ни странно, 
книга, которую мне всучили со словами: «Если 
Вы занимаетесь Бейсиком — это для Вас», ме- 
ня сразу же впечатлила. Чем? Оглавлением... 


Брюс МакКинни: 
УВ-волшебник 
или Срр-программист? 


Читатели «Мышления в стиле Миа! Вас» с 
первых публикаций были вкратце ознакомлены 
стенденциями Бейсика, его недостатками и пре- 
имуществами. Вероятно, многие из них все-та- 
ки изменили отношение к продукту, поскольку 
я ежедневно принимаю большое количество 
почты — кто просто рассуждает о УВ, кто хва- 
стается программой, кто бьет тревогу: «В чем 
я ошибся? Что я сделал не так?» Это очень ра- 
дует и, поверьте, даже служит самым настоя- 
щим стимулом к творчеству на УВ... 

Так вот, одним из «массовейших» заблужде- 
ний двадцатого века было суждение о Бейсика 
как об изгое: мол, д. Билли его создал в подро- 
стковом возрасте, ничего толкового из этого 
выйти не могло. Однако отношение к Бейсику 
как к языку стало улучшаться, но после долго- 
го пути через огонь и воду в разумах програм- 
мистов... Бейсик [пятая версия], вооруженный 
АР!, оказывается, мог постовить на колени Си++! 
Конечно, многие сейчас в это не в силах пове- 
рить. А ведь великая книга Брюса МакКинни ни 
единого абзаца без убедительного кода не пре- 
подносит. Через каждые две страницы — таб- 
лицы с показателями измерений скорости вы- 
полнения (сравнения производительности алго- 
ритмов, созданных как на Си++, так и на Ми- 
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а! Вазс 5.0). Да, на пятой версии. 
Мне кажется, что виртуальная машина шестой 
версии Бейсика прописана куда тщательнее... 

Брюс, как он сам пишет, начинал с С++. И 
быть бы ему незаурядным Си-программистом, 
если бы не Бейсик. Насколько понятно из на- 
меков самого автора, он принимал непосред- 
ственное участие в создании (или разработ- 
ке — неважно} концепции Мзиа! Ваз!с, готовил 
документацию для различных версий. В общем, 
его квалификация и опыт просто впечатляют, а 
девиз Брюса — «зри в корень». Как и для боль- 
шинства специалистов УВ, для него главное — 
причина, а не следствие. Это прослеживается 
вплоть до последней страницы книги «Наг@- 
соге УВ» Прочитав ее, можно быть уверен- 
ным, что большинство трудностей Вы одолее- 
те самостоятельно. Однако на более ранних 
этапах изучения УВ такая «мозговая пища» мо- 
жет показаться винегретом, поскольку содер- 
жимое в ней тесно перемешано с Си и юмор- 
ными «метафоро-аллегориями», поэтому читать 
ее и легко, если только Вы располагаете чув- 
ством юмора, и тяжело, когда пытаешься уз- 
реть практические советы/фрагменты кода. А 
их том практически нет — зри в корень... 

«Легальные» покупатели книги имеют доступ 
к библиотекам типов, а также к супероптими- 
зированным примерам, находящимся на 
СО-КОМ'е. Используя, скажем, ИИ. ТВ, Вы мо- 
жете применять уже объявленные Брюсом АРЁ 
функции для УИпаосууз 9х, а ИИМИ. ПВ (юнико- 
довый варионт) предназначен для ОС УИп/МТ. 
Страничка МокКинни, человека, явно не рав- 
нодушного к Бейсику вообще, увы, последнее 
время не обновляется. Возможно, УВ.МЕТ — это 
не просто новая версия УВ... 

Эти его странички, посвященные книге «Ного- 
соге УВ» и исходным кодом к ней, насколько я 
понимаю, являются дочерними от ВеуХ — вот 
то, что я считаю первостепенной важности сай- 
том как для С++, так и для УВ, Оер№, Юма или 
АЗР/ОНТМЕ. Если брать глубже — Пе\уХ пред- 
лагает т. н. узкоспециализированные онлайн- 
журналы: МСВ\ (Миа! С++ Оеуеорег$ Юита] 
и УВР. [Убио! Ваз Ргодгаттег$ бита]. У этих 
изданий есть особенность: по истечении време- 
ни бывшие бесплатные ресурсы становятся до- 
ступными только для членов Премиум-клуба [Рге- 
птит Суб) Поиск по сайту — только для чле- 
нов клуба, исходный код к выпуском, старше двух 
месяцев — так же. Однако я выработал в себе 
привычку раз в месяц загружать Софе фог Сиг- 
геп! 1554е, что и Вам советую. Темы, которые 
рассматривает журнал УВР.), равно как и МИМО 
(Мсгозой |менМе! Эеуеюрей), — промышленно- 
го характера, то есть там не место софту типа 
«Привет, Мир. Все авторы стотей на Пе\уХ и 
УВР.являются именитыми исследователями, про- 
граммистами с мировой известностью и отлич- 
ной репутацией, многие из них (да практически 
все) выпустили как минимум по одной книге и 
участвовали в ежегодной специализированной 
конференции УВИ$, проходящей в разных го- 
родах. В ней принимали участие Ден Эпплмен 
(автор знаменитых книг бап Арретоп 1подус- 
Ноп ю \УМп 32 АР! и Вап Арретап АсуеХ Ое- 
уеортепй, Дебора Курата (автор Рота ОБесв 
м Узиа! Ва$<], Франческо Болена, Алан Купер 
(«крестный отец Увиа! Ваяс»} и мноие другие, 


чьи книги наверняка еще по- 
явятся на рынках Украины. Адрес страницы 
УВТ$ — НИр://миммимЬИ$. пе! На сайте выло- 
жена «прогроммка» мероприятий в формате 
РОР, список «ораторов», споносоров и ассис- 
тентов, а также море посторонней информации, 
из которой, впрочем, можно почерпнуть только 
одно: ссылки на УВ-ресурсы. 


Что же такое ВеуХ? 


Как говорится, уровень — выше среднего. 
Это значит, что здесь вы не найдете информа- 
ции ниже класса Адуаопсед. Например, трюки 
по настройке /!ете!Ехр/огег в режиме выпол- 
нения, секреты оптимизации кода (речь не идет 
о «галочках» во вкладке Сотрйе диалогового 
окна Ргогес! Ргоретез), АР! успожненные при- 
меры, казалось бы, и без этого непростых при- 
емов, а также другие вопросы. Авторы публи- 
каций четко выдерживают грани освещаемых 
тем, то есть каждый публикуемый на Пе\Х ав- 
тор чаще всего имеет четкую специализацию. 
Например, один из моих любимых авторов — 
Ото Ебро5Но (Чтое@\гох.сот) — радует 
приемами управления браузером от Мгсгозой, 
показывает, как добраться до Объектной мо- 
дели /ЁЕ 5 и выше, копируя информацию с меБ- 
страницы посредством пары строк кода, выхо- 
дили в свет его публикации о ЗОАР, ХМЕ, СИЕ, 
© пользовательских НУТАИЁ-тэгах и еще много о 
чем. Иные авторы бьются нод проблемой бе- 
зопасности, третьи — выступают на арене баз. 
данных, ЭС, АВО/ДРАО и т. д. Другие — ос- 
вещают новые поступления в среде ПО для 
программистов. В общем, это — целый город 
со своими улочками и закоулками, своими по- 
рядками и беспорядками. Главное — успеть вос- 
пользоваться информацией, так как бесплатно 
доступны только коды к последним двум номе- 
рам. Кстати, статьи делятся несколько по ино- 
му принципу: если код можно закачать весь, то 
с чтивом все куда сложнее: оно изначально де- 
лится на Ргет/ит [вуе[и Ёгее (рис. 1) 
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Что еще интересного в Ре\Х, так это оплата 
такого явления, как Тр О Те Вау. Другими 
словами, если Ваш совет, присланный на Нр$@4е- 
ух.сот, пришелся по вкусу армии рецензентов 
и научных редакторов/ассистентов ОеуХ — Вам 
заплатят по $25 за кождый. Причем темы для об- 
суждения здесь настолько обширны, что, думаю, 
Вы найдете себе применение: это и сома [ОЕ 
Бейсика, и УВА в пределах «Офиса», и буа5сптрь 
и Берр/Розса| и Си. Дерзайте! 


Рубрики Эе\уХ 


Все рубрики на Ое\Х, подразделяясь по язы- 
ковым меркам, называются зонами. Так, сущест- 
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вуют зоны УВ Гопе, УС Гопе, 
ОНТМЕ Сопе и т. д. Каждая из них имеет свой 
журнал (аналогично УВР.// и УСО. хотя они и рас- 
положены как-будто отдельно от остальных ссы- 
лок). В рубрике Ргетилт СШ, кок уже было 
сказано, находятся избронные материалы «не для 
всех» (оплата: $45 — в год, 523 — за полгода, 
$80 — за 2 года или $4 — в месяц, однако, как 
говорится, если очень хочется, то можно: суще- 
ствует З0-дневная пробная бесплатная «фора»). 
В СоЧе Ыбгагу можно произвести поиск 
либо по фамилии автора, либо по любым дру- 
гим признакам — например, по заголовку ста- 
тьи. Что не очень удобно, так это совмещение 
исходного кода разных категорий и языков в 
один список. Различием служит маленькая бук- 
вочка возле элемента списка — в виде картин- 
ки. Таким образом иногда при плохом коннек- 
те приходится ждать еще какое-то время, пока 
не станет ясно, к какому языку относится тот 
или иной код. Какие темы рассматривает раз- 
дел исходных кодов, видно из рисунка 2. 
Ну и напоследок — пара слов, так сказать, 
в честь корпорации Мисгозой. Естественно, са- 
мый большой запас материалов на тему про- 
граммирования вообще (если брать только ин- 
струментарий разработчика от сей корпоро- 
ции} находится на МОМ — МегозоЯ Веуе- 
1орег МегмогК. К сожалению, справочная си- 
стема шестого УВ устроена так, что без специ- 
ального компакт-диска Вы лишены справки. Весь 
материал, однако, можно найти на Ир: //тзАп. 


«Шаг за шагом» 


Лето. Наконец-то солнце одумалось и про- 
грело землю. Зной насыщает теплом тело и ра- 
зум, по радио рассказывают об отличном са- 
нитарно-гигиеническом состоянии киевских пля- 
жей, а туристические агентства манят в мор- 
ские дали и золотые пески... 

Мы же приглашаем Вас в прохладу компьютер- 
ных классов. Ведь долекие моря не всем по кар- 
ману, а вот киевские пляжи можно весьма удачно 
совместить во время отпуска с ощутимым повыше- 
нием своего профессионального уровня. А может, 
это будет началом новой профессии или того пу- 
ти, который таки приведет в будущем на пляжи да- 
леких островов@ Все зависит от Вашего выбора и 
от Вашей способности работать и учиться. 

Программа «Шаг за шагом», стартовавшая 
в январе 2000 года, была разработана учебным 
центром «Сетевые Технологии» для подготов- 
ки администраторов малых и средних компьютер- 
ных сетей. За полтора года по ней прошло обу- 
чение более 200 человек. Получены хорошие от- 
зывы как от самих слушателей, так и от руковод- 
ства, направившего своих сотрудников на обуче- 
ние. Кок показало время, такая программа вос- 
требована и дает хорошие результаты. 

«Шаг за шагом» — это программа, со- 
стоящая из цикла курсов, последовательно ос- 
вещающих основы локально-вычислительных се- 
тей (ЛВС), администрирование сетей (УИпаом5 
МТ 4.0, Ипадоме 98 и ЕгееВ$П), а также при- 
менение активного оборудования в сети. 

На сегодняшний день в программу добавлен 
курс, посвященный построению мультипротоколь- 
ных сетей на базе маршрутизаторов и коммута- 
торов Сбсо. Осенью будет введен курс по од- 
министрированию операционной системы тих. 
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тигозоЯ.сот/мБ. Бесплатно. Только вот при- 
меры кода здесь не так-то просто заполучить: 
иногда Майкрософт считает, что у Вас есть ком- 
пакт-диск, зачем Вам эти исходники? — и про- 
сто выкладывает описание проектов. Вы найде- 
те и журналы (все тот же МИМО, Беуеюрег$ 
№ еу/брарей, и сводки (Кеегепсея|, и огромней- 
шую базу знаний (Кломиеаде Вазе). Мне неве- 
домо, сколько эта база заняла бы места, по- 
этому скачивать ее полностью я бы даже не ре- 
комендовал... Наверное, проще скачать резуль- 
таты поиска по ключевым словам «УВ». 
Немного подробнее о журнале М$ВМ, Еще 
в те времена, когда информация о Бейсике бы- 
ла не столь распространенной (`. е. на рынке не 
было сколь-нибудь замечательных книг, а может, 
мне они попросту не попадались на глаза), при- 
ходилось учиться на публикациях уб-уиоНа, ММ 
Мад и ММО. К счастью, журнал интернет-раз- 
работчиков от Мисгозой существует уже доволь- 
но давно, и, несмотря на то, что его дислокация 


Программа пользуется не меньшим спро- 
сом, чем сертифицированные курсы, и в этом 
нет ничего удивительного. Выделим основные 
ее достоинства: 

^ последовательность (курсы следуют 
друг за другом в соответствии с усложнением 
материала}; 

` модульность (каждый курс логически 
закончен, и слушатель может подобрать ком- 
плекс из наиболее необходимых ему курсов}; 

® максимальная приближенность к 
практике (за счет оптимального соотноше- 
ния: 30 % теоретического материола и 70% 
практических работ}. 

Для самоконтроля и интенсивного повторе- 
ния изученного материала предлагаются кон- 
трольные работы. 

Курс читают опытные инструкторы, имею- 
щие статусы не ниже МСЭЕ (Мсгозой Сепйеа 
бумет Епдтее!) и звание МСТ [Мсгозой Сег- 
Неа! Тгатей. 

Учебные классы оснащены проекционным 
оборудованием, кондиционерами, компьютер- 
ной техникой уровня РШ 500-700 МГц, 256 Мб 


Сетевые 


несколько изменилась (его пере- 
несли на МОМ), все так же досту- 
пен архив номеров — по-моему, на- 
чиная ож с 1997 года (рис. 3} 
Как бы там ни было, а но- 
вичку разобраться в этом всем — 
пока что не самая легкая задача. 
Учитывая специфику тарифов на «тор- 
мознутый» украинский Интернет, мож- 
но себе только представить, во что выльется 
Вам «немного почитать»... Понятное дело, ни- 
кто в нашей стране не читает он-лайн ©, да 


вот только проблема-то остается: уж больно 
много материалов просто «пропадает зря» на 
просторах Сети! Надо что-то делать... Вот и 
пришла мне в голову идея «локализовать» са- 
мые интересные ресурсы Интернета с точки 
зрения пользователя Узиа! Вазс. Другими сло- 
вами, поделиться с Вами двумя гигабайтами 
УВ-информации. Каково? А как насчет русско- 
язычных ресурсове Тогда следите за объявле- 
ниями на ВИр://уБад.Вурегтанй.пе?. 


На правах рекламы 


ОЗУ, видео 4-8 Мб, жесткий диск — 10-20 Гб, 
50-52-скоростной СО-КОМ, Ерегпе! 100 Мбит/с, 
монитор 17 дюймов. На курсах, рассматрива- 
ющих построение сетей на базе октивного се- 
тевого оборудования, используются оборудо- 
вание ЭСот, Сбсо, (/5К, те 

Высокое техническое оснащение классов 
позволяет изучить возможности оборудования 
и программного обеспечения в реальном ре- 
жиме. А созданные условия (прохлодные ауди- 
тории и доброжелотельноя отмосфера} — по- 
высить качество усвоения материала. 

И наконец, стоимость курсов может быть 
приемлема как для человека, который решил 
самостоятельно оплатить свою учебу, так и для 
организации, направляющей на обучение сво- 
их сотрудников. 

А впрочем, где-то там солнце палит, пляжи 
зовут... И к далеким мечтам нужно продвигать- 
ся шаг за шагом. Ведь «путь одолеет идущий». 


«Сетевые Технологии» 
млугии. т .сот.ца 
(044) 490-91-65 


Технологии 


УЧЕБНЫЙ 


цеЕнт-е 


Программа «Шаг за шагом» 


. Основы ЛВС 


Администрирование сетей (У/пдо\з МТ 4.0, У/лдом$ 98, ЕтееВЗО) 
Построение сетей на базе активного оборудования 
ССМА. Объединение сетевых устройств С1!5СО 


Тренинги и международная сертификация для 
„ специалистов (Мсгозой, Моуе!, ЗСО{ИМХ), С15со Зуз{етз} 
« пользователей (МАпаомз, Мисгозой О#се, Мисгозой Рго]ес!) 


8 5 этаж, тел. 490-91-65 ммм. 1. сом. ца 
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ментари", Кие карточного Интернета, цифра 
опомин 550 тыс. отвечает и количеству существую- 


У вас когда-нибудь болел зуб? 
Наверняка болел. Каждый знает, что это 
неприятно: зуб заставляет вас постоянно 
думать о нем, и при этом вы хорошо осо- 
знаете, что ничего не можете с ним поде- 
лать... разве что просто удалить. Плохой 
провайдер — как больной зуб: застовляет 
вас не спать по ночам в надежде хоть ра- 
зок дозвониться, и вы хорошо осознаете, 
что бессильны тут что-либо сделать. Един- 
ственно правильным решением в этом слу- 
чае, как и в ситуации с зубом, является «пре- 
сечение на корню»: вы можете только сме- 
нить провайдера. 

Чтобы не попасть в такую неприятную си- 
туацию, провайдера нужно выбирать обду- 
манно, заранее взвесив все «за» и «против». 
Надеюсь, моя статья поможет вам в этом не- 
легком деле. 

Итак, давайте для начала разберемся, 
кто же такой провайдер, и «с чем его едят». 
Провайдер (имегпе! $егмусе Ргоуег, в 
дальнейшем 15$Р), попросту говоря, это ор- 
ганизация, осуществляющая подключение 
граждан и фирм ко Всемирной Сети, а так- 
же обеспечивающая комплекс необходимых 
услуг, связанных с обслуживанием доступа 
к Интернету. 

Согласно данным Госкомсвязи и инфор- 
матизации Украины, с начала 2000 года ко- 
личество [5Р в нашей стране увеличилось на 
25 %, переволив за 260 и поставив, таким 
образом, своеобразный рекорд: число |ЗР 
в Украине стало больше, чем в какой-либо 
другой стране Восточной Европы. С другой 
стороны, хотя количество украинских поль- 
зователей Сети растет, их ряды пока нель- 
зя назвать внушительными: с учетом того, 
что на одно место доступа в Интернет при- 
ходится несколько человек, это число на се- 
годня оценивается всего в 550 тысяч. 

(Прим. ред. Мы сталкивались с очень 
различными оценками численности пользо- 
вателей Интернета: от 200 тыс. до 2 млн. ©. 
По всей видимости, такой широкий диапа- 
зон значений вызван тем, что используются 
разные определения того, кто является соб- 
ственно пользователем — человек, имею- 
щий дома Инет, или посетитель интернет- 
клуба, пользующий Сеть на работе. Судя по 
всему, с учетом получающего все большее 
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щих логинов, и одновременно числу актив- 
ных и постоянных пользователей Сети.) 
Конкуренция между опероторами связи 
приводит к снижению цен на их услуги, улуч- 
шению их качества и возникновению допол- 
нительных сервисов. (Прим. ред. Увы тен- 
денция к снижению цен действительно про- 
слеживается, но отсюда вовсе не вытекает 
улучшение качество услуг. Скорее наобо- 
рот, провайдеры, делающие ставку на по- 
нижение цен, порой пренебрегают этим са- 
мым качеством. Чудес не бывает ©, но все- 
таки прогресс не стоит на месте.] Так, если 
3 года назад средняя скорость передачи дан- 


22 Подключено к имосом 


Подключено на скорости 13 200 бит/с — 
Длительность: 000:2148 
1 092 325. 


_ Получено байт. 
Отправлено байт 223582 


ных по коммутируемым соединениям не пре- 
вышала 14 400 бит/с, то теперь она стала 
в 2-3 раза выше. (Прим. ред. Напомина- 
ем, описывается ситуация в Харькове. В Ки- 
еве цифры были выше — 19 200 бит/с и да- 
же все 33 600 бит/с.) Внедряются и новые 
технологии — беспроводный доступ, |Р-те- 
лефония. Поэтому сегодня в любом случае 
найдется альтернатива плохому провайде- 
ру, сегодня уже есть из чего выбрать! 
Сразу предупреждаю, эта статья не для 
тех, кто планирует выходить в Интернет по 
выделенной линии, с помощью Кадю Йегие! 
или спутника. Здесь, безусловно, тоже есть 
свои тонкости, но мы эту тему сейчас не за- 
трагиваем, справедливо полагая, что имен- 
но Ча|-ир-доступ в силу своей дешевизны бу- 
дет интересовать подавляющее большинст- 
во читателей. (Прим. ред. На наш взгляд, 
решение обеспечения выделенкой домов! © 
учетом поминутки на а|-ир’е уже вполне 
назрело. Но пока, по нашим сведениям, ни- 
кто даже из киевских |5Р не развивает это 
направление. Все же мы полагаем, что это 
уже не за горами и поэтому осенью в наших 
планах широкомасшабное освещение дан- 
ной темы. Здесь есть масса нюансов — от 
оплаты выделенки, купленной вскладчину, до 
наличия свободных пар на Вашей АТС.) 
Итак, вы решили подключиться к Интер- 
нету. От каких факторов будет зависеть ка- 
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чество связи и скорость 
соединения? Во-первых, от вашей АТС, 
во-вторых, от возможностей вашего моде- 
ма, и в-третьих, от уровня сервиса вашего 
будущего провайдера. Однако еслиизме- 
нить телефонный номер (сменить АТС) за- 
частую бывает очень сложно, то найти под- 
ходящий модем и хорошего провайдера 
вам вполне по силам. Часто люди сталки- 
ваются с проблемой, что сделать раньше: 
подключиться к Интернету или купить мо- 
дем. Такой вопрос можете решить только 
вы сами, ведь с одной стороны, для того, 
чтобы найти нодежного [5Р, уженеобходи- 
мо наличие модема [(6) тестовых подключе- 
ниях читайте ниже). А с другой стороны, ка- 
кой смысл покупать модем, если. по какой- 
то причине ваши поиски окажутся безре- 
зультатными или вас не устроят цены на ус- 
луги провайдеров. Поэтому я бы посовето- 
вал вам одолжить на время модем у дру- 
зей, причем по возможности такой же, коа- 
кой вы сами планируете купить себе в бу- 
дущем. 

Но вернемся непосредственно-к выбору 
[5Р. Прежде всего, давайте прикинем, а сто- 
ит ли вообще подключаться к Интернету. 
Ведь это повлечет за собой существенные 
расходы, которые вы, возможно, в самом 
ближайшем будущем «не потянете»: Какие 
же статьи расходов связаны с подключени- 
ем в Сеть? 

$ Покупка модема. Стоимость моде- 


мов для домашнего пользования колеблет-_ 
: 
ся в пределах от 520 до $100 (см. статью 


Дмитрия ПОЛЕНУРА «На мопеде в Интер- 
нет», МК № 17 [84], 18 [85], 2000. Однако 
помните: с покупкой модема не стоит торо- 
питься, ведь от него будет зависеть 30—50 % 
кочества связи. Проконсультируйтесь в служ- 
бах поддержки 15Р. Том наверняка посове- 
туют вам, какую модель лучше всего купить 
в вашем конкретном случае. (Прим. ред. 
Впрочем, провило, чем хуже линия, тем до- 
роже понадобится модем, тоже никто не от- 
менял.) 

$ Регистрация подключения. Регис- 
трация обычно бесплатная. В нее входит 
оформление договора о подключении, вы- 
деление вам почтового ящика (хотя предо- 
ставление почтового ящика часто бывает 
платным) и прочие услуги. 

8 Собственно, плата за Интернет. О 
том, какой она бывает, я расскажу чуть поз- 
же. 

$ Плата за телефон. От этого никуда 
не денешься. Сегодня большинство АТС пе- 
решло на поминутную оплату, поэтому не 
надо забывать и про эту статью расходов. 
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С чего же начать? Преж- 

де всего, обойдите крупнейших провайде- 
ров города, возьмите в офисе прайс-листы 
и оформите тестовый доступ: любой уважа- 
ющий себя провайдер предоставляет эту ус- 
лугу. Многие компании тестовый доступ не 
дают, а вместо этого предлагают логин и 
пароль для так называемого «внутреннего» 
Интернета — доступа только на сервер это- 
го провайдера. Что ж, не отказывайтесь и 
от такого предложения, однако примите это 
на заметку как большой минус, так как ни- 
кому не охота покупать «кота в мешке»: ка- 
чество связи при выходе во «внешний» Ин- 
тернет и при обычном выходе на сервер [5Р 
может существенно отличаться. 


За время тестового подключения поста- 
райтесь как можно лучше проверить ско- 
рость обмена данными и качество связи. До- 
же если хорошая и устойчивая связь уста- 
новилась с первой попытки, все равно че- 
рез некоторое время «принудительно» ра- 
зорвите соединение и попытайтесь дозво- 
ниться снова. Обычно провайдеры имеют 
десятки входных телефонных линий, объеди- 
ненных в так называемые серии. Вы звони- 
те по одному из телефонных номеров се- 
рии, и если в ней есть свободные линии, вам 
выделяется одна из них. Таким образом нет 
необходимости при попытке соединения доз- 
ваниваться по целому списку номеров: вы 
набираете только один из них, а остальная 
работа по предоставлению канала произ- 
водится автоматически. 

Если линия долго остается занятой, то это 
никак не говорит в пользу данного [3Р: нель- 
зя рисковать, надеясь на то, что потом, ког- 
да вы заключите с ним договор, дозвонить- 
ся будет легче. 

Во время тестового соединения запомни- 
те (а лучше зопишите} скорость подключе- 
ния. Она может меняться от «дозвона» к «до- 
звону», но не должна быть ниже примерно 
14.4—=16 Кбит/с. Хотя здесь все опять же за- 
висит от вашего модема и АТС, поэтому ва- 
ша задача определить — у какого провай- 
дера скорость подключения окажется наи- 
высшей. 

(Прим. ред. Во-первых, для Киева эти 
цифры выше — 79 200-33 600 бит/с. Во- 
вторых, хотелось бы уточнить, что они озно- 
чают только скорость соединения по порту. 
Ее значение можно увидеть, указов мышью 
на пиктограмму модемного соединения, ви- 
сящую в таскбаре. Токим образом, теоре- 


тически возможна ситуация, когда Вы 
соединитесь на казалось бы неплохой ско- 
рости 33 600 бит/с, а реальная скорость об- 
мена данными не превысит 1 Кб/с. Обяза- 
тельно учитывайте данное обстоятельство.) 

Скачайте с помощью специальных лро- 
грамм-качалок (например, Се!К!ор} какой- 
нибудь файл размером около 400-500 Кб 
или более (это можно сделать, например, на 
Вир: / /муим.ЧомтоаЯ.сот} и посмотрите 
на скорость получения данных. Если она опу- 
скается ниже 0.5 Кб/с, то это уже плохой 
показатель. (Прим. ред. Соответственно, 
для Киева хотя бы | Кб/с.) Посмотрите на 
мониторчики в узетТгау. Стабильно ли про- 
исходит получение данныхе Если нет, и они 
мигают с большими перерывами, а то и во- 
обще подолгу «не подают признаков жиз- 
Ни», то это вновь говорит не в пользу дан- 
ного провайдера. Подробные сведения о ха- 
рактеристиках подключения можно получить 
в стандартной программе \М/Итдо\м$ «Сис- 
темный монитор». 

Токже имеет смысл «разбить» тестовое 
время: часть его использовать днем или ве- 
чером, а часть — ночью, ведь в разное вре- 
мя суток связь может сильно различаться. 

Не забывайте: от качества соединения 
зависит общая стоимость услуг: чем лучше 
связь, тем меньшую сумму в общей сложно- 
сти Вам придется заплатить. В результате на 
хорошем провайдере Вы сэкономите сред- 
ства, нервы и время. К примеру, у одного 
15Р со стоимостью доступа $0.5 в час можно 
выполнить определенную работу за 3 часа, 
в то время как у другого со стоимостью до- 
ступа $1 в час на это уйдет всего лишь око- 
ло часа. Помните — скупой платит двожды. 

Заканчивая разговор об оценке услуг [ЗР, 
необходимо сказать, что при выборе про- 
вайдера обязательно надо поинтересовать- 
ся наличием дополнительных услуг и преж- 
де всего круглосуточной службой поддерж- 
ки. Рекомендуем обратить внимание на под- 
держку протоколов, в частности М.90. Уз- 
найте также, предоставляет ли данноя ор- 
ганизация услуги хостинга (Выделения диско- 
вого пространства под персональные стра- 
нички своих клиентов}, регистрирует ли до- 
менные имена, предоставляет ли услуги по 
уиеБ-дизайну. Конечно, сейчас вы об этом 
даже не задумываетесь, однако вполне воз- 
можно, что скоро подобный сервис станет 
вам насущно необходим. 
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Теперь поговорим о способах оплаты. Тут 
для начала замечу, что существует два спо- 
соба доступа к сервисам Интернета: офф- 
лайновый и онлайновый. При оффлайновом 
вы можете пользоваться только электронной 
почтой и читать сообщения групп новостей. 
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Этот вариант довольно деше- 
вый (обойдется менее $6-$7 в \ 
месяц), однако он мало кого се- 
годня удовлетворит. (Прим. 
ред. Заметьте, оффлайн- 
доступ не делает Вас пользова- 
телем Всемирной Сети, а только 
позволяет получать вышеописан- 
ный весьма ограниченный круг сер- 
висов.) Большинство из тех, кто подключа- 
ется к Интернету, заинтересованы в онлай- 
новом доступе. Здесь, помимо электронной 
почты, появляется возможность осуществлять 
уиеБ-серфинг, размещать в Сети свои стра- 
нички, играть в игры по Инету. Платить за 
онлайновый доступ можно по-разному. Все 
зависит от того, в какое время вы хотите вы- 
ходить в Сеть, и в течение какого времени 
планируете там находиться. 


Здесь следует отметить, что плата за до- 
ступ в Интернет немного различается в раз- 
ных городах Украины: в Киеве она меньше, 
чем в остальных областных центрах, поэто- 
му не следует принимать приведенные дан- 
ные как абсолютно точные. Лучший способ 
узнать цены на Инет в вашем городе — обой- 
ти всех местных провайдеров. (Прим. ред. 
В Киеве, где провайдеров несколько десят- 
ков, посетить или даже обзвонить их всех 
представляется несколько затруднительным. 
Рекомендуем начать с тех, кто активно за- 
яляет о себе. Очевидно, это свидетельству- 
ет как минимум о серьезных намерениях и 
наличии определенных средств.} 

Сегодня большинство |5Р предоставляют 
два основных способа оплаты — контракт и 
рге-ра« (предоплаченный сервис). В свою 
очередь независимо от способа существу- 
ют различные тарифные модели: с Вас взи- 
мают плату почасово (например, рге-раю 
карточки}, посуточно, помесячно (полный или 
ипийеа, доступ только в бизнес/небизнес 
время и т. п.}. Вы сами должны определить- 
ся, что для Вас наиболее приемлемо. 

В Харькове абонентская плата на месяц 
вперед для ипИтНед-доступа составляет 
$50-70. (Прим. ред. В Киеве то же удо- 
вольствие обходится иной раз даже в $519!) 
Ежемесячная плата за «утренний» Интернет 
составляет $10, а за неограниченный доступ 
в дневное время $50. (Прим. ред. Во-пер- 
вых, под сповом «утренний» подразумевает- 
ся обычно время с 3:00 до 8:00. В Киеве 
обычно подобную тарифную модель назы- 
вают ночной, иногда продлевая временные — 
рамки до 0:00 — 9:00. При этом подобная — 
успуга стоит около $5, дневной доступ во- 
обще дешевле раза в три.) Справедливос- 
ти ради нужно сказать, что слово «неогро- 
ниченный» здесь все же не совсем соответ- 
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ствует действительности, 
так как существует определен- 
ный временной лимит, при пре- 
вышении которого необходимо 
платить сверх абонентской платы 

за каждый перебранный час. 

(Прим. ред. В Киеве далеко не всегда. 
Очень часто за одну только абонентскую 
плату можете сидеть в Сети хоть кругло- 
суточно, если, конечно, повремянка не 
сильно будет бить по карману.) Неогра- 
ниченный доступ и соответствующую фор- 
му оплаты следует выбирать тогда, ког- 
да вы точно знаете: Инет вам понадо- 
бится в большом количестве. (Прим. 
ред. По вышеуказанным причинам для 

Киева это утверждение не совсем спра- 
ведливо.} 

Ноиболее распространенным сегодня яв- 
ляется почасовой доступ — по причине гиб- 
кой оплаты: вы можете уехать в отпуск или 
на каникулы, и вам не придется оплачивать 
то время, которое вы отсутствовали и по- 
этому не могли находиться в Сети. (Прим. 
ред. В Киеве аналогичная тенденция не 
столь очевидна. Скорее, юзеры обзаводят- 
ся карточками нескольких провайдеров, что- 
бы подстраховаться от возможных проблем 
у |5Р.) Чаще всего провайдер требует вне- 
сти определенный аванс, который будет по- 
ложен на ваш счет. Именно этот счет по- 
степенно тает, пока вы будете находиться 
в Интернете ©. Цены по этому тарифному 
пакету составляют от 1 грн. в час ночью до 
4—5 грн. днем. (Прим. ред. Ночные киев- 


Глоссарий по-русски 


(Продолжение, 
начало см. в МК № 27 [146], 2001) 


Босс — крутой нода. У всех пойнтов име- 
ется такой вот босс... Пока они сами не ста- 
нут боссами. 

Босса — см. босс. 

Ботва — ненужные символы при рабо- 
те с ВВ$ в Оп-Ипе. 

Бочонок — см. Мо! Боск! 

Брейковать — прерывать выполнение 
программы путем нажатия С#+С. 

Бродилка — игра стиля Сиез, в кото- 
рой нужно ходить, искать выход и выполнять 
разные действия. 

Бродилка — Вго\изег — Ме!5саре Мау- 
тдаюг ею. 

Брякпойнт — точка прерывания (БгеаК 
рог! — место в программе, где может быть 
прервано ее выполнение. 

Бугланд — см. багланд. 

Бузить — см. бизевать. 

Бука — см. Мо! Боск! 

Букварь — книжка-руководство. 

Бутить — перегрузить компьютер. 

Бутовалка — загрузочная (системная) 
дискета. 

Бутовик — вирус, заражающий Вос! 
секторы дискет и/или МВК. 

Бутовый — зогрузочный (сектор} 

Бутявка — см. бутоволка. 

Бутяшка — см. бутовалка. 

Бучок — см. Мо! Боок! 
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ские цены почти те же, за- 
то дневные почти в два раза де- 
шевле). Здесь слово «почасовой» на самом 
деле не‘является совсем правильным, так 
как оплата производится посекундно, и по- 
этому час работы в Сети можно разбить на 
сколь угодно большое количество проме- 
жутков, в результате все равно заплатить 
только за этот час. 

В некотором роде открытием последних 
лет в спектре вариантов подключения к Се- 
ти стало появление интернет-карточек, рас- 
пространяемых многочисленными дилерами 
компаний [5Р в газетных киосках, интернет- 
кафе, почтовых отделениях, компьютерных 
магазинах. Их преимущества — простота ис- 
пользования, отсутствие регистрационной и 
обонентской платы. При покупке такой кар- 
точки вам не нужно заключать с провайде- 
ром договор, но при этом вы лишаетесь боль- 
шого спектра дополнительных услуг. Можно 
сказать, что это оптимальный вариант для 
ленивых. На карте указывается номер теле- 
фона провайдера, а под защитными поло- 
сами находятся логин и пароль для доступа 
пользователя в Сеть. 

Еще раз хочу вам посоветовать: не спе- 
шите, все тщательно обдумывайте. Чем ху- 
же ваша АТС, и чем меньше денег вы може- 
те выделить на покупку модема, тем доско- 
нальнее необходимо изучить провайдеров в 
вашем городе и тем больше понадобится 
времени, чтобы решить, куда подключаться 
(у меня, например, «подключение к Интер- 
нету» заняло около двух месяцев}, ведь в 
этом случае хороший провайдер — ваше 
единственное спасение. 

Итак, вы выбрали [5Р, определились с та- 
рифным планом оплаты и пришли в офис 


Быкапить — делать БасКур. Создавать 
страховочные копии, например, на стрим- 
мере и т. д. 

Был Гейтс — Билл Гейтс ©. 

Быстроух — эхо-процессор Га\Есро. 

Бычок — см. Мо! БоокК! 

Бэби — Мо!Пегоага Бабу 1уре. Мате- 
ринская плата маленького размера. Удоб- 
на тем, что занимает в гробу мало места. 

Бэбик — корпус «Бабу сазе». Невысо- 
кая башня. 

Бэд-сектор — Воа4 зесог — некачест- 
венный сектор. Сектор, куда нельзя запи- 
сать информацию. Если на диске таких сек- 
торов много — повесьте его на ковер! 

Бэднутая — дискета с Бад-секторами. 

Бээмпэшка — графический файл .ВМН. 

Бюджетка — система учета ресурсов 
в многопользовательской ОС. 

Бяка — см. бэд-сектор. 

Вагон — видеоадаптер УСА. Видеогра- 
фическая матрица. Поддерживает 480 строк 
и одновременно на экране отображает 
256 цветов. 

Васик — язык программирования высокого 
уровня Ваяс, предназначенный для описания 
алгоритмов решения вычислительных задач (от 
Ведтпег$ А!-ригрозе ЗутБойс тзгисноп Соае). 

Вася на линии — сигнал Бузу — «занято». 

Вата — компилятор фирмы У!аюот. 

Вачком — продукт фирмы У/асот. 

Вбей два гвоздя — 2 щелчка но икон- 
ке в Виндах. 

Вебануть — проверить программу на 
вирусы с помощью антивирусной програм- 
мы Ог. ИБ. 


провайдера заключать договор. Здесь то- 
же есть некоторые тонкости. Прежде чем 
ставить свою подпись под соглашением и 
отдавать деньги, внимательно прочтите ус- 
ловия соглашения. Уясните для себя суть 
каждого пункта, и если что-то окажется не- 
понятным, обязательно уточните. Теперь по- 
смотрите на ту информацию, которую про- 
вайдер предоставляет вам кок своему кли- 
енту. В ней обязательно должны присутст- 
вовать: 

= телефоны доступа; 

^ ваши логин и пароль для входа в Сеть 
(Это самое главное]. Здесь вам наверняка 
предложат их придумать для себя, поэтому 
позаботьтесь и об этом; 

` адрес вашего почтового ящика вида 
1одт@ргом@ег.сот.ца; 

^ пароль для почтового ящика, который 
может совпадать с вашим паролем для вхо- 
да в Сеть; 

2 адреса почтовых серверов по прото- 
колу РОРЗ и $МТР (возможны и другие ва- 
рианты). Эти адреса будут, скорее всего, 
иметь вид маЙ.ргоу4ег.сот.иа или пр. 
ргомЧег.сот.ца и рор.ргом!ег.сот.ца; 

® адрес сервера групп новостей (что-то 
типа пем5.ргом4ег.сот.ца или ппЁр. 
ргомЧег.сот.иа); 

2” адрес прокси-сервера (ргоху.ргом ег. 
сот.ца), хотя он и не обязателен; 

3 телефон службы технической под- 
держки. 

Итак, пройдя через все сложности и сде- 
лав окончательный выбор, вы подключились 
к Интернету. Поздравляю! Теперь вы може- 
те писать мне на е-тай и задавать свои во- 
просы © — вместе мы обязательно их ре- 
шим. Удачи! 


Вебор — популярный антивирус Ог. \\еБ. 

Веник — винчестер, жесткий диск — но- 
ситель информации. 

Вентилятор — см. веник. 

Веревка — |1. локальная сеть; 2. про- 
вод, соединяющий компы через порты. 

Веревки — телефонные провода. 

Вертушка — кулер/винчестер, СО-КОМ 
Огпуе. 

Ветер перемен — смена О5 на машине. 

Вешалка — таблица векторов преры- 
ваний — И\еггир! уестогз. Находится по @ад- 
ресу 0000:0000. 

Вжикалка — матричный принтер — пе- 
чатающее устройство, в котором печать осу- 
ществляется с помощью составленной из игл 
вертикальной матрицы. 

Взорвать — вскрыть какое-либо про- 
граммное обеспечение и изменить в нем 
данные по своему усмотрению. Пример: не 
хватает Вам жизней в какой-нибудь зарвав- 
шейся игрушке. Ну, и... 

Видео армянское — АРВИД — стрим- 
мер на видеокассетах. 

Видимодрайверы — драйверы для ви- 
деокарты. 

Видимокарта — видеокарта. 

Визард — умудренный опытом, где-то 
даже талантливый программист (УИ тага). 

Вика — см. видимокарто. 

Виндец — аварийное завершение как 
виндузного приложения, так и самой винду- 
зы, особенно в случае, когда приводит к по- 
вису. 


= Продолжение на стр. 35 
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тел ьЮ ро 
Здорово, По”еидеть пе ое, це КНУ вооб 
час НОВ варой ре все ЛЮДИ чо 33 0 и, анов 
МВС Ва дь МЫ й. В, было Н файлов, много маленьких 
ранку | функций, вроде запуска команд, даже 
6 досовских из адресной панели. К сожалению, 


2хЕхрогег 
Боте: ВН р:/ /регзопа!-раде$.р$4с.ас.оК/ 
-итеса74 
Чомоаа: № р:/ /регзопа!-радез.р$. 
<.ас.иК/-итеса74/2хЕхр!огег.2р (348 Кб} 


\етхют РУх "Сайтай" 
СоруРюН{ / Ей © 18892 2001 „ПЕ 


| Рос Вуд: 1.2.1.7 


МЕС Соде Вемебрез ВУ Мо Вогик 


\ЕБ НИр: АА И рз4с. ас цк/“итеса7 4 


Губы изе На риздгат еа\айу, уси аге епсоугаде4 10 
"гесиекег" Бу тр зеп4ид ап е-пзаи (еуеп ап етр\у опе] 
42 Ме ацНог а Не абоуе а4ез$. 


ТЬз сотрыег ргодгат тау Бе Неву Чей зиБес: 10 
[а] Ве ассотралипа Чеситетаном зНом!Ч Бе исыдед 
ипгподе4 ав (Ё] по рой в {0 Бе пафе Бу {Аи ра№ез_ 


^ рнЕирюгег Чеуеюртет! гейез оп уоюгиау 


сопеБиНопз Ном &з изегз. Р!еазе сопзег 
| допабпд а зтаЙ атоип (ю Кеер $ реоес! 
] абуе. Ое!айз сап Бе Гоип@ п Ше меБзце. 


А еЛесна! аид ргорецу пан гезегуеЧ. 


Знаешь, зачем используют буржуинские 
изегз «Проводник»? Затем, чтобы, открыв дис- 
ковод А:, обнаружить, что дискета не встов- 
лена, или затем, чтобы быстренько посмот- 


бы НЫ ЕЯ Зет г ет Ней 
[т 


Ша 2 
а ре зн зан а 


‘ЗББеж 


реть, что в каком каталоге. Боже упаси копи- 
ровать туда-сюда файлы, перёмещать и вер- 
шить другие великие дела над папками. По- 
этому т. н. Мегозой Ехрогег настолько неудо- 
бен в работе с файлами. Но ведь надо же ка- 
ким-то образом документы туда-сюда пере- 
таскивать, папки тоже. А для этого самые-са- 
мые программисты пишут программы. Типа 
'2хЕхрогег, что в переводе означает «Провод- 
ник дважды плох». Что же такого хорошего в 
этом руготельном, но тем не менее свобод- 
нораспостраняемом произведении? Ну... Две 
панельки, как в Мойоп Соттапаег, ргемеми 


многие комбинации клавиш не соответствуют 
общепринятым стандартам, но если прило- 


Руодгат Ошюпх я 


бела | 
- тео СБ АЕ 
: ты Соне 


Е 
© еще Пета, ИЕ ЗЫ 


м ее 
ГЕ Зпом Нели ея 
Г. хо Ве-Зо4 айег Мочпо/Соруто а 


жить максимум усилий, то можно легко к ним 
привыкнуть. Сообщу тебе по секрету свое 
субъективное мнение (ужас! я же объективный 
обозреватель @®); программа не далеко уш- 
ла вперед от «Проводника», но все же с ней 
легче общаться, а дисководом А: она «дры- 
кает» еще интереснее. 

ЦпКег 1.00 

Боте: ЫЯр:/ /муилм мат. пемтай.го 

домпоа4: ВНр:/ /ммм иммап!. пемтай. 
ги/ПпКег.гаг (168 Кб] 

Предположим, что ты в бане. Предлоло- 
жим, что тебе требуется скачать несколько 
файлов с маской |@1а.0й, <102.9{ и т. д. В 
связи с этим возникает два вопроса: 1. За- 
чем тебе в бане файлы? и 2. Как бы опти- 
мизировать процесс загрузки? При ответе 
на первый не обойтись без словосочетания 
«загадочная славянская душа», а на вто- 
рой — без словосочетания «линкер один точ- 
ка два нуля». На вопрос, где найти линкер 
в бане, я не отвечу, но знаю, где взять его 
в Интернете. Ладно, не буду тебя томить — 
расскажу, что же делает программа. А ни- 
чего интересного: просто генерирует ссыл- 
ки на эти файлы, используя которые и, но- 
пример, ВеСе!, можно очень быстро и удоб- 
но все скачать. 

Веаау\ох 1.01 

Роте: ВНр://мимим .геадууох.рр.ги 

домипюаа: Вр: / /млилм.геа4ууох.рр.ги/ 
домипоа/гу_сеир.ехе (3.06 Мб) 

Вот интересная программа, использую- 
щая звуковую карту. Это оперативный голо- 
совой блокнот и записная книга. Но эта 
вая — не хи-хи какая-то ©, а серьезный про- 
дукт, в котором даже есть своя ух-как наво- 
роченная база. Осталось еще ‘создателям 
сходить поучиться делать интерфейс про- 
грамм и можно сразу на международный, а 
еще лучше на межгалактический рынок. 

Раасе 3.5 

поте: ВНр:/ /мммим.Чгеат.5таугоро!.ги 

Чомитоаа: НИр:/ /мгилм.агеатз.5тамгоро!. 
ги /Чомп!оа45 /ТНеРа!асеВоз.ехе (1.72 Мб} 
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в. 
Очень интересная я 
вариация на тему ЛИсгозой Сопис \5°) 
СВаф где все чатлане представля- г 
лись в виде каких-то рисованных пер- а 
сонажей, которые могли общаться в 
разных комнатах с различной обста- 
новкой. То же самое мы видим и здесь, 
но прогресс ушел все-таки подальше гра- ' 
ниц Троещины, и теперь персонажей мож- 
но рисовать самому. А еще их можно оде- 
вать, раздевать, двигать — словом, КРС по- 
лучается. Беседы тоже происходят в комна- 
тах, но в отличие от Сотю СваГа многие 
из них анимированы. В общем и целом эта 
программа, как и сеть чатов очень интерес- 
на, только пользоваться ею не очень удоб- 
но. Хотя, кто знает, может я не понял само- 
го главного? 

Радег СНа! 2.7.5.9 

поте: ВНр://мим\м.ат.ги /с-тацке!/ОхННЙ/ 
Чеуе!ор/рга/рс2.Юнт! 

домпоаа: ВНр://ап9гуеаН2.сВа!.ги/ 
р9св25ге. р (1.33 Мб} 

Эта программа тоже чат-клиент, но она 
к тому же проверяет входящие сообщения 
на ненормативные слова. Так что, если кто- 
то кое-где у нас порой, то она покажет им 
квадратики. Чтобы обезопасить себя еще 
больше, ты можешь собственноручно добов- 


ауег СВЕ 2: Цензура 
2} “Радег Спаг &: Цензура 
’куег съаЕ 2: Цензура 
2:25) яезрауег Сна 2: Измзура 
: во до авеа4 яв ваРЁ вЬ1Ь... 
.1-> [?] (15:06:32} 50 уэ аВеаа апя са1А 0000.. 


лять ненормативные слова в словарик про- 
граммы. Но что-то я много говорю о нецен- 
зурщине. Мне, например, очень понрави- 
лась также возможность сразу проверять 
входящие файлы на наличие в них вирусов. 

Ме! Мизс 3.0 

Боте: №Чр://пенти&с.Вит.гы 

Чо\ммпоаа: ВНр://хпентияс.унтоа[ауе. 
пе! /#1е$ /пентиз$с.хёр (1.08 Мб) 

Программа ищет тр3-файлы в локаль- 
ной сети и вносит результаты в список. Мож- 
но сформировать р/у 15! И Атрега, 
прослушать композицию, найти ее в списке 
или открыть папку, в которой находится му- 
зыкальный файл. Удобное, но громоздкое 
приложение. 

Ну вот и все, надо спешить уда, где есть 
новые программы и все такое. Буду искать все 
самое интересное, так что жди следующего 
обзора с нетерпением. Если что, можешь при- 
слать мне письмецо с пожеланиями. 

До следующей скачки! 


3 


Потребность в простой печатной 
машинке, которой можно было бы поль- 
зоваться повсеместно и при этом силь- 
но не отягощать себя и не ограничи- 

вать в возможностях, давно с успехом удов- 
летворяет ноутбук. Особенно популярным 
он был в 90-х, когда во главу угла ставили 
не мобильность, а вычислительную мощь. 
Тогда вполне можно было понять людей, до- 
бровольно соглашавшихся носить с собой 
три килограмма металла. 


Вскоре, когда удобство и эргономика ра- 
бочего места стали заботить дизайнеров 
больше, чем цифры быстродействия, на свет 
появились налодонные компьютеры. При 
проектировке таких уст- 
ройств производительность 
(а она ограничивалась 
применением в них мало- 
мощных в смысле энерго- 
потребления процессоров} 
сознательно приносилась 
в жертву мобильности, 
удобству повседневного 
использования. Но ситуа- 
ция уже изменилась. Вы- 
пуск новых, несравнимо 
более мощных и все столь 
же экономичных процес- 
соров для карманных ПК, 
сделал возможным пост- 
роение систем нового по- 
коления. 

Пионерами нового эта- 
па развития сверхмобильных бытовых вычис- 
лительных устройств стали так называемые 
меБ-планшеты, предназначенные для мо- 
бильного и пространственно неограничен- 
ного доступа к Интернету. Со времени сво- 
его появления они так и не усовершенство- 
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вались, и все также 
ориентированы для выполнения 
всего одного класса приложений — браузе- 
ров для доступа к Глобальной Сети. 

Со времени выставки Сотёех фаЙ 2000 
в воздухе начал витать дух принципиально но- 
вого устройства, которое по замыслу разра- 
ботчиков должно было впитать в себя все луч- 
шие достижения компьютерной индустрии и 
при этом коренным образом изменить ее вид. 
В проектах и анонсах сначала МегозоЙ; а 
потом и другихгигантов индустрии данный ап- 
парат получил название ТаШе!РС. Теперь по- 
дойдем поближе к изучению непосредствен- 
но технических параметров нового типа уст- 
ройств. А там решим, революционный ли это 
шаг, или просто рекламный трюк. 

Во всех пресс-релизах представители М!- 
сгозоЙ при презентации нового планшета 
основной акцент делают на том, что это ус- 
тройство — самый что ни есть полный У/т- 
компьютер. Ни о каких палмтопах (нала- 
донных компьютерах} и «обрезанных» уст- 
ройствах речь не идет. Та еРС предназ- 
начен для работы с приложениями типа 
У/ога, Ехсе|, РомиегРот!и дру- 
гими настольными програм- 
мами. С ним также комфорт- 
но работать в Интернете, как 
и при использовании настоль- 
ной системы или ноутбука. Но 
основное отличие между эти- 
ми классами устройств состо- 
ит в том, что ТааРС позво- 
ляет вам при работе исполь- 
зовать перо или ручку, то есть 
оснащено системой перьево- 
го ввода. Вы можете просто 
писать на экране, никакая кла- 
вистура вообще не предус- 
мотрена — видно, произво- 
дители решили всерьез побес- 
покоиться не только о нашем 
удобстве (вопрос удобства 
данного типа обработки символов спорен — 
гораздо быстрее ввести символ, нажав на 
клавишу, чем рисовать его ручкой на плон- 
шете — прим. ред.}, но и о нашем здоро- 
вье. При использовании ТаЫеРС потреб- 
ность в стандартном ПК отпадет. Все его 
функции будет гораздо удобнее осуществ- 
лять при использовании перьевого ввода, 
поскольку писать намного легче, чем печаз 
тать на клавиатуре. На своем Тае!РС вы 
можете работать с электронной почтой ка- 
лендарем, собственными проектами, база- 
ми данных. Причем все это окажется вам 
доступным в любой момент времени — не 
придется ограничивать себя в передвиже- 
нии. В то же время, сама Ми!сгозоЙ проро- 
чит большое будущее для других карман- 
ных устройств, которые предназначены для 
тех, кому необходима экстремальная мо- 
бильность. В принципе, ТоБМеРС ориенти- 
рован на тех пользователей, которые вы- 


нуждены во времязработы 
перемещаться по офису и проводить 
часть рабочего времени вдалигот рабоче- 
го стола. В подобных условиях работы ис- 
пользование не то что настольных систем, 
но даже ноутбуков становится затрудни- 
тельным. 

Ради таких удобств пользователям даже 
не нужно будет что-либо менять в своем рас- 
писании, вообще в стиле работы. Даже ни 
о какой особой ОС речь не идет, Устрой- 
ства будут поставляться отнюдь не со встро- 
енной операционной системой, ас полно- 
ценной мощной ОС уровня И/5ек (спеду- 
ющая версия операционной системы от 
Мусгозой). 


Теперь следует поподробнее обсудить но- 
вую пародигму ввода информации в ком- 
пьютер. Здесь нужно выделить несколько мо- 
ментов: принятие перьевого ввода как. стан- 
дартного метода ввода преимущественно 
текстовой и графической информации, вве- 
дение в стандартный состав операционной 
системы модуля для распознавания речи, ин- 
теграция $ данным модулем элементарных 
лингвистических функций операционной си- 
стемы и преимущественно объектный под- 
ход к вводу информации в терминол. 

Перьевой ввод существовал в составе 
карманных вычислительных устройств еще © 
конца 80-х годов. С того времени данная 
технология сделала большой шаг вперед. На 
современном уровне ее развития можно го- 
ворить, что при нормальной мощности цен- 
трального процессора машины данный спо- 
соб замены рудиментарной клавиатуры впол- 
не жизнеспособен. И все это достигнуто за 
счет объектного отношения к информации 
вообще и к отдельным ее типам в частнос- 


ти. Использование возможности перьевого _ 
ввода как стандартного компонента опера- 


ционной системы в принципе сдерживалось 
не столько качеством распознавания сим- 


ВОЛОВ, ХОТЯ ЭТОТ фактор тоже много значит. 


Для нормальной работы с рукописно вве- 
денным текстом не на уровне «картинок» из 
отдельных закарлючек, а как со свободно 
конвертируемым информационным сырье- 


вым материалом, требовалось полностью _ 


пересмотреть взгляд на методы работы сред- 
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нестатистического пользова- 

теля. И инженеры занялись вопросом: как 
смотрят на информацию простые пользова- 
тели, и позволит ли рукописный ввод что-ни- 
будь улучшить в этом аспекте. При разро- 
ботке новой системы рукописного ввода во 
главу угла были поставлены 


уже не нужно ждать загрузки, про- 
сто берите в руку перо и пишите. Так гораз- 
до удобнее делать спонтанные заметки, на- 
пример, на конференции. 

Похоже, перед нами первый концептуаль- 
ный продукт, предназначенный производи- 
телем не для простого запуска необходимых 
программ, а сразу с момента поставки го- 
товый к реальной работе. 

Многие из тех, кто 


принципы адоптивности. Не- 
даром мы говорили про зна- 
чение настоящей «персональ- 
ности» при пользовании ком- 
пьютером. С точки зрения 
пользователя, ТаеРС — в 
высшей степени персональное 
устройство. Это не корпороа- 
тивный компьютер) которым 
пользуются многие ‘сотрудни- 
ки предприятияНацеленный 
быть всегда с вами, никак вас 
не ограничивать, он должен 
выполнять роль персонально- 
го вычислительного центра. 
Именно персонального. Пер- 
сональность вбобъектной мо- 
дели перьевого интерфейса ввода, которая 
стола изюминкой Та еРС, означает ори- 
ентацию-ари анализе введенного текста на 
профиль правописания, начертания опреде- 
ленных символов, разборчивости почерка 
конкретного пользователя компьютера. Ис- 
пользование.такого подхода к работе с пе- 
ром стало возможным благодаря анонсиро- 
ванной системе Ра55рой, которая войдет 
в состав ОС от Мтго$оН, ориентирован- 
ной на поддержку платформы „МЕТ. Послед- 
няя в перспективе предназначено для избав- 
ления от постоянного надоедливого ввода 
данных; заполнения форм при использова- 
нии ресурсов Интернета. В более широком 
понимании принципов данной технологии 
можно предположить, что именно она най- 
дет место пригидентификации пользователя 
компьютера. 

Кроме того, что ТоЫеРС вводит новые 
методы работы с данными, он также разви- 
вает идеи, заложенные в других устройст- 
вах. Рукописный текст можно в любой мо- 
мент преобразовать в текстовый формат, 
который в окончательной версии устройст- 
ва, возможно, будет заменен на ХМЕ. Соб- 
ственно-данный процесс не исключает по- 
вторного внесения изменений в уже распо- 
знанный документ, хотя сама технология рас- 
считана на-фоновое сиюминутное распоз- 
навоние введенных слов. Для повышения 
удобства пользования устройством реоли- 
зация самой-работы с рукописной инфор- 
мацией довольно оригинальна. Планшет го- 
тов к приемузаметок сразу после нажатия 
на кнопку включения. Разработчики решили 
принципиально отказаться от редакторов и 
просмотрщиков. Пользоваться планшетом 
будет так же легко, кок и листком бумаги — 


действительно нуждает- 
ся в новых устройствах, 
сейчас работают с впол- 
не современными ноут- 
буками и чувствуют се- 
бя комфортно. Для того, 
чтобы заставить их пе- 
рейти на новые компью- 
теры, они должны услы- 
шать действительно силь- 
ные доводы в сторону 
ТаеРС. При этом поль- 
зователей интересуют 
не просто уменьшение 
размеров, а и повышен- 
ная сравнительная функ- 
циональность. В первую 
очередь, таким людям следует обратить вни- 
мание на возможности продвинутого перье- 
вого ввода ТаБе!РС. Сколько раз вы пере- 
сматривали свои записи после важной встре- 
чи и пытались восстановить последователь- 
ность высказываний с помощью разнообраз- 
ных стрелочек, многократных переписываний, 
пометок и исправлений. Работа с введенным 
текстом как с объектом, идентичным катего- 
рии «данные», понравилась бы вам легкос- 
тью редактирования. 


Похоже, что производители нового клас- 
са устройств — ТаМеРС — решили серьез- 
но создать именно такое мобильное устрой- 
ство, которое позволит вом чувствовать се- 
бя абсолютно свободным. С момента по- 
ставки ТабеРС будут поддерживать стан- 
дарт беспроводного взаимодействия 802.11, 
через небольшой временный промежуток 
ожидается переход на ВшеТоо!й. 

Вопросу поддержки беспроводных техно- 
логий в составе операционной системы для 
нового устройства также уделяется много 
внимания. Возможность неограничен тете, 
редвижения при поддерживании постоянной 
связи необходима не только для организа- 
ции распределенной файловой системы, кор- 
поративной рабочей среды, повсеместно до- 
ступного дополнительного вычислительного 
пространства. В составе данног@ устройст- 
ва беспроводная технология, вполне веро- 
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ятно, будет использоваться для 
удаленного обновления, аутен- 
тификации, управления. 

Ожидается, что новый 
вид устройств станет до- 
ступным для пользователей в 
2002 году. К этому моменту не- 
обходимо провести полное тести- 
рование в реальных условиях не 
только самого устройства, но и операци- 
онной системы для ‘него. Сама МегозоН 
должна заручиться поддержкой производи- 
телей ПО и обеспечить хотя бы самый при- 
митивныйзнабор встроенных программных 
средств. Ввиду планируемой высокой инте- 
грации программных компонентов, проблем 
тут скорее всего не возникнет. Индустрия 
распространения и продажи также должна 
быть готова к продвижению устройства. Сам 
будущий производитель планшета собира- 
ется клонировать его — то есть предста- 
вить перед нами в совершенно разных мо- 
дификациях. 

И относительно стоимости и конечной 
распространенности устройства волновать- 
ся не приходится — МегозоН рассматрива- 
ет данное устройство как широко распро- 
страненную платформу начального уровня. 

После ознакомления с базовой конфигу- 
рацией ТаБеРС может сложиться впечатле- 
ние, что платформа не предназначена для 
работы с серьезными профессиональными 
проектами. Поэтому вам придется докупать 
большой монитор, клавиатуру, соединитель- 
ную станцию. Надо сказоть, что сам проект 
данного устройства ориентирован на то, 
чтобы упростить и сделать более комфорт- 
ным использование бытовых и портативных 
вычислительных устройств. И возможности 
по расширению конфигурации системы не 
были в проекте слабой стороной. Вспомни- 
те, ведь именно универсальность обеспечи- 
ла ПК такую популярность. Использование 
Та еРС как продвинутого графического 
планшета — только один из вариантов. 

Для разработчиков, желающих начать раз- 
работку программного обеспечения для но- 
вой платформы прямо сейчас, не дожидаясь 
выхода устройства, у нас хорошая новость. 
Скоро ожидается выход комплекта программ- 
ных средств и документации для новой плат- 
формы. Тогда можно будет и начинать. 

И, наконец, главное. Именно ТаШаеРС 
должен стать первым устройством, которое 
с момента появления платформы .МЕТ будет 
поддерживать эту концептуальную разра- 
ботку Мегозой как новую парадигму рабо- 
ты, межсистемного взаимодействия. После 
того как появятся уникальные сервисы и воз- 
можности, обеспечивоемые только этой плат- 
формой, вы Наверняка выберете для серь- 
езной работы именнозее, потому что мо- 
бильный телефон с экраномув-три строчки 
при просмотре вашей базы данных, разме- 
щенной за тысячи километров, вас вряд ли 
удовлетворит. 
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Выбирая себе модем, ка- 
кие главные качества мы в нем выделя- 
ем? На первом месте, естественно, вы- 


сокая скорость соедине- 
ния. Многие зачастую оши- фуд * 

баются, считая предель- = 
ной для аналоговой АТС ско- 
рость в 33 600 Кбит/с. Ничего 
подобного, скажу я вам. Прото- 
кол у.90 делает свое дело не толь- 
ко на цифровых, но и на старень- 
ких, проверенных временем, анало- 
говых станциях. По сути, число 33 600 
определяется диапазоном частот, пре- 
доставленных АТС вам для разговора. При 
уменьшении значения этого параметра про- 
— * исходит ухудшение качества связи. Иногда, 
я уверен, вам приходилось слышать чужой 
разговор параллельно со своим. Так вот, 
это случается из-за наложения одного диа- 
пазона частот на другой (на цифровых АТС 
' Такое практически не встречается). В США 
' за подобные дела запросто можно было бы 


„9 подать в суд на телефонную станцию из-за 
© ) нарушения конфиденциальности разговора, 
Ц нам же остается только подбирать модемы 


под свои «дохлые» линии. 

Очень много статей бы- 
ло уделено наружным моде- 
мам. Гак что к данной теме 
мы возвращаться не станем. 
Также не планируем мы рас- 
сматривать модемы ценой 
более 20 у.е как очень до- 
рогие ©. К этой ценовой ка- 
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7 Пожавтьсягудьа в димии 


Р Отеена вызове при отсутствим свази [0 сек 


пу [8 : воре" 
В \ ВЕД 190" №8 , 
| итер 
Иторъ БЕ .. ИУ о че 
т считЮТ, „ Се- 
Новы не па всегд а 
ь: 
аю орот, огорчиТ : 
евл го ПО зициЮ ку настройки для 
ен разных модемов ничем не отли- 


15 долларов. Они рас- 
считаны на скорость 56 К, поддер- 
живают протокол передачи данных \ч.90, 
обеспечивают возможность работы моде- 
ма в качестве факса (со скоростью пере- 
дачи данных 14 400 Брз (Би! рег зесоп4 — 
бит в секунду). Все они голосовые, ва вся- 
ком случае, так написано на упаковках. Хо- 
тя, как оказалось в дальнейшем, данное зо- 
явление не всегда соот- 
- ветствует действитель- 
ности ©. Все протес- 
‚ тированные модемы 
предназначены 
для РС/-слота (ис- 
пользовать |5А в 
\_ ХХ! веке, по-мо- 
ему, не стоит, ес- 
ли у вас, конечно, не 
(.5.КоБонсз Соупе!). 
Итак, первый наш подопытный — 
ЗрееЧСот+ на чипсете Мотого!а 
(06 этом можно узнать, лишь посмо- 
’трев на микросхему на модеме, ток 
как на упаковке какие-либо опознава- 
тельные знаки отсутствуют]. Самый дешевый 
модем из всех нами рассмотренных. Стои- 
мость его — всего 14 долларов, а по резуль- 
татам испытаний, проведенных мной, он за- 
нял одно из лидирующих мест. Поставляет- 
ся в небольшой коробочке, в 
которой, кроме главного ге- 
роя, еще находятся: диск с 
драйверами, мануал и шнур 
для подключения к телефону 
(или к телефонной розетке]. 
Шнур используется для евро- 
розеток и пригодится только 


Попки 


тегории относятся внутрен- 
ние модемы от Сгеануе 


1965$ и другие модели на 


чипсете фисеп!, которые к 
тому же не предназначены 
для наших линий (они адаптированы под 
Америку, а нам до нее еще очень далеко). 
Но, опять же, повторюсь, цена — не глав- 
ное достоинство модема! Сегодня мы про- 
тестируем экземпляры стоимостью около 
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М реак | обладателям оных. 
п % После установки в РС|-слот 
ЕВ пя модема убедитесь, что он 
вставлен плотно (только не 
ГЫ |] аз || СЛОмайте материнку) и не за- 


будьте сразу же прикрутить 
его винтиком к корпусу, чтобы тот не выпал 
из спота в процессе работы, что, как вы са- 
ми понимаете, чревато последствиями. УМ/т- 
Чоу обнаруживает новое устройство как 
«Стандартное устройство РС». Мы же 
вызываем окно свойств этого устройства и 
на вкладке «Драйвер» жмем кнопку «Об- 
новить драйвер». Не об- 
ращая внимания на то, что 
предлогает нам операцион- 
ка, устанавливаем драйверы 
с компакта, входящего в по- 


Р Ба стадии подилючения 
Р Сжетне зонах 


Г Протокол боткяке съ 


"Мону, 


Пепанните поные поршече Гры сояза 
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чаются). Для этого дважды жмем по строке 
с названием установленного модема. В 
«Свойствах» доступно 8 вкладок. На вклад- 
ке «Общие» можно отключить или вклю- 
чить модем. «Модем» делает доступными 
следующие опции: «Громкость динами- 
ка» (рекомендую сделать погромче, так как 
имеющийся на модеме спикер не всегда в 
силах перекричать гудящий кулер] и «Наи- 
большая скорость» (ее советую поста- 
вить на значение 57 600, ток как больше 
вы все равно никогда не увидите; для души 
можете установить 7/15 200, хотя от этого 
работа в сети быстрее все равно не ста- 
нет). На странице «Подключение» усто- 
новим зачастую необходимые при роботе 
параметры. Такие как «Биты данных» (по 
сути, это длина передаваемого/получаемо- 
го пакета, рекомендую так и оставить рав- 
ной 8 битам]) и «Четность» — данный па- 
раметр влияет на проверку правильности 
полученного пакета, то есть, если количест- 
во полученных единичек не совпадает с чис- 
лом отправленных, то модем отправляет зо- 
прос на пакет еще раз. «Чет» проверяет, 
чтобы количество полученных единиц оказа- 
лось четным, ну, а «Нечет» — наоборот. 
«Стоповые биты» рекомендую также ос- 
тавить равным «1», а нужен этот параметр 
для того, чтобы модем знал, после скольких 
стоповых бит прекращать получение инфор- 
мации. Пояснение: стоповый бит — это бит, 
который идет в конце пакета, означающий 
завершение передачи. Принимающий мо- 
дем по получению стопового бита заканчи- 
вает получать пакет. 

Параметры вызова настраиваются в со- 
ответствии с личными пристрастиями (но- 
пример, я никогда не соглашусь с тем, что 
модем ожидает вызова в течение 60 се- 
кунд). После нажатия на кнопку «Параме- 
тры порта» вы сможете установить ско- 
рость работы буфера приема и буфера пе- 
редачи (ставьте на максимум, при появле- 
нии ошибок лучше эти значения уменьшить). 
А клацнув по кнопке «Дополнительно», 
можно настроить еще несколько важных 
параметров, таких как «Обработка оши- 
бок на стадии подключения», «Сжа- 
тие данных» (эти параметры рекомендую 
включить} и «Контроль передачи», ко- 
торый используется для согласования ра- 
боты устройств передачи данных. Аппарат- 
> НЫЙ протокол работает то- 
ким образом: при получе- 
нии сигнала СТ$ передача 
прекращается. СТ5 генери- 
руется устройством, прини- 


© аппоретья (АТЗИСТ5) 
С Програняяыная ОНИХОРЕ) 


 [тъзолютное 


ставку. После инсталляции 


Строча уницивлезвиии 


мающим данные при невоз- 
можности дальнейшего при- 


драйверов в «Устройствах» 
появится модем Моога[а з 
Г Добывать о журнал 
$оНК56, а в «Мультиме- |... 
диа-устройствах» 
\Мауе Бемсе ог Уоке Мо4дет. Сразу 
же рекомендую заглянуть в настройки мо- 
дема (сделаем это только один раз, посколь- 


ема (например, при пере- 
полнении буфера). При по- 
лучении этого сигнала пере- 
датчик заканчивает передачу последнего 
кадра данных и восстанавливает переда- 
чу, когда СТ$=0. Сигнал передается по до- 
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полнительному проводу, что 
компенсируется быстротой реакции. Если 
протокол программный, то при невозмож- 
ности получения данных приемник генери- 
рует сигнал ХОМ. Эти символы передают- 
ся по тому же каналу, что и данные, поэто- 
му они должны отличаться от кода данных. 
При этом протоколе используется меньшее 
количество линий связи, но и продолжитель- 
ность реакции более долгая. На вкладке 
«Перенаправление» менять ничего не 
стоит, разве что ваш телефон не работа- 
ет как коммутатор. На странице Соиттгу 
Зеес! рекомендую выбрать «Россию», так 
как это ближе к нам, чем США или Той- 
вань. Вкладка 90$ $ир- 
ром позволяет добрать- 
ся до галочки ЕпаЫе 
20$ Зиуррог{!, что 
сделает ваш модем полно- \ 
стью работоспособным в \ 
РО5’е (фидошники по досто- 
инству оценят эту фичу), по по- 
нятным причинам в И/пдом5 Ме 
галочка не активна. Но страни- 
цы «Драйвер» и «Ресурсы» зо- 
глядывать стоит разве что при не- 
стабильной работе устройства. 
Итак, модем настроен, будем тес- 
тировать. Скажу сразу — испытание 
проводилось на машине следующей кон- 
фигурации: АМР Кб-2+/МУРЗ/128 Мб 
РС-100/15 Гб И/О/32 Мб ТМТ2 Мб4/МИп- 
@оуиз Ме. В качестве провайдера выступал 
Сви-Онлайн. Провайдер обладает модем- 
ным пулом с поддержкой у.90, соединение 
настраивалось с использованием прокси-сер- 
вера, предложенного самим провайдером. 
Модемы тестировались на старой телефон- 
ной линии, нецифровой, на которой даже те- 
лефонные разговоры иногда прерываются. 
Первый звонок окончился неудачей — сиг- 
налом Бизу (то есть «занято»). Но здесь ме- 
ня ожидала приятная новость: модем «по- 
нял» Бизу и начал дозваниваться заново. За- 
мечу сразу: из рассмотренных сегодня, это 
единственный модем, распознавший «заня- 
то». После нескольких по- 
второв он дозвонился и 
установил соединение на 
скорости 41 000 бит/с, 


тегатог. Для че- 
го он нужен, честно гово- 
ря, я так и не понял (но 
диопазон памяти и вво- 
да/вывода занимает). Мо- 
дем дозвонился с перво- 
го раза и соединился со 
скоростью 44 000 бит/с. 
Как оказалось, это для не- |" 
го не предел — модем кон- 
нектился даже со скоро- 
стью 45 133, но в этом 
случае связь держал плохо. После несколь- 
ких звонков к провайдеру я был удивлен ди- 
апазоном выбора скорости подключения: 
от 33 600 до уже упоминавшихся 45 133. 
При работе модема обнаружилась доволь- 
но-таки интересная вещь, заставившая ме- 
ня обратить на этот девойс более присталь- 
ное внимание: при доступе к сети в режи- 
ме ЕТР (при закачи- 
вании файлов на 
сайт или при вы- 
качке оных из се- 
ти} модем дер- 
жал связь пре- 
восходно, но 
стоило мне 
запустить 
1Е — как он зати- 
хал (переставали мигать компью- 
теры в системном трее] прнакириииииииттеииитиити 
и через некоторое вре- 
мя связь обрывалась. Не 
помогли также отклю- 
чение прокси, даже пе- 
реустановка М/пдомиз и 
установка М/пдо\уз 98. 
Тогда я решил прове- 
рить его на цифровой 
АТС. Отнеся модем к 
другу, я поставил рабо- 
ту модема в тоновый ре- 
жим и позвонил все то- 
му же провайдеру: связь 
ниже 50 К не опускалась. Да и связь он дер- 
жал замечательно — уже надоедало само- 
му сидеть в онлайне, а он все еще не рвал 
коннект ©. К сожалению, модем не пони- 
мает украинских «Бизу» ©, не помог также 
выбор в настройках страны Рос- 
сии (Украины, как и в случае с 
МоюгоГой, в списке не оказа- 
лось]. Спикер на модеме рабо- 


Обь | ывностииа 


5 На хоноьютера уст ансввнены 
соеруекий оды 
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что оказалось его пре- 
дельной скоростью и 
сколько раз я еще не доз- 
ванивался, на болышее 
его не хватало. Связь мо- 
дем рвал уникально: то 
ли это зависело от пого- 
ды на улице, то ли от рас- 


'Стособ набора иреери сё дезеного наст Вх зыв: 
Пре высь +в линь ‘аа местной линии. 
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Г Теиофонная карточь дла ме в дугоровныя Звониоя: 


тает отлично, все сигналы слыш- 
ны замечательно (если, конечно, 
что-нибудь в это время не слу- 
шать на полную громкость). 
Следующий экземпляр пора- 
зил меня своей упаковкой. Она 
было просто ОГРОМНА. Даже 
АЗЦ5 не укомплектовывает свои 


положения звезд на не- 
бе — не понятно, но ино- 
гда держался часами, а порой «обламывал- 
ся» в первые же несколько минут. 

Второй подопытный модем также от про- 
изводителя Зрее4Сот+, только на чипсе- 
те Сопехапт! ВоскК\е!. Он поставляется в 
такой же упаковке, что и предыдущий, с та- 
ким же мануалом, с точно таким же диском 
с драйверами. Зометить разницу между эти- 
ми моделями можно только лишь раскрыв 
коробку и прочитав маркировку чипсета. 
После установки модема в «Устройствах», 
помимо тех, что были при МоюгоГе, добо- 
вился еще и Сопехапт РС! Модет Епу- 
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видеокарты в такое... ©. По срав- 
нению со зрееЯСот’овской ко- 
робка была в два раза шире, длиннее и вы- 
ше. Ну, и красивее — так называемый по- 
дарочный вариант. Ну, а модем, собствен- 
но, называется ток — Мо[сапо, на все том 
же чипсете Сопехап! КосК\е!. В постов- 
ку входит все тот же стандартный для всех 
рассмотренных модемов комплект: драйве- 
ры, шнур и паспорт с алгоритмом установ- 
ки драйверов. Модем, не взирая на короб- 
ку, оказался по размеру таким же, как и все 
остольные рассмотренные сегодня, если не 
меньше. Драйверы под него установились 
без проблем, благо, и мануол к девайсу на- 
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писан на чистом анг- 
лийском языке с боль- 
шими подробностями. 
Модем с первого 
раза не дозвонил- 
ся — если честно, он во- 
обще молчал. Хотя на кра- 
сочной коробочке и зна- 
чилось, что это УО!СЕ-мо- 
дем, никакого войса я так и не ус- 
лышал. Не спас положения даже 
имеющийся выход на колонки. Он 
просто не работал. Так что приходилось по- 
сле каждого звонка модема поднимать труб- 
ку телефона и слушать, удачно ли произо- 
шло соединение. Дозванивался он плохо, но 
уж если дозвонился, то связь держал отмен- 
но. Однажды сидел на нем целый день в он- 
лойне — так хоть бы что, держал коннект 
как каменный. Больше 44 000 бит/с скоро- 
сти соединения не показывал, но и меньшая 
была очень редко. Да, небольшое примеча- 
ние: при наборе номера машина начинала 
тормозить «не по-детски». Решив проверить 
этот модем на другой АТС, я, видимо, по- 
вредил его, поскольку после похода по го- 
роду он не хотел соединяться более чем на 
28 800 ни за какие коврижки и на одной те- 
лефонной станции, даже на той, на которой 
в «молодости» показывал 44 000. Таким вот 
он оказался хиленьким. Для нашего транс- 
порта явно не предназначен ®. 

Вот такие модемы можно ку- 
пить сегодня в магазинах Киева. 
Многие из читотелей отдадут 
предпочтение внешним устройст- 
вам, мол, они не нагружают ма- 
шину, да и лампочки на них 
есть ©, и связь они держат луч- 
ше, и скорость соединения заме- 
чательная. Но, согласитесь, и це- 
на же у них не маленькая. Купить 
тот же Ц.5.КоБоНс$ Зрог\ег на 
33 600 за 30 баксов зачастую не 
оптимальное решение, я уже не 
говорю о Гухе! и РС. Да и насчет коннек- 
та я бы с вами тоже поспорил: были у ме- 
ня два ЗрогЧега — один на 33 600, другой 
на 56 К, так второй держал связь еще ху- 
же, чем первый, да и вообще еле дозвани- 
вался. И насчет «тормозов» машины я так- 
же готов дискутировать — демка в СФиаке /!/ 
стала идти на 0.3 {р5 меньше (про Ус!сапо 
я молчу). Поэтому, если вам не нужно по- 
стоянно сидеть в Сети, а только периоди- 
чески покачивоть кое-какой софт и получать 
почту — внутренние модемы для вас. Так 
что, берите, не бойтесь, экономьте свои 
деньги. 

Все модемы любезно предостовлены ком- 
понией $1Сотр (с вопросами о приобрете- 
нии обращайтесь на ВМр:/ /5сотр.И1.ги/. 
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Часть 1. 
А в чем проблемы? 


Единственный недостаток компакт-дисков 
до недавнего времени заключался в том, что 
такие диски можно было только читать. Сей- 
час эта проблема успешно преодолена. Бо- 
лее того, в силу всеобщего распростране- 
ния приводов СО-КОМ обмен информацией 
с помощью компакт-дисков оказался значи- 
тельно удобней, чем с помощью магнитооп- 
тических дисков, [5-120 и даже ИР. Поэто- 
му, как только в продаже появились устрой- 
ства записи на компакт диски (СО-Е/К\У\), их 
стали покупать, несмотря на заоблачную це- 
ну. Это привело к тому, что цена и на 
СО-К/КМ/ стала снижаться буквально на гло- 
зах, что способствовало их более широкому 
распространению и, соответственно, даль- 
нейшему снижению их цены (равно как и сни- 
жению цены на заготовки для записи). Сей- 
час даже в нашей небогатой стране все боль- 
ше людей могут себе позволить укомплекто- 
вать свой домашний компьютер записываю- 
щим СО-приводом. Тем более, СО-В/Р\\/ есть 
в кождой фирме, деятельность которой свя- 
зана с разработкой программных продуктов, 
оказанием полиграфических услуг или, на- 
пример, с сопровождением баз данных. 

Устройства записи на компакт-диски на- 
чали появляться и в фирмах, деятельность 
которых очень далека от информационных 
технологий вообще и компьютеров в част- 
ности. На таких дисках сейчас распростра- 
няются рекламные материалы, прайсы и ка- 
талоги продукции, методические материалы 
для партнеров. Ввиду низкой стоимости хра- 
нения информации, компакт-диски все ши- 
ре применяются для создания архивных ко- 
пий наиболее важной информации (напри- 
мер, базы данных бухгалтерии}. 

Однако те, кто практикует запись ком- 
пакт-дисков, сталкивается и с рядом про- 
блем, мешающих спокойно жить. 

Некоторые из вопросов рассмотрены 
здесь: 

= ВНр://м\ум\.еро5.Юеу.иа/риБ$/пК/ 
р2=4.ВНт — проблемы записи «золотых» дис- 

_ ков; 

5 ВИр://ммим.еро$.Юеу.иа/руБ$/пК/ 

#ЧН.ННт — «золотые» диски и интерфейс ПЕ; 
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= ВНр:/ /м\ми\м.еро$.Кеу.иа/ 
руБ$/пк/ упса.№Нт — возможности и не- 
достатки современных СО-К и СР-В\\; 

3 ВМр://м\мм.еро$.Кем.иа/риЬ5$ / 
ра.Бнт — Правовые аспекты лицензионных 
соглашений на программы для ЭВМ. 

Тем не менее, успешное продвижение в 
массы устройств записи компакт-дисков об- 
растает снежным комом связанных с этим 
продвижением вопросов. Поэтому мы ре- 
шили опубликовать серию статей по дан- 
ной тематике, первая часть которой в дон- 
ный момент находится перед вашими гла- 
зами. Конечно, сколь бы пространна ни бы- 
ла эта серия, все равно останутся неясные 
вопросы. Но мы надеемся, что их все же бу- 
дет меньше. 


О чем пойдет речь? 


Широкое применение средств записи ком- 
пакт-дисков породило некоторые правовые 
(или, если хотите, морально-этические} про- 
блемы, связанные с законностью самостоя- 
тельного изготовления копий программного 
обеспечения, музыкальных произведений и 
других объектов интеллектуальной собствен- 
ности. Конечно, эта проблема существова- 
ла всегда, но сейчас скопировать компакт- 
диск не сможет только уж самый ленивый. 
Естественно, некоторые особо интеллигент- 
ные личности испытывают при этом угрызе- 
ния совести. В большинстве случаев зря. Об 
этом мы подробнее поговорим во второй 
части. 

Прогресс сейчас шагает такими шагами, 
что за ним не угонишься. Мы еще не успе- 
ли как следует освоить устройства записи 
на СО-К (эти устройства часто тоже назы- 
вают СО-Ками}, как уже существует множе- 
ство СО-дубликаторов. Это что, сверхвысо- 
кая производительность или очередной ос- 
кал загнивающего капитализма? Об этом — 
в третьей части. 

Более того, поскольку ЕПОС выпускает 
несколько своих моделей, то мы решили по: 
делиться некоторыми производственными се- 
кретами и рассказать, как они устроены, и 
в чем принципиальная разница между раз- 
личными дубликатороми. Об этом читайте в 
пятой части. 

Обострились и старые проблемы. В ос- 
новном это сугубо технические проблемы, 
связанные с обеспечением высокого каче- 
ства записанных дисков. Впервую очередь, 
конечно, проблема выбора качественного 
записывающего устройства и поиск каче- 
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вок. Особенно остро стоит 
последний вопрос, а именно поиск дисков 
с возможностью однократной записи — 
СО-К. Хотя бы потому, что записывающее 
устройство вряд ли кто будет менять, пока 
оно пишет хотя бы на одном типе дисков. 
С проблемой качества дисков СО-В посто- 
янно сталкиваются все, кто занимается их 
записью. 

Проще всего, наверное, следовать реко- 
мендациям изготовителя записывающего ус- 
тройство. Но, во-первых, не всегда можно 
найти конкретный тип СО-К. Во-вторых, очень 
часто рекомендации производителя носят, 
мягко говоря, рекламный характер. Напри- 
мер, если вы покупаете устройство записи 
уважаемой всеми фирмы $ОМ\, то на ее 
коробке написано, что нужно покупать толь- 
ко диски фирмы ЗОМУ (рис. 1. 
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Но ведь ЗОМ\ сама не производит СО-Р 
диски. Чьи же тогда диски она продает@ Мо- 
жет, у других производителей есть что-либо 
похожее® 

В последнее время рынок буквально на- 
воднился СР-К дисками из Азии. Некоторым 
повезло, диски оказались хорошими. Дру- 
гим повезло меньше, диски оказались пло- 
хими. Некоторым совсем не повезло. Купи- 
ли диск известного производителя, а тот вну- 
три оказался китайским. 

Производство дисков СО-В освоено и в 
нашей стране. Киевский завод «Росток» 
(ВНр:/ /мимимигозоК-сЯ.Кеу.иа) выпускает 
СО-К диски под торговой маркой 
«ВОЗТОК МЕБ!А». Это что, местная раз- 
новидность китайских, или на них еще и за- 
писывать можно? 

Ноа многие вопросы вы найдете ответ в 
четвертой части. Естественно, не на все. 
Некоторые вопросы просто не имеют ре- 
шения — придется полагаться только на 
свое счастье. Но мы считаем, что в про- 
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пасть все же лучше падать с 

открытыми глазами. По крайней мере вид- 
но, куда падаешь. Поэтому особенное вни- 
мание в этой части мы уделили как собст- 
венно дискам СО-К, так и технологии их 
производства. 

Возник также и ряд вопросов, исходящих 
из глубины человеческой натуры: когда нам 
хорошо, то хочется еще лучше. Во-первых, 
все понимают, что записать на компокт-диск 
информацию — это только полдела. Диску 
еще нужно’‘придать товарный вид. А как на- 
нести на поверхность компакт-диска соот- 
ветствующие надписи и рисунки? Фломас- 
тером? Читайте шестую часть. 

В заключение мы расскажем о некото- 
рых моделях дубликаторов, принтеров и да- 
же роботов, которые выпускаются в мире. 
Фоктически, седьмая часть — это небольшая 
тематическая экскурсия на СеВИ 2001. 

Вот приблизительный план нашей работы: 

Часть 2. Можно ли тиражировать ком- 
пакт-диски® 

Часть 3. А как можно тиражировать ком- 
пакт-диские 

Часть 4. Как делаются СО-К диски? 

Часть 5. Что такое СО-дубликатор? 

Часть 6. Как нарисовать картинку на СО-В 
диске? 

Часть 7. Кок тиражируют диски на западе? 

А теперь — к делу! 


Часть 2. 
Можно ли тиражировать 
компакт-диски? 


Возможность сделать 


том назвали ее «мечтой пирота». Ко- 
нечно, хорошо, что новая продукция была 
замечена. Но зачем сразу вспоминать о пи- 
ратахе Что, честному человеку нельзя сде- 
лать копию любимого диска? 


Так кто же из нас пират? 


Когда мы покупаем лицензионный диск, 
большая часть денег поступает авторам то- 
го, что содержится на диске. Певец может 
за эти деньги заказать новую песню (в ко- 
нечном счете для нас же). Программист про- 
должит работу над программой и сможет 
выпустить новую версию той, которая нам 
уже понравилась (иначе зачем было поку- 
пать2) Может, он даже исправит некоторые 
ошибки в своей программе ©. 

Пираты же — это те, кто изготавливают 
или копируют компакт-диски, продают их и 
при этом совершенно не делятся с авторо- 
ми полученной прибылью. Есть еще и дру- 
гая розновидность пиратов — те, кто копи- 
рует компакт-диски только для друзей и аб- 
солютно бесплатно. Не утешойте себя — это 
тоже пиротство. Хотя, наверное, провиль- 
нее было бы сказать: робингудство. 

Широкое распространение пиратство у 
нас получило в первую очередь вследствие 
низкой покупательной способности населе- 
ния. Не может лицензионное программное 
обеспечение стоить 10 гривен. Но и наше 
население не может заплатить больше. А 
лицензионная операционная система \\т- 
Чо\и$ 9х стоит 150...200 долларов. Пакет ОЕ 
Ксе 2000 — еще 300...400 долларов. Это 
иногда больше стоимости компьютера и уж 
во всяком случае гораздо больше месячной 
зарплаты большинства украинцев. Что уж 
тут говорить о профессиональных пакетах 
типа системы программирования ОГе!- 


копию компакт-диска в 
сознании наших людей 
зачастую ассоциирует- 
ся с пиратством. О воз- 
можностях устройства 
записи но компакт-дис- 
ки многие спрашивают 
на всякий случай шепо- 
том. Но когда мы пред- 
ставили на выставке 
свою модель дублико- 
тора с тремя записыва- 
ющими устройствами и 
усиленной системой ох- 
лаждения (рис. 2), посе- 
тители выставки едино- 
гласно и уже не шепо- 
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р! стоимостью несколько тысяч — к 
сожалению, даже не гривен. Поэтому 
многие и вынуждены пользоваться ус- 
лугами пиротов. Если «зажать» лицен- 
зионные отчисления, да еще и не за- 
платить налоги, то любой диск выгод- 
но будет продаовоть и за ту сумму, ко- 
торую за него дадут на Петровке. 
(Прим. ред. Возле станции метро «Пе- 
тровка» в г. Киев расположен книж- 
ный рынок, на котором можно купить 
любой компакт-диск]. 

Можно понять наших бедных граж- 
дан. Многие ведь из последних сил по- 
купают компьютеры не для себя, а для 
детей, чтобы дети выросли цивилизо- 
ванными людьми. Где уж им наскрес- 


Покупайте С0-А ВОЗТОК МЕША: 

Фирменный магазин «Росток»: 

г. Киев, бул. И. Лепсе, 2, тел. (044) 488-7266 
Фирма «ЕПОС»: г. Киев, 

ул. Верхний Вал, 44, тел./факс: (044) 462-5268 
Магазины «\МСОТЕС»: Киев (044) 224-7508, 
Львов (0322) 92-0178, Ровно (0362) 62-0533, 
Винница (0432) 32-7089, Одесса (0482) 42-9127, 
Харьков (0572) 21-3130, 

а также торговая сеть вашего города 


ти денег на программы! Ради 
своих детей они вынуждены за- \\ 
крывать глаза на многие прави- 
ла приличия. Но если бы на 
«пиратских» программах ра- 
ботали только дети, то, наверное, 
проблема пиратства не стояла бы 
так остро. 

К сожалению, у нас на пират- 
ских копиях программного обеспечения ра- 
ботают не только дети, но и многие фирмы 
и организации. Можно если и не оправдать, 
то хотя бы понять ребенка, но невозможно 
порой понять руководителя серьезной фир- 
мы. Довольно часто на красивую мебель в 
офисе тратится несколько десятков тысяч 
долларов, а на программном обеспечении 
экономят. Это уже не от бедности, а скорее 
всего, от особенностей воспитания. Еще бы, 
драная мебель сразу всем бросается в гла- 
за, а что внутри компьютера — разглядит не 
каждый. Правда, напоминает все это совре- 
менный вариант «мещанина во дворянстве». 

Некоторые вполне искренне считают, что 
они честно покупают на книжном рынке про- 
граммное обеспечение, а пират — это толь- 
ко тот, кто продал ему нелицензионную про- 
грамму. К их разочарованию должен под- 
черкнуть, что лицензионные соглашения на- 
рушает именно тот, кто незаконно испаль- 
зует программу независимо от источника ее 
приобретения. Тот, кто продал вам програм- 
му и не заплатил при этом всех налогов и 
отчислений, несет свою долю ответственно- 
сти. Но тот, кто ее купил и установил на свой 
компьютер, тот и нарушает условия лицен- 
зионного соглашения. Точно так же нару- 
шением лицензионных соглашений является 
и вариант, когда покупается одна копия ли- 
цензионного программного обеспечения {на- 
пример, операционная система} и устанав- 
ливается на трех десятках компьютеров. И 
зачем тогда было покупать эту единствен- 
ную копию? Ведь все равно на ворованном 
работаете. 


Так можно ли 
самостоятельно 
делать копии СО? 


В каждом конкретном случае необходи- 
мо внимательно ознакомиться с текстом ли- 
цензионного соглашения. Существует мно- 
го вариантов лицензирования. Но в тексте 
лицензионного соглашения речь всегда идет 
о том, на скольких компьютерах можно ус- 
тановить систему или сколько человек могут 


Можно ли записать С0-В так, чтобы на рабочей поверхности диска появился 
отчетливый рисунок или надпись? Например, логотип ВО$ТОК МЕБЛА, 
Хотите попробовать свои силы в этом и других конкурсах? И получить суперприз 


и множество других призов? 


Подробнее читайте на сайтах: ИЁр/ЛМимаи.гоз10К-с9 Кем. иа’ ВИр/Амм и, ео. Ку ца 


Победители будут определены на заключительном этапе акции, 
который состоится 14. сентября 2001 г. в интернет-кафе Айсберг», Киез. 


Спешите участвовать! Пишите по-новому! 
Для участия в конкурсе используйте СО-В ВО$ТОК МЕЦА 
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одновремен- 
но с этой системой ра- 
ботать. И ни слова не гово- 
рится о создании резервной ко- 
пии СО-КОМ`а, на котором эта си- 
стема распространяется. Поэтому в 
подавляющем большинстве случаев де- 
лоть резервную копию, конечно, можно. 
Если купить одну копию операционной си- 
стемы, сделать с нее еще десяток копий, 
но установить систему только на одном 
компьютере, то это не будет нарушени- 
ем лицензионных соглашений. Конечно, 
если копии сделаны как резервные, а не 
№8 для друзей и не для продажи. 

Более того, резервные копии необ- 
ходимых программ и даже концертов 
любимых певцов делать просто необ- 

ходимо. 

Особенно актуальным вопрос создания 
резервных копий компакт-дисков стол в по- 
следнее время. Современные приводы 
СО-КОМ стали очень быстрыми. Скорость 
уже превысила отметку 50х. При таких ско- 
ростях вращения диска центробежные силы 
только и ждут момента, чтобы буквально ра- 
зорвать ваш любимый компакт-диск. Посмо- 
трите, в каком виде иногда извлекаются дис- 
ки из приводов (рис 3). 


Поломка диска — это, к сожалению, уже 
далеко не экзотика. В сервисном центре но- 
шей фирмы операции по извлечению из при- 
водов того, что раньше было компакт-дис- 
ком, проводятся практически ежедневно. 

Как правило, поломки связывают с ис- 
пользованием «пиратских» дисков. Дескать, 
диски изготовлены некачественно, с нару- 
шением технологии, может быть, даже в 
ближайшем подвале. Но в большинстве 
случаев это все же не так. Ведь «пиратст- 
во» и «халтура» — это разные понятия и 
уж тем более не синонимы. Современные 
пираты делают свою работу очень профес- 
сионально. У них ведь, у пиратов, тоже кон- 
куренция! 

Правда, мы ни разу не видели обломков 
лицензионного диска М!сгозоН или Моуе!. 

Е Но, положа руку на сердце, — а многие ли 
К вообще видели, как выглядят лицензионные 
г диски этих фирм? 
| На мелкие кусочки разлетаются только 
р самые любимые диски, используемые чаще 
з других. И в подавляющем большинстве слу- 
чаев причина поломки не в нарушении тех- 
нологии их производства, а в небрежном 
хранении и применении этих дисков. 
Конечно, к поломке диска могут привес- 
ти самые разные причины. Но наиболее ве- 
: роятная — это извлечение из упаковки дис- 
Ё ка силой, вопреки его «желанию» (рис. 4). 
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Зажим в центре упако- 
вочной коробочки сделан из не 


очень твердой пластмассы. Но достаточно 
твердой, чтобы оставить на торце централь- 
ного отверстия диска мельчайшие царапи- 


ны (рис. 5). 


Более того, на рисунке 4 хорошо видно, 
как изогнулся бедный диск в процессе из- 
влечения. Если диском пользуются часто, то 
многократные изгибы диска приводят к пре- 
вращению царапин в микроскопические тре- 
щины (рис. 6). 


А дальше события развиваются стреми- 
тельно, кок лавина. Каждое извлечение дис- 
ка сопровождается очередным изгибом, что 
приводит к появлению новых трещин и рас- 
ширению старых. 

Вообще-то говоря, такие трещины на дис- 
ках были всегда. Просто при низкой скоро- 
сти вращения диска он не разлетался на 
кусочки. Только иногда, когда трещины ста- 
НОвВиИЛИСЬ ВИДНЫ невооруженным глазом 
(рис. 7, мы догадывались, что здесь что-то 
не так. 


Сейчас такую большую трещину редко 
можно увидеть. Диск разлетается, как пра- 
вило, раньше. После появления микротре- 
щин дело очень быстро завершают центро- 
бежные силы, которые у современных ско- 
ростных СО-КОМ’ов весьма внушительны. 
Каждый раз, когда диск раскручивается, по- 
являются центробежные силы, которые стре- 
мятся раздвинуть края трещины. Когда диск 
останавливается, силы исчезают. Поскольку 


в процессе работы диск многократно рас- 
кручивается и останавливается, то болезнь 
протекает очень скоротечно, и все закан- 
чивается весьма печально. 

Чтобы устранить причину поломок диска 
(по крайней мере одну, описанную выше), 
нужно при извлечении диска нажать на за- 
жим в центральной части упаковочной ко- 
робки (рис. 8]. Зажим подожмет под себя 


лапки и отпустит диск, 


Защищайтесь, сударь, 
но и нас пожалейте 


Как следует из вышеизложенного, резерв- 
ную копию дорогостоящей системы делать 
не только можно, но и нужно. Но некото- 
рые системы выпускаются в защищенном от 
копирования формате. Как быть в этом слу- 
чае? 

Конечно, мы не будем давать никаких 
практических советов по этому поводу, по- 
скольку полезны они, скорее всего, будут 
только для начинающих пиратов. Просто хо- 
телось бы в очередной раз поднять вопрос 
о целесообразности подобного решения. 

Мы советуем делать резервные копии куп- 
ленных систем. Но если система защищена 
от копирования, то получается, что этого де- 
лать нельзя. Даже если известен метод, как 
это сделать. Ведь авторы явно дают понять, 
что они не разрешают делать никаких ко- 
пий своего диска. 

Конечно, зачем применяются такие ме- 
ры, всем понятно. Особенно это актуально 
для наших отечественных программистов. 
Еще со времен социализма у нас сложилось 
весьма своеобразное отношение к програм- 
мам: если кто-то и купит случайно програм- 
му, то первым делом новинка окажется на 
компьютерах всех его друзей и друзей его 
друзей. Но! Защищая диск от копирования, 
вы ущемляете права законных пользовате- 
лей вашей программы. Ведь они заплатили 
за право использования этой программы. 
Причем же тут копеечный диск, на котором 
эта программа записана? 

Более того, защищать от копирования 
СО-диск — бесперспективно. Нельзя делать 
что-то такое, что потом не поймет привод 
СО-КОМ. А структура СР-диска настолько 
стандартизована, что практически не остав- 
ляет возможности применить более-менее 
стойкое ко взлому решение. Поэтому мож- 
но говорить только о защите от копировоа- 
ния стандартными средствами. То есть, имен- 
но законопослушный пользователь програм- 
мы, который ее честно купил и которому нуж- 
но сделать резервную копию, как раз и не 
сможет этого сделать. Если же сильно не тер- 
заться угрызениями совести, то в Интерне- 
те можно найти программы копирования за- 
щищенных дисков практически с любой ти- 
повой защитой. Более того, для нормальных 
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(Продолжение, 
начало см. в МК № 26, 27145, 146} 


Воо! & РО$Т 


Онуе А 

Опуе В 

С помощью данных опций пользователь 
устанавливает спецификацию, формат, мож- 
но сказать, стандарт применяемых в систе- 
ме флоппи-дисководов. Не имеет значения, 
присутствует второй «флоппик» в ПК или 
нет, — процедуры инсталляции и установки 
параметров дисководов в В/О$ 5е!ир по- 
просту стандартизованы, поскольку альтер- 
натива вряд ли возможна. Несколько обоб- 
щая возможные варианты параметров уста- 
новки, имеем следующее: 

М опе (или О5аЫеЯ} — дисковод отсут- 
ствует, либо запрещен доступ к нему; 

З6ОК, 5.25 т — 5.25-дюймовый стан- 
дарт дисковода, емкостью в 360 Кб; 

1.2М, 5.25 1 — 5.25-дюймовый АТ-стан- 
дарт высокой плотности, емкостью 1.2 Мб; 

720К, 3.5 т — 3.5-дюймовый стандарт, 
емкостью 720 Кб; 

1.44М, 3.5 т — аналогично для емкос- 
ти 1.44 Мб; 

2.88М, 3.5 т — аналогично для емкос- 
ти 2.88 Мб. 

Опции, предназначенные для флоппи-дис- 
ководов, также могут иметь разные наиме- 
нования, хотя возможности здесь явно огра- 
ничены: Норру Эмуе А: /В:, Б15Кене А:/В:, 
Тедасу О!5Кене А: /В; 


Назн В105$ Рго1есНоп 


Включение соответствующей опции за- 
прещает доступ к Наз ПВО 5$-вирусам и... не- 
опытным пользователям. При этом не может 
быть произведено обновление содержимо- 
го Н/а5в В/О5. Чтобы обновить его, функцию 
надо отключить. На некоторых материнских 
платах функция ‘реализована не в виде оп- 
ции 8/05 бешр, а в виде перемычки, либо 
не реализована вовсе. Желательно функ- 
цию включить. Может принимать следующие 
значения: 

ЕпаЫе@ — зошита установлена, 

О15аЫе@ — доступ разрешен. 

Естественно, что такая же функция при- 
сутствует и в Рбоешх В!О5$. Только в Назь 
У/те (это видно по названию} все наобо- 
рот: ОзаЫед делает невозможной переза- 
пись ВОЗ, Епоеад допускает такую опера- 
цию. В любом случае более серьезного от- 
ношения к себе потребует документация на 
мотеринскую плату и знание самого про- 
цесса обновления НазВ, если в этом будет 
необходимость. 


Норру 3 Мо4е 


Еще одна довольно часто встречающая- 
ся опция по установке параметров флоппи- 
дисководов. Во включенном состоянии (Ёп- 
аЫед] позволяет системе, как это не триви- 
ально, поддерживать 3.5-дюймовые диско- 


воды с возмож- 
ностью читать дискеты на 

720 Кб, 1.44 и 2.88 Мб. Хитрость в том, 
что этот режим является японским стандар- 
том для флоппи-дисководов и, естественно, 
не применяется, за исключением некоторых 
стран Юго-Восточной Азии, во всем осталь- 
ном мире. А по техническим параметрам ис- 
пользование опции при наличии таких «япон- 
ских» дисководов позволяет достичь скоро- 
сти передачи в 7 ЛИбит/с. Однако эта фича 
«в наших условиях» имеет мало смысла. 

Опция также может называться и Рор- 
ру 3 Моае $ирром. 


На! Оп 


Сразу после включения ПК, при нахож- 
дении какой-либо аппаратной ошибки во 
время теста самопроверки РОЗТ, система 
прекращает загрузку и выводит наименова- 
ние устройства, вызвавшего сбой. Будет ли 
произведена остановка и в каких случаях 
это произойдет, определяет параметр ко- 
манды Нан Оп. Возможные параметры: 

№ Еггог$ — РОЗТ никогда не прерыва- 
ет работу, как бы ни фатальна для системы 
была обнаруженная ошибка (нарушение ра- 
боты устройства или даже его отсутствие}; 

АП Еггог$ — остановка работы при воз- 
никновении любой критической, но не фа- 
тальной ошибки (интегрированная опция}; 

АП, Ви! КеуБоаг@ — остановка при лю- 
бой критической ошибке, кроме ошибки кла- 
виатуры; 

АП, Ви! О15Кене — анологично, только 
с игнорированием ошибок дисководов; 

АП, Ву! О:5К /Кеу — игнорирование оши- 
бок клавиатуры и дисководов. 

Рвоегх ВШО5$ содержит аналогичную оп- 
цию под названиями Ёггог НаН, РО$Т Ег- 
гог Най или РО$Т Еггог$, правда, с замет- 
но ограниченными возможностями: Най Оп 
АП Еггог$ и М№о НаН Оп Апу Еггог$. 


НОО 5еацептсе $С$1/ЮОЕ Ригс+ 


В представленной уже опции Вос: $е- 
ачепсе (или аналогичной) пользователь 
может выбрать в качестве загрузочного 
любое мыслимое и немыслимое устройст- 
во. Впрочем, так было не всегда — даже 
в отношении 5С51{- и /ОЕ-дисков. При раз- 
мещении устройств ОЕ и $С$| в одной и 
той же системе загрузочным устройством 
мог быть основной (таз$!ег]) жесткий диск 
на первичном канале |РЕ. Обычно загруз- 
ка с диска 5С$| при смешанной конфигу- 
рации была невозможна, что прежде все- 
го было связано с возможностями систем- 
ной платы. В современных материнских 
платах возможность загрузки с дисков 
$С$! предусмотрена. 

В ВО5 материнской платы А$И$ 
Р/-Р55Т2Р4 (1996 г.} был предусмотрен па- 
раметр НОО 5едиелсе ЭСЗИШЕ Еиз+ Ано- 
логичные опции появились затем в ВО 5 си- 
стемных плат других производителей. Бла- 
годаря такой возможности стало вполне 
реальным помещать загрузочную запись 
для операционной системы не только на 
диск РЕ, но и на диск 5С$]|. А это позво- 
ляет загружать несколько ОС, не исполь- 
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зуя специальных 


программных средств. {еыК, 
Возможными значениями Е 
параметра являются $С$1, 5 
ТОЕ. 5 
КеуБоага В 
> 
Значение мае не вызыва- © 
ет вопросов. Если установить Моё 75 


шттаНед, эта опция укажет ВО5 на 
отмену проверки клавиатуры во вре- 
мя стартового теста, что позволит пе- 
резапускать ПК с отключенной кла- 
виатурой без выдачи сообщения об ошиб- 
ке теста клавиатуры. Это может оказаться 
необходимым при работе файл-сервера, сер- 
веро печати, в т. ч. из соображений безо- 
пасности. 

Аналогичную задачу решает опция $у$- 
+ет КеуБоага [АМ! В!О5} с параметрами 
Рге5ем! (по умолчанию) и АБзегу. 


АМ Вето!е Воо! 


Эта опция РВоепкх В|1О5 заметно отлича- 
ется от приведенной выше Вос! РЕгот РАМ 
Риз! Функция удаленной загрузки использу- 
ется, в частности, когда ни флоппи-диско- 
вод, ни жесткий диск не установлены в сис- 
теме или опциально отключены. При этом 
реализуются два различных протокола за- 
грузки: Вос!Р и [5А. Отсюда и возможные 
значения: 

Вос!Р — Вос!Р сетевой ВЮ5 активизи- 
рован, и операционная система может быть 
загружена с сервера посредством Вос!Р- 
протокола; 

Е$А — аналогично для Е5А-протокола; 

215аЫеЯ — удаленная загрузка невоз- 
можна, сетевой ВОЗ не активизирован. 


Метогу Тез! ТсК $оупа 


Опция, позволяющая сопровождать тест 
памяти периодическими звуковыми сигнала- 
ми. Рекомендуется устанавливать в Е па ея 
для озвучивания процесса загрузки, косвен- 
ной оценки объема инсталлированной па- 
мяти и дополнительного подтверждения, в 
частности, правильности установок СРИ соск 
зреед/Тиго змийсВ. 

А теперь то, что может немало удивить 
пользователя. Дело в том, что по высоте то- 
на (будем считать, что каждый наделен му- 
зыкальным слухом) можно, опять-таки субъ- 
ективно, оценить быстродействие загружае- 
мой системы. На это как раз и влияют оп- 
ределенные опции В!О5 Зеир, о которых 
будет сказано ниже, а также положение пе- 
реключателя ТИЮВО. 


Мотегс Ргосе$5ог Тез! 


Тест цифрового процессора. Речь в дан- 
ной опции идет о проверке маотематичес- 
кого сопроцессора (ЕРИУ — НооНпа Роу 
ЦлН). Хотя эта опция и устарела, но тем не 
менее парк стареньких ПК еще не поре- 
дел настолько, чтобы исчезнуть бесследно. 
Устанавливается в В5аЫе@, если сопро- 
цессор отсутствует (3865Х, 3860Х, 4865Х, 
4865ЕС, 4860ЕС, более низкие модели). 
При отключении этого теста сопроцессор, 
если он даже и присутствует в системе, не 
распознается и считается отсутствующим. 

(Продолжение следует) 


25 


РГгатеМаКег предоставляет пользова- 
телю мощные и разнообразные инструмен- 
ты, делающие процесс издания любого до- 
кумента — от небольшой миеБ-страницы до 
многотомной энциклопедии — легким и бы- 
стрым. Стоит ли говорить, что при этом обес- 
печивоется превосходное качество, и под- 
готовленный файл не уступает образцам ра- 
боты лучших полиграфистов! 

РатеМакег 6.0 выпускается в двух вари- 
антах: базовый и с поддержкой ЗСМ!. $СМЕ 
($тап4ага СелегайхеЯ МагКор Гап- 
дчаде — стандартный обобщенный язык 
разметки}, наряду с такими форматами, как 
ХМЕ и НТМЬЕ, в последнее время находит 
широкое применение для представления 
сложных документов и обмена ими между 
приложениями и платформами. Каждый ва- 
риант программы выходит для трех ведущих 
платформ: ИИтаомз, МастюзВ и ИМХ. До- 
кументы ГгатеМакКег, созданные в версиях 
для разных платформ, полностью совмести- 
мы между собой. 

Основными документами пакета являются 
файлы с расширением *.$т (типичный вид ок- 
на программы с загруженным документом по- 
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казан на рис. 1). Главным эле- 
ментом каждого из них является рамка 
(Чгате), от которой и произошло название 
системы. В рамки помещается все, что содер- 
жат документы ГгатеМакег: текст, рисунки, 
формулы и т. д. Рассмотрим се детальнее. 


о5 тортса] боге 
са\`$ сащег сме 
попй аи зо оЁ 
лау зеет. Шсзе В 
ретсаи а \е Еаи 
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Текстовые рамки являются главными 
объектами всякого документа. Их можно по- 
местить на любое место страницы парой 
щелчков мыши. Как и в любом современном 
текстовом процессоре, для введенного тек- 
ста задаются любые атрибуты: гарнитура, 
размер, цвет и многое другое. Для удобст- 
ва управления параметрами символов в па- 
кете предусмотрены стили шрифтов (кроме 
них имеются также стили для таблиц и по- 
раграфов. ЕготеМакКег позволяет также вво- 
дить специальные символы — пробелы фик- 
сированной длины, разные виды ковычек и 
другие. 

Управление видом параграфов (абзацев) 
осуществляется изменением стандартных ус- 
тановок: отбивок, отступов, выравнивания, 
интерлиньяжа и т. д. Предусмотрена воз- 
можность ввода нумерованных и маркиро- 
ванных списков. Специальным видом нуме- 
рации является овтонумерация заголовков 
структурных единиц документа — частей, 
глав, параграфов, а также рисунков, таблиц 
и подобных объектов. Для этой цели в сис- 
теме предусмотрены счетчики — специаль- 
ные системные переменные, позволяющие 
корректно нумеровать все перечисленные 
части документа (при этом также обеспечи- 
вается подчиненность счетчиков, когда, на- 
пример, номера параграфов главы меняют- 
ся согласованно). 

Еще один вид системных переменных (так 
называемые уопае$ используется для мно- 
гократного отображения повторяющейся ин- 
формации во многих местах документа. На- 
пример, с помощью уапаез вам удастся 
ввести текущую дату, имя файла документа 
или общее число страниц. ГгатеМаКег име- 
ет несколько встроенных переменных уай- 
аБез, но пользователь с легкостью попол- 
нит этот список. 


РеатеМакег имеет 
развитые средства для создания слол;- 
ных, в том числе многостраничных, таблиц: 
В них можно менять выравнивание и ориен- 
тацию текста в ячейках, точно задавать по- 
зиционирование таблицы на странице, кон- 
тролировать перенос части строк на другую 
страницу или колонку, сортировать строки, 
задавать заливку, тип границы ячеек и про- 
изводить множество других тонких настро- 
ек. Фрагмент документа с таблицей пред- 
ставлен на рис. 2. 
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Замечательной функциональной возмож- 
ностью системы является поддержка встро- 
енного редактора формул — одного из луч- 
ших среди аналогов. Он обеспечивает ввод | 
практически всех встречающихся в матема- 
тических текстах символов, верхних и ниж- 
них индексов, греческих букв, матриц, спе- 
циальных пробелов и скобок (рис. 3). Очень 
важно то, что математические выражения 
в ГгатеМаКеге являются органической ча- 
стью документа, и, следовательно, не тре- 
буют для своей поддержки много ресурсов. 


Это выгодно отличает формулы Ггате Мок- 
ег’а, например, от хорошо знакомых фор- 
мул в М'сгозой \У\!ога, где для их введения 
с помощью редактора ЕачаНоп ЕЯНог ис- 
пользуются механизмы ОЕ (что существен- 
но снижает эффективность работы с текс- 
тами, содержащими большое количество 
формул, — это, видимо, замечал каждый 
пользователь МисгозоН \\/ога). Благодаря 
Ргате Макег’у вы полностью избавляетесь 
от этих проблем: вставка десятков и даже 
сотен формул практически не изменяет ско- 
рость обработки документов. Кроме того, 
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редактор формул обладает некоторой 
функциональностью математических про- 
цессоров и позволяет проводить достаточ- 
но сложные математические подсчеты: в 
символьном виде вычислять производные и 
интегралы, использовать основные опера- 
ции матричной алгебры, проводить факто- 
ризацию, разложения и некоторые преоб- 
разования над выражениями. Для работы 
с формулами в системе имеется специаль- 
ная инструментальная панель (пример фор- 
мулы показан на рис. 3) 

Документы ЕгатеМокег’а могут быть снаб- 
жены иллюстрациями. Система позволяет со- 
здавать графики внутреннего формата или 
импортировать их из внешних источников. 
Для создания рисунков внутреннего форма- 
та используют специальную панель, служоа- 
щую для вставки в документы простейших 
фигур — линий, дуг, прямоугольников, ова- 
лов и многоугольников (рис. 4). После того, 
как фигура вставлена, для нее задают цвет 
линии и наполнения, толщину линии, форму 
концевых стрелок для незамкнутых линий и 
т. д. С графическими объектами проводятся 
стандартные действия — выравнивание, по- 
ворот, группировоние, изменение размера 


и формы. 
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С помощью команд импортирования в до- 
кументы ГгатеМакКег’а можно вставлять фой- 
лы основных графических форматов. Для каж- 
дого типа графиков (внутреннего или внеш- 
него) предусматривается задание типа об- 
текания текстом и несколько других общих 
настроек. 

Особым типом импорта является связы- 
вание документов ЕгатеМакега с другими 
приложениями с помощью механизма ОЕ. 
Например, вам удастся поместить в свой от- 
чет таблицу Ехсе/ или слайд РомиегРой!. В 
качестве объектов ОЕ могут выступать муль- 
тимедийные файлы цифрового видео [АУ 
МОУ! и звука. (У/АУ) 

Для обмена текстовой информацией с 
внешними приложениями ГгатеМакег ис- 
пользует два основных формата — ВТЁЕ и 
МИЕ (/МокКег Гпо!егсбопде Гогтоу, 

Для работы с большими документами, со- 
стоящими из нескольких файлов, в системе 
предусмотрено специальное средство кни- 
га (БооК). Оно позволяет связать различ- 
ные файлы в один документ и обеспечить, 
например, сквозную нумерацию страниц и 
структурных частей, генерацию общего ог- 
лавления и предметного указателя. ГЕгате 
Макег предусматривает наглядное и удоб- 
ное управление книгой и ее составными чо- 
стями. Для книги используется большинство 
команд, применяемых к отдельному докумен- 


ту: поиск и замена, проверка орфо- 
графии, установка параметров страниц и 
другие. 

Система имеет весьма мощные лингвис- 
тические возможности, к которым относятся 
проверка орфографии, расстановка пере- 
носов и тезаурус (выводящий синонимы, свя- 
занные понятия и антонимы). ЕгатеМакег 
поддерживает более 20 языков, куда входят 
основные европейские (русский, к сожале- 
нию, пока не включен в этот список), китай- 
ский, японский и корейский. Проверка ор- 
фографии может проводиться как по коман- 
де, так и автоматически. 

Важным элементом любой большой пуб- 
ликации является оглавление, предметный 
указатель (индекс) и специальные списки 
таблиц, иллюстраций и других объектов. 
ЕгатеМакег существенно упрощает созда- 
ние этих элементов оформления. Чтобы сге- 
нерировать оглавление, достаточно заго- 
ловки соответствующих структурных час- 
тей пометить специальными стилями. По- 
сле этого остается только выбрать нужную 
команду — и программа сама собирает 
оглавление, просматривая документ (или 
книгу) с начала до конца. Аналогично со- 
здается и предметный указатель, только 
вместо стилей используются специальные 
ссылочные маркеры. Помимо стандартных, 
ЕготеМакег позволяет формировать слож- 
ные многоуровневые указатели и исполь- 
зовать в них перекрестные ссылки. Можно 
также делать оглавления и указатели не к 
отдельным документам или книгам, а к це- 
лой серии связанных книг (что удобно при 
работе над большими многотомными из- 
даниями). 

Теперь о том, как подготовленный доку- 
мент перевести в твердую или электронную 
копию. С выводом на принтер особых труд- 
ностей не возникнет: достаточно выбрать 
соответствующую команду и задать пара- 
метры печати. К ним относятся выбор дио- 
позона страниц, опций двусторонней печа- 
ти (если эта возможность поддерживается 
принтером), отметок обрезки (сгор тагкК$) 
разрешения для графических изоброжений 
и некоторые другие. 

Ненамного сложнее и создание электрон- 
ных публикаций, но здесь имеются свои осо- 
бенности. ГгатеМакКег позволяет создавать 
электронные документы в форматах НТМЕ, 
ОНТМЕ, ХМЕ, РОРи $СМЕ (только для вер- 
сии с его поддержкой}. Однако для полного 
использования всех возможностей трех пер- 
вых форматов (в частности, для применения 
таблиц каскадных стилей, конвертирования 
любой графики в принятые в Интернете фор- 
маты, управления видом панелей навигации) 
самого ЕгатеМакег’‘а недостаточно. Для пуб- 
ликаций в НТМЕ, ОНТМЕ и ХМЕ используют 
пакет ММеБ\М/огк$ РиБИ5Кег $тапдага Е! - 
Ноп, имеющийся на отдельном диске, входя- 
щем в комплект полной поставки системы. Из 
поддерживаемых форматов особого внимания 
заслуживает РОЕ, поскольку Егате Макег, бла- 
годаря высокому качеству и широкой функци- 
ональности генерируемых РОЁ-документов, 
утвердился в качестве некоторого неофици- 
ального стандарта для создания файлов это- 
го формата. 

Кроме упомянутых выше, ЕготеМакег под- 
держивает собственные форматы для пред- 
ставления гипертекстовых документов = 
называемые Мем Ощу и Енла\М ем. Если 
Аыа\У'ем особого интереса не представля- 
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ет (он выводит весь документ в 
одном текстовом потоке, не ото- 
бражает колонтитулы и разбив- \ 
ку текста на колонки}, то . 
РгатеМакКег Ме\ми Опу впол- 
не может соперничать с распро- 
страненными форматами элек- 
тронных гипертекстовых докумен- 
тов. Документ Ме\ми Опу внешним 
видом ничем не отличается от обычного до- 
кумента, но может быть использован толь- 
ко для просмотра и гипертекстовых перехо- 
дов. Соответственно этому меняется и функ- 
ционирование системы: ЕгатеМакКег с за- 
груженным документом Уе\и Опу работает 
как программа-обозреватель (доступны толь- 
ко функции перехода и масштабирования). 
Формат У!е\м Опу часто применяют для со- 
здания мультимедийных справочников, эн- 
циклопедий и других гипертекстовых доку- 
ментов. 

При создании документа [обычного или 
Меми Оп) ЕгатеМакег позволяет использо- 
вать расширенные гипертекстовые возмож- 
ности. Так, можно создавать специальные 
всплывающие меню, пункты которых соот- 
ветствуют переходам на требуемые адреса. 
Ссылками могут служить любые адреса УК 
(в том числе локальные) и закладки в теку- 
щем документе. 

Помимо этого, предусмотрена возмож- 
ность включения в документы специальных 
ссылок для управления работой системы и 
запуска внешних приложений. Например, с 
помощью гиперссылки можно передать за- 
прос внешней базе данных (и просмотреть 
результаты в текущем документе) или завер- 
шить работу ЕгатеМакега. 

И, наконец, несколько слов об интерфей- 
се, справочной системе и других смежных 
вопросах. ЕгатеМакег имеет привлекатель- 
ный, дружественный интерфейс, понятный да- 
же начинающему пользователю. Большин- 
ство команд доступны с инструментальных 
панелей или с помощью клавиатурных со- 
кращений. Меню выводится как в полном, 
так и в сокращенном виде, к тому же поль- 
зователь сможет настроить его под свои тре- 
бования. Встроенная справочная система и 
учебник в формате РОЕ дают исчерпываю- 
щее описание всех функциональных возмож- 
ностей программы и вполне достаточны для 
полного освоения ГгатеМакега. 

Подводя итог, резюмируем: ЕгатеМаКег 
является исключительно мощным универсаль- 
ным инструментом для реализации традици- 
онных или электронных издательских проек- 
тов. Благодаря удачному сочетанию высо- 
ких функциональных качеств с простотой и 
наглядностью эксплуатации система позво- 
ляет поднять настольный издательский про- 
цесс на новый, недосягаемый ранее уровень. 
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В прошлой статье вы узнали, как до- 
бавлять и удалять пункты контекстного 
меню (МК № 21 (140), 2001). При вы- 
зове меню на рабочем столе или в 
«Проводнике», не выделяя файла или 
папки, можно заметить чрезвычайно 

интересный и полезный пункт «Создать» 
(рис. 1). Многие юзеры довольно часто поль- 
зуются подкомандами из этого меню для бы- 
строго создания папок, заметок в текстовом 
документе, рисунков и т. д., ит. п. 
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Короче говоря, его ценность нельзя пере- 
оценить ©. В данном случае ОС МИпдоу\ 
не позволяет нам формировать файлы с лю- 
бым расширением — на Ваш выбор только 
определенный список. Как Вы уже, навер- 
ное, догадались, чтобы добавить команды со- 
здания еще каких-либо документов, необхо- 
димо внести некоторые изменения в реестр. 
Для этого в разделе НКСВ\ ехг\$Ве!Мем, 
где .ех! — расширение интересуемого фай- 
ла, добавьте один из следующих парамет- 
ров типа ВЕС_5$2 (если ЗВе!Меу нет, обра- 
зуйте его}: ` 

= МуПЕИе — параметр должен быть без 
значения. Изменения вступят в силу после 
перезагрузки; 

=“ ЕНеМате — скопируйте файл с рас- 
ширением в папку ЗВе|Меми установочно- 
го каталога /Мтаомиз, а в значении этого па- 
рометра напишите имя файла без пути. Те- 
перь ОС будет использовать файл на дис- 
ке кок шаблон; 

= ата — это двоичный параметр, кото- 
рый используется при создании нового фай- 
ла. \\/пдом копирует из него байты прямо 
в файл. Но необходимо учитывать синтак- 
сис значения этого параметра. Так, расши- 
рение файла закрывается в фигурные скоб- 
ки и перед названием ставится слэш {\ех*}. 
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Примером может 
служить шаблон файла с расши- 
рением „ГМ. 

Исходя из этих правил, вам также удаст- 
ся удалить любой шаблон из контекстного 
меню. 

Команда «Создать» очень похожа на «От- 
править», но в отличие от вышерассмотрен- 
ной, все команды определяются не в реес- 
тре, а на жестком диске, в папке МУМт4о\м$\ 
5еп@ ю (для И/паом5 98], или же в Воси- 
теп!5 апа $еНт9$ пользовательского ка- 
талога [И/тдом5 2000). Это очень упрости- 
ло редоктирование соответствующего под- 
меню. Все «пункты приема» отправленных 
фойлов являются ярлыками на соответству- 
ющие объекты. Например, «Мои докумен- 
ты» — это ярлык к одноименной папке. Лич- 
но я добавил ярлык к некой папке Тетр, в 
которую отсылаю все файлы с флоппи-дис- 
ков, — это очень удобно, так как при боль- 
ших объемах копирования даже таким мощ- 
ным средством, как «Проводник», зачастую 
неудобно пользоваться ©. 

Но вернемся к нашим бараном. В про- 
шлом выпуске я уже писал, как можно до- 
бавлять пункты в «Главное меню». Там же 
находятся и канонические команды, напри- 
мер-«Выполнить», «Справка» и т. д. Иногда 
возникает необходимость удалить некото- 
рые из них. Но уничтожить их нельзя, удаст- 
ся только-запретить некоторые, так, в част- 
ности, поступали администраторы нашего 
вуза (какого не скажу}, чтобы воспрепятст- 
вовать запуску программ из меню «Выпол- 
нить» ©. Для этого вам необходимо в разде- 
ле НКСУ\ $оНмгаге\\МисгозоН\ММт4о\м5\ 
Сиггеп!Уегуоп\Ройсе$\Ехр/огег создать 
параметр типа КЕС_О\УОВО, соответству- 
ющий команде меню «Пуск», и установить 
необходимое значение {табл. 1). 

Ну вот, с контекстным меню вроде бы 
разобрались, теперь можно начать изуче- 
ние чего-нибудь более интересного ©. Но 
для начала давайте вернемся немного на- 
зод. Помните, я писал, что программа 
геде@Н экспортирует реестр в обычные тек- 
стовые файлы, только с расширением гез. 
Также я упоминал, что их можно просмат- 
ривать и редактировать с помощью любо- 
го текстового редактора. Итак, в меню «Ре- 
естр» выбираем команду «Экспорт фай- 
ла реестра». В отличие о редактора ре- 
естра четвертой версии /(И/тао\з ЯВ/ИМЕ/ 
№4) в И/пдо\$ 2000 возможно сохране- 
ние реестра в двух кодировках — АМ$ и 
Утсоде. Для тех, кто не знает: Чпсоде от- 
личается тем, что использует 2 байта для 
шифрования каждого символа, а вот АМ 
необходим всего один, — что дает возмож- 


Таблица 1 


Найти (ЕРлп9) 


Избранное (Еауогиез 


[ №оГо?0Й 


2222 


а | | 


28 сч 


| Завершение сеанса (Тов ОЙ) 


ность без проблем запи- 
сать все существующие языки, но пла- 
тить за это приходится двукратным увеличе- 
нием текстового файла. Сейчас почти все 
современные текстовые редакторы поддер- 
живают обе кодировки и при открытии та- 
ких файлов автоматически преобразуют их 
в знакомые с детства символы, поэтому раз- 
ницы вы не почувствуете. Если рассматри- 
вать экспортированные файлы реестра, вы- 
полненные в этих кодировках, то структура 
у них абсолютно одинаковая. Кроме пер- 
вой сточки, в которой редактор реестра 
четвертой версии прописывает значение 
ВЕСЕО!Т4, свидетельством кодировки Шп!- 
сое может служить фраза И/пдомз Кед- 
зпу Едйог Мегяоп 5.00. Поэтому необходи- 
мо учитывать вид кодировки, в которой ре- 
шили сохранять данные реестра, Так как 
ранние версии У/тп4о\5 не поддерживают 
\пкоде. Давайте просмотрим, как пример- 
но выглядят файлы реестра (рис. 24 


эыспорт фэмпа реестра 


УМ/Ипдом5 Веди1тгу ЕЧНог Уегюп 5.00 


[НКЕУ_СОВКЕМТ_Ч5ЕВ\боН\маге\ 
3етСаг] 


[НКЕУ_СОВВЕМТ_У5ЕВ \5оНмаге\ 
Зе Саг\)еСаг] 
@=«123» 


[НКЕУ_СУРВЕМТ _95ЕВ \боЯ\аге\ 
Зе!Саг\]е!Саг\ бепегаЙ 

«АррРа!1П»=«С:\\Ргодгат ЕЦез\\ 
РазпСе!\\е!Саг.ехе» 

«Мегмоп»=«0.9ба» 

«ГапдуадеЕх»=«]сги$ Апр» 

«Над5»=4\ог@:00001558 

«Рад» =амога ННИЯ 

Давайте научимся их читать. Как вам уже 
известно, первая строка идентифицирует така 
стовый файл как файл реестра. После пус- 
той строчки следуют экспортированные раз- 
делы и параметры. Каждый раздел отобра- 
жается отдельно. Полное имя любого под- 
раздела помещается в квадратные скобки. 
Все названия параметров заключаются в 
скобки, кроме тех, которые используются по 
умолчанию. Последние начинаются с обыч- 
ной «собаки» — @. Значение параметров 
представляется по-разному, в зависимости 
от их типа. Логично, что в кождом разделе 
содержится только один стандартный пара- 
метр. После имени параметра всегда идет 
знак равно (=), а его значение сразу после 
знака, если считать слева направо. Значе- 
ниям типа ВЕС_ВИМАКУ предшествует при- 
ставка Вех:, значениям вроде КЕС_О\У/ОКО, 
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соответственно, ЯмогЯ:, 

КЕС ЕХРАМО_ $7 — Вех(2):, КЕС_М- 
Т|_$7 — Вех(7);. В отличие от этих типов, 
строковым данным (КЕС_5/) не предшеству- 
ет никакой приставки, они просто заключа- 
ются в кавычки. 

Теперь, зная синтаксис файлов реестра, 
вы сможете самостоятельно их писать. Для 
этого создайте текстовый файл, затем пере- 
именуйте его расширение в геф. Для кож- 
дого из подразделов реестра, который не- 
обходимо добавить или изменить, создайте 
отдельный раздел. Учтите, имя всякого из со- 
здаваемых разделов должно быть заключе- 
но в квадратные скобки — []. Также важно 
помнить, что имя каждого из разделов не- 
обходимо указывать полностью, аббревиа- 
туры вида НКИМ не допускаются. 

Как вы смогли убедиться, ничего сложно- 
го в составлении файлов реестра нет. Ко- 
нечно, существует возможность ошибок и 
опечаток, поэтому будьте предельно осто- 
рожны и внимательны. Кто-то скажет, а за- 
чем это надо. Во-первых, иногда (например, 
когда у вас нет установочного диска или, ес- 
ли компьютеры не подключены в сеть} воз- 
никает необходимость копирования серьез- 
ных программ на другой компьютер. После 
тупого копирования файлов с установочно- 
го каталога вероятность того, что програм- 
ма не запустится потому, что она не нашла 
свои записи.в реестре, составляет прибли- 
зительно 90 %. Для устранения этой пробле- 
мы найдите в.разделе НКЕМ\ $оЯ\гаге или 
НКСИ\ $оЯ\гаге все записи, касающиеся 
прогроммылне забудьте в НКСВ проверить 
зарегистрированные расширения файлов, 
относящиеся-к данному приложению. Если 
программа атоматически запускается опе- 
рационной системой, тогда поищите значе- 
ния ключей реестра по адресам НКСУ\ 
ЗОРТ\У/АВЕ\ М!сго5о Я \ МЛпдо\и5 \Сиггей! 
Уегзюоп\Вуп, НКСИ\ $ОРТУ/АВЕ\Мкгозой\\ 
МИ таом/ $ \ Сиггеп! Мег юоп\Випопсе, 
НКЬМ\ $ОРТМУАВЕ\ МсгосоН\М/тдо\м$\ 
Сиггеп!Мегхюоп\Коп, НКЫМ\ $ОРТУИАВЕ\ 
М!сгозо  \ МИп4о\/$ \ Сиггеп!Мег${юоп\ 
КопОлсе; НКЫМ\ $ОРТМ/АВЕ\ Мсго5оЯ\ 
МИтаом/$\ СиггеУег$оп\ВипОпсеЕх, 
НКЕМ\ ЗОЕТУИАВЕ\ М!сгозоЯ \ММтдо\м$\ 
Сиггеп!Уегюоп\Воп5егмсе$, НКЕМ\ 
ЗОРТ\УМАВЕ\ Мсгозо Я \МИтдом5\ Сиггеп! 
Уегуюоп\Вип5егусе$Опсе и в попке «Ав- 
тозапуск». Затем все, что найдете, скопи- 
руйте в созданный вами файл реестра и им- 
портируйте на другом компьютере. Практи- 
чески со стопроцентной гарантией можно 


Значение 
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сказать, что теперь она будет рабо- 
тать ©. Во-вторых, некоторые программы 
содержат данные регистрационных ключей 
прямо в реестре, пример — ММ тр, и он не 
один такой умный ©. Скопировов их на дру- 
гой компьютер, с незарегистрированной вер- 
сией можно больше не искать в Интернете 
крэки, пароли ит. д. В-третьих, любители ос- 
новательного сноса системы могут экспор- 
тировать свои индивидуальные настройки, а 
не добавлять их туда вручную каждый роз 
после первого запуска. 

Конечно, очень удобно при двойном щелч- 
ке мыши импортировать параметры в ре- 
естр, но ведь так можно и случайно добо- 
вить ненужные ключи. Для избежания подоб- 
ной ошибки для файлов реестра предлагаю 
изменить команду по умолчанию. Поменяй- 
те стандартный параметр подраздела НКС®\ 
КедШе\$Ке! но значение е@ И. Результа- 
том подобных действий станет открытие блок- 
нота для внесения изменений в файл, а не 
в реестр, слияние же с реестром происхо- 
дит при выборе соответствующей команды 
из контекстного меню. Существует и более 
кардинальный способ избежать этой весь- 
ма распространенной ошибки. Например, 
в нашем университете просто удалили под- 
разделы .гед и гедШе из НКИМ и запретили 
доступ всех «непосвященных» пользователей 


ое авы РАС ЗЫШЬ Я 


к редакторам реестра (тупо, но работает 
безотказно}. И как следствие, система не 
распознавала файлы реестра. Но лично ме- 
ня это не остановило ®: чтобы повысить пра- 
ва пользователя, можно внести изменения в 
реестр с помощью мё-файлов (об этом, а 
также о правах пользователей я вам расскажу 
в следующей статье). 

Заканчивая тему контекстного меню, хо- 
телось бы обратить ваше внимание на !- 
1егпе! Ехрюгег. Вы можете добавить в дан- 
ное меню собственные команды, каждая из 
которых будет связана со сценариями, за- 
писанными в файле формата НТМЕ. Очень 
многие программы, особенно ориентиро- 
ванные на оптимизацию закачки, добавля- 


ЗЕ Г 


ют в |п{егпе! Ехрогег свои ко- 
манды [рис. 3}, а удалять при 
деинсталляции забывают. Для '\@ 
добавления собственных не- - 
обходимо создать новый 
подраздел в НСКУ\$оЯмаге\ 
МсгозоН\ММтдо\и$ \ Ичегпе! 
Ехрюгег\ МепиЕх!. Имя создан- 
ного подраздела может быть про- 
извольным, оно отображается браузером в 
качестве названия команды. Если корнево- 
го раздела МепуЕж+ нет, то добовьте его. 
При установке значка амперсанта (&) пе- 
ред какой-либо буквой, последняя будет ис- 
пользоваться в качестве горячей клавиши. В 
значении параметра по умолчанию устано- 
вите путь и имя файла в формате НТМЬ, ко- 
торый содержит сценарий, выполняющий дан- 
ную команду. Например, вы хотите чтобы у 
вас в контекстном меню присутствовала 
команда, вызывающая программу ргодгат. 
Ыт, распологающуюся на диске в дирек- 
тории С:\Ргодгат ЕНез\ргодгат.В!т. 
Добавьте подраздел &Вип Ргодгат в Мепу 
Ех и установите его значение по умолча- 
нию равное С:\Ргодгат ЕЙез\ргодгат. 
Юнт. После щелчка по команде |тегпе{ Ех- 
р!юогег откроет НТМЕ-файл и выполнит лю- 
бую найденную линейную программу. В про- 
граммном окне ежегпа!.тепиАгдутеги$ 
содержится окно объекта, в котором ис- 
полняется команда. Таким образом вы лег- 
ко можете проводить любые операции с 
ууеБ-страницей, включая изменение ее со- 
держимого, форматирование и т. д., ит. п. 
Помимо этого, не проблема добавлять до- 
полнительные параметры Сотехё в под- 
раздел команд, контролирующий, какие ко- 
манды должны отображаться в контекстном 
меню. Добавьте 1-битное двоичное значе- 
ние в подраздел команд и установите его 
значение таким образом, как показано в 
таблице 2. 

Внимание, перед внесением изменений в 
системный реестр обязательно создавайте 
резервные копии. 

Удачи! 


Митефа-компьютеры = 
для работы иотдыха 


Мониторы 


Принтеры 


Тел./факс:{044) 451 0242 ‹ ме: 
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Первый этап создания та- 
ких гибридов — поиск истязаемой картин- 
ки и подбор фотографии. Картинки проше 
всего, конечно, искать в Интернете — ежели 
таковой наличествует. Забирайтесь на Аль- 
тависту (ВНр://млмим.аНач а. сот/5Йе$/ 
зеагсп/5таде}, в ту ее часть, где поисковик 
по изображениям. Ежели во всей необозри- 
мой Сети нет столь желанного вами образ- 
ца, объявляем требования к имениннику. Все 
близкие дружно перерывают дом в поисках 
репродукции примерно такого формата, что- 
бы помещалась в сконер. Иногда подходящая 
картинка находится в самом неподходящем 
месте. Помнится, изображение для украше- 
ния кавказского тоста откопали... на одном 
из сайтов печально известной Ичкерии! Там, 
совместно с видным из себя горцем при кин- 
жалах и бурке, изображалась некая дама в 
народном костюме, на лицо которой и была 
сделана попытка прилепить фейс нашей со- 
трудницы. Правда, на изрядно длинное гор- 
ское лицо обычное круглое украинское лицо 
лепится — как бы повежливее сказать — с не- 
которым трудом... 


Фотографию юбиляра следует подбирать, 
исходя из найденной картинки. Разворот лица 
должен быть примерно такой, как на репро- 
дукции, или приводиться к нему путем проце- 
дур вроде зеркального отображения. Дело в 
том, что лепить профиль на фейс в фас не- 
сколько сложно — не создавайте себе лишних 
проблем. Когда понесете исходный материал 
на сканер, оцифруйте болезного с максималь- 
но большим разрешением. В разных умных 
книжках пишут, что это делать стоит не всегда, 
приводят правила, по которым вычисляется оп- 
тимальное разрешение для того или иного слу- 
чая... Все это хорошо и замечательно, если ско- 
нер стоит у вас на столе, и вы им можете рас- 
поряжаться дни и ночи напролет. А если он 
один на все ВЦ... Хуже сделать — уменьшить 
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разрешение — мы все- 
гда успеем. Улучшить вряд ли полу- 
чится. Поэтому — разрешение по максимуму. 

Естественно, если картинка или фотогра- 
фия черно-белые, то и ваш шедевр окажется 
двухцветным — черно-белый снимок сделать 
цветным сложно даже в РроюзПор’е. Исклю- 
чение составляют ситуации, когда одно из изо- 
бражений монохромно и при этом черно-бе- 
лое, а другое — «монохромно» и при этом, 
например, коричнево-белое. Такое случает- 
ся, если отсканить фотографию начала про- 
шлого, пардон, позапрошлого века. Понятно, 
что коричнево-белое вы в черно-белое пре- 
образовать сможете, к примеру, ток. 

Открываем нашу картинку, в пункте меню 
«Выделить» (бе[ес!} выбираем «Все» (А!}, или 
же СМЧА, потом в «Правке» (Е! — «Копи- 
ровать» (Сору/, или же СНС. Затем в «Фай- 
ле» (Ее) определяем «Новый» (Ме\\ и не ме- 
няем установленные по умолчанию парамет- 
ры, за вычетом «Режима» (Моде) — оный сде- 
лайте черно-белым. После всего этого встав- 
ляем из буфера нашу картинку. Но, самое ин- 
тересное, что возможен вариант с преобра- 
зованием в коричнево-белую или сине-белую 
гамму, или же какую-то еще белую. Для этого 
вновь выделяем нашу картинку, копируем в бу- 
фер, опять создаем новую картинку, но «Ре- 
жим» теперь нужен не «Ч-Б» (Сгаузсе или 
Витар}, а либо КСВ, либо СМУК. Последний 
режим не забывайте выставлять в том случае, 
когда результат ваших трудов должен уйти на 
принтер. Получим черно-белую фотографию, 
но с возможностью работы с цветом. А теперь 
приступаем к ювелирной работе. Располага- 
ем на экране черно-коричневую картинку и ря- 
дом черно-белую, к ней преобразуемую. Ак- 
тивируем преобразуемую картинку, выбираем 
в «Изображении» (тоде) «Настройку» 
(Ао), а том «Оттенок/Насыщение» 
{Ное/батогайоп], или же просто СО. И ез- 
дим ползуночками до одурения, пока не под- 
берем подходящую гамму. 

Получив, в конце концов, два нужных изо- 
бражения, приступаем к гибридизации. Для 
начала необходимо изъять из фотографии го- 
лову. Для этого потребуется всего ничего — 
выделить оную и скопировать в буфер. Со 
скопированием в буфер все понятно, а вот с 
выделением немного сложнее. Вообще гово- 
ря, наука выделения в РноюзКор’е сложна и 
многогранна. Наиболее удобно при захвате 
головы использовать инструмент «Волшеб- 
ная палочка» (Мадс У!апа]. Оный выделя- 
ет область вокруг точки прикосновения с не- 
которой точностью по цвету. Эту некоторую 
точность (Тоегапсе) можно и должно выста- 
вить в окошке опций, которое обычно висит 
в верхнем правом углу или вызывается на эк- 


ран через меню 
«Окно» (\/тпдо\/5) пунктом 
«Показать установки» (5Ко\м/ Ор!оп$), 
либо просто нажав Етмег. Чем цифра больше, 
тем больший диапазон охватываемых цветов. 
Сидим, подбираем значение в окошке и ты- 
каем. Если фон фотографии сильно отличает- 
ся от здорового бледного цвета лица — на- 
пример, вас сфотографировали на фоне со- 
ветского, японского или украинского флагов, — 
имеет смысл пойти другим путем: выделять не 
морду лица ©, а фон и удалять оный по на- 
жатию Ве|, Вычищаем фон — остается милая 
мордашка. Что, в принципе, и необходимо. 
Самая неприятная ситуация случается, ког- 
да лицо максимально близко по цвету к фо- 
ну — например, вы собираетесь для дембель- 
ского альбома сделать средневекового пира- 
та из товарища по СПЕЦНАЗУу, который сфо- 
тографирован в камуфляже на фоне расти- 
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тельности. Может, и так ничего, а® Тогда на 
умный инструмент полагаться нельзя — какую 
бы точность вы не выставили, кисть выделит 
обязательно кусок лица и кусок фона. Тогда 
придется поработать ручками: берем инстру- 
мент «Лассо» (1а 550] и обводим контур мак- 
симально близко к лицу. Копируем в буфер. 
Создаем новое изображение, причем выстав- 
ленные программой парометры по размеру 
рекомендую или не менять, или немного уве- 
личить. Оказывается, умная программулина 
сама пытается интерпретировать все, что в 
буфер попало как изображение, и опреде- 
лить параметры оного. Информацию эту она 
себе запоминает и при попытке создать но- 
вую картинку резонно предполагает, что вы 
делаете это для того, чтобы вставить что-то 
из буфера. Поэтому размеры уменьшать не 
стоит. Почему рекомендую чуть увеличить — 
длина равна ширине, причем берется макси- 
мальное из этих параметров, так как, возмож- 
но, придется изображение повернуть, а для 
этого понадобится место. Конечно, можно из- 
менить размеры холста уже в процессе ра- 
боты. Для чего полезайте в меню «Изобра- 
жение» ((таде) и том выберите пункт «Раз- 
мер холста» (Сопуаз 5е). Не забудьте вы- 
стовить цвет СМУК для картинок, отправляе- 
мых на принтер! 

Захваченное лицо, вставленное в новое 
изображение, подлежит редакторской пров- 
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при помощи «Лассо», то вам предстоит ра- 
бота с инструментом «Резинка» (Егазе'), — 
нужно удалить лишние куски окру- 
жающей среды, которые, как 
ни старайся, обязательно за- @ 
стрянут в волосах. Зачас- 4 
тую требуется не просто @ 
изолировать лицо с при- 
легающей прической, 2% 
но и постричь наго- * 
ло — оставить толь- 
ко собственно лицо. № 
Здесь приемы, аноа- 
логичные используе- 
мым по захвату лица. , 
Тут уже будет полег- 1% 
че — ведь цвет волос '@ 
и лица у людей, как пра- 
вило, разный. 

Если же вы для выделе- 
ния использовали «Волшеб- 
ную палочку», то наверняка под- 
цепили еще пару небольших близких 
по цвету объектов где-то в углу картинки. Они- 
то и могут создать проблемы. Копируя выде- 
ленную область на новую картинку, вы авто- 
матически прихватываете и лишние пиксели. 
Поэтому ненужные выделения следует свое- 
временно выявить и прибить «Резинкой». Про- 
ще всего их выявить при выделении захвачен- 
ного лица для вставки в картинку. Для чего вы- 
делите «Волшебной палочкой» — у которой 
выставлена точность где-то 150 — фон, а по- 
том в пункте меню «Выделить» ([5еес! вы- 
бираем пункт «Обратно» (пуегзе), или же 
УНЯ-+-СЬ+|. Выделится все, кроме того, что бы- 
ло выделено раньше, то есть фона, — в ито- 
ге останется лицо. А теперь внимотельно по- 
смотрите на картинку с лицом — нет ли где в 
углу враждебного фрагмента? Если есть, сни- 
маем выделение, уничтожаем резинкой. 

Когда на новом изображении не останет- 
ся ничего, кроме лица, наступает, наконец, 
момент вставки оного в репродукцию. Для это- 
го выделяем вышеописанным способом личи- 
ко. Потом в меню «Правка» (Ес!) выбира- 
ем пункт «Копировать соединения» (Сору 
Мегде4}, или ЗНЯ+С!+С, и переходим в ре- 
продукцию. Выделяем прямоугольник, куда нуж- 
но вставить лицо, и в меню «Правка» (Еа!) 
определяем «Вставить в» (Разфе |по) 
(БЯ--С М). Любуемся результатом. Как пра- 
вило, с первого раза насладиться им не при- 
дется. Гогда в «Правке» отменяем встовку. За- 
мечу, что игнорирование последних действий 
при помощи этого метода весьма ограничен- 
но — отменяется только последнее действие! 
А что делать, если все-таки нужно? Все ваши 
вставки Ррою5пор располагает в отдельных 
слоях. Их видимость можно отменять при по- 
мощи панели «Слои» (|[юуег$). Если эта по- 
нель не видна, то верните ее через меню «Ок- 
но» М/пдо\у} пункт «Показать слои» (пои 
[ауегз). Напротив каждого слоя изображен 
квадратик с глазом. Если ударить мышью в 
глаз, он исчезнет, а слой станет невидимым. 
Возможно, также вам придется выполнить — 
и порой неоднократно — ниже приведенные 
операции. 

Подгонка по размеру. Ввиду различия мас- 
штаба, избранного автором картины и фото- 
графом, а также из-за разницы в разреше- 
нии, лицо приходится масштабировать — как 


Г 
у 


уменьшать, так и увеличивать. Послед- 
нее не всегда желательно, поскольку чем боль- 
ше масштаб, тем более проявляется пиксель- 
ная зернистость, и в итоге ваш шедевр может 
стать очень неприглядным. Если вы изменяете 
размер по-крупному, вам подойдут следую- 
щие пункты меню «Изображение» (тоде) — 


^_^” >. «Изменить размер изображения» 


№ (таде те) и «Изменить размер 
холста» (Сапуа$ Зте). Если вы уве- 
личиваете изображение, то же са- 
мое происходит с холстом. Если 
& же вы изменяете ненамного — 
ВА а это процесс рутинный, — то 
вам понадобится пункт «Транс- 
4 в. (Тгапзюгт) в ме- 
`В ню «Правка» (Ед 1). Охваты- 
„(| ваем прямоугольным выделе- 
ВИ нием морду лица и выбираем 
данный пункт меню. Лицо не- 
медля берется в классический 
у квадрат с маленькими квадрати- 
у ками по четырем сторонам света 
и углам, можно по-вордовски менять 
размеры. Кроме того, курсор изменя- 
ет вид на полудугу со стрелками, если под- 
нести его к углу, токим образом вам предла- 
гают совершить вращение. Не пренебрегай- 
те этим — в жизни пригодится, ведь на фото- 
графии все сидят прямо с умными лицами, а 
на репродукции лицо может быть наклонено 
в сторону. Когда наэкспериментируетесь 
всласть, выберите какой-нибудь другой инст- 
румент, программа спросит, применять ли мо- 
дификацию или пусть остается, как было. От- 
ветьте по ситуации. 

Подгонка по цвету. Я уже затрагивала эту 
тему, когда рассказывала, как черно-белую 
фотографию превратить в коричнево-белую. 

Подгонка места вставки. Зачастую лицо 
подходит к репродукции и по размеру, и по 
наклону, и по цвету, но не сразу его верно 
размещаешь. Если нужно бы повыше и пра- 
вее, отменяйте через «Правку» (ЕС!) встов- 
ку, аккуратно берите выделение за контур 
мышью и передвигайте — если оно, конеч- 
но, подходит по размерам и вопрос только 
в местоположении. Если и габариты не те, 
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придется рисовать новое выде- 
ление. Замечу, что, в отличие 
от РапГа, здесь движется имен- 
но выделение, пунктирный 
контур, а не охваченная им 
область. 

В связи с выделением возмож- 
на и такая ситуация. Например, ме- 
сто вставки подобрано очень точ- 
но, но вам понадобилось еще тут подмазать 
и там осветлить, а удачный контур и его ме- 
стоположение терять ой как не хочется. Тог- 
да это выделение можно сохранить. Для это- 
го — при наличии выделения, естественно, — 
идем в меню «Выделение» (беес! и там 
выбираем «Сохранить выделение» (5ауе 
з@есНоп). После чего в выбранном окошке 
даем выделению простое русской имя — или 
непростое и нерусское © — и нажимаем ОК. 
Теперь можете спокойно издеваться над ре- 
продукцией долее. Когда же вы вознамери- 
тесь вставлять изображение вновь, то в том 
же меню «Выделение» ([5еес!) обращаем 
внимание на пункт «Загрузить выделе- 
ние» (1оа4 ЗеесНоп} и в выскочившем диа- 
логе выбироем из списка напротив слово 
«Канал» (СВаппе!. 

Дело мастера боится. Ювелирная под- 
гонка состоит в сочетании всего, что я уже 
рассказала, с удачей и творческим подхо- 
дом. В особенно тяжелых случаях случается 
не только подгонять по размеру/цвету/на- 
клону, но и править некоторые дефекты — 
где-то выделить с помощью «Лассо» контур 
кривой формы и залить его неким цветом, 
который предварительно берется инструмен- 
том «Пипетка» (Еуедгорре!}; где-то попы- 
таться сделать размытие при помощи одно- 
именного инструмента (иг) на уж слишком 
заметной границе настоящего лица и встав- 
ке. В принципе, до этого не доходит, но ино- 

а... В конце концов эта статья — не руко- 
водство для профессионалов по созданию 
качественной фальшивки, а рассказ о том, 
как, воспользовавшись несложными трюка- 
ми, достичь неплохого результата. Но если 
для кого-то это будет «началом большого 
пути», я только порадуюсь. 
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В последнее время для У/пдомиз на- 
чали появляться различные варианты 
замены ее стандартного Рабочего Сто- 
ла — например, знаменитый А5юп. В 

мире же Ипих такое положение вещей бо- 
лее естественно — пользователь с самого 
начала может выбирать, какой графический 
интерфейс ему более приятен. Из великого 
множества сравнительно мелких таких обо- 
лочек можно отметить две наиболее попу- 
лярные: Споте и КОЕ. Причем для переклю- 
чения в другую оболочку нет нужды сносить 
предыдущую, достаточно лишь заново вой- 
ти в свой бюджет и при загрузке выбрать 
среду (епугоптел! — среда, окружение). По- 
лемику на тему, что лучше — КОЕ или 
Споте, — оставим для групп новостей, где 
ведутся бесконечные «священные войны». Свои 
преимущества есть у обоих продуктов. Но 
как мне кажется, КОЕ предоставляет конеч- 
ному пользователю более комплексный но- 
бор программ, а поэтому он практичнее 
Спот’а. Где взять КОЕ? Если вы используете 
такие популярные дистрибутивы Ипих как 
Кед Но! или Мопогоке, то он входит в ком- 
плект их поставки. А свежая версия продук- 
та всегда доступна на его сайте (млилм.К4е. 
ог9]. Давайте же познакомимся с КОЕ ближе. 

Во-первых, настроим русский язык, что- 
бы можно было писать и читать. Мы не кос- 
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немся здесь настро- 
ек русского в самой Ипих — об 
этом уже писалось в статье «Линукс — в мас- 
сы!» (в номерах 10, 16-18 (129, 135-137) 
«МК»). Для КОЕ же нужно выполнить следу- 
ющие действия. 

Т. Войдите в меню под кнопкой «К». Но- 
вичкам поясню, что кнопка «К» подобна «Пу- 
ску» в УМп4о\м5, и находится примерно там 
же — крайняя слева на Панели Задач 
(ТазКБаг). Здесь и далее, ссылаясь на эту 
кнопку, я буду приводить ее название в ка- 
честве одной из составляющих пути к неко- 
ему пункту меню. 

2. Выберите Сопйдигайоп>КОЕ>Регзопо!- 
таноп>Соипну & [опдиаде. В этом окне в 
списках Соипну и [апдиаде выбираем стра- 
ну и язык. Процесс выбора автоматизиро- 
ван: если вы выбираете, допустим, Украину, 
то и язык автоматически устанавливается 
«Украинский». Если вы хотите вопреки это- 
му выбрать «Русский», то нужно кликнуть пра- 
вой кнопкой мыши на списке [апдуаде и в 
открывшемся контекстом меню выбрать рус- 
ский язык. Теперь важно правильно устано- 
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вить параметр СКагзе!. Для русского язы- 
ка возможны варианты: КО!/8-К или М/сго5ой 
СР 1251. Это влияет.на то, в какой коди- 
ровзке будут выводиться на экран и наби- 
раться тексты. Стандартная кодировка для 
У/птаоуу5 — разумеется, Мисгозон СР 1251. 
Если вы ее выберете, то ваши документы, 
созданные в Линуксе, будут без проблем 
прочитаны ив М/тпаом. С кодировкой КО!8 
немного сложнее — без конвертера коди- 
ровки ее не прочтешь. Например, тот же 
«Блокнот» КО!8 не понимает. А вот М/ога 
или ВКЕР — вполне. То есть, ничего страш- 
ного в КО!8-К нет. Так, теперь настроим пе- 
реключатель клавиатуры. 

3. Смотрим на Панель Задач — слева от 
часов, справа от секции с замком и замоч- 
ной скважиной висит прямоугольник с бук- 
вами (/5. Это и есть переключатель расклод- 
ки клавиотуры. Правый клик на нем, пункт 
меню Соппоиге, попадаем в окно настрой- 
ки. Что же находим в нем? 

КеуБоагА то4е! — тип вашей клавио- 
туры; обычно Селейе 104-кеу РС. 

Ритагу Бауоц! — основнся раскладка. 
Советую поставить (/5 Епд!зВ — все равно 
в Линуксе часто приходится по-английски ко- 


манды набирать, а зода- 
ваемые сейчас опции влияют не только 
на графическую среду Х-УМтдоу.5, но и кон- 
соль. 

АЧЯМопа! Гауоц!$ — дополнительные 
раскладки. Вот тут-то и отмечаем галочка- 
ми русскую, украинскую, и вообще какую” 
хотите. Затем переходим но страничку $Вом- 
Софи задаем в ней комбинацию клавиш, ис- 
пользование которой будет циклически пе- . 
реключать раскладки. Все, остается лишь 
шрифты настроить... 


4. Выберите К>Сопйдигайоп>КРЕ>оок'‘п”Рев 
Ропю. Здесь выбираем шрифты для различ- 
ных элементов управления КОЕ, а вернее 
сказать, @#. С! — это ‘объектно-ориентиро- 
ванная библиотека от компании ТгоШеср. На 
С базируется графическая оболочка КОЕ, 
Итак, шрифты. Есть возможность задать их 
для таких типов использования, как 

Сепега! — основной шрифт; 

Рхе@ мА — шрифт фиксированной 
ширины — например, для стандартного тек- 
стового редактора из состава КОЕ КИ/йе; 

ФезК!тор 1соп — шрифт, которым будут 
подписаны иконки на Рабочем Столе; 

Ее Мападег — шрифт для фойлового 
менеджера Копдиегог; 

Тооаг — шрифт для тулбаров (панелей 
с кнопочками, которые расположены, как 
правило, под главным меню программы); 

Мепи — шрифт меню; 

М/Ипдом ТМе — шрифт заголовка окна. 

Обратите внимание, что если для шриф- 
та нельзя выбрать в выподающем списке 
Спагасег Зе! значение КО!В-К либо М/сгозой 
СР 1251, значит, шрифт не кириллизирован, 
Если вы собираетесь набирать и читать текст 
на русском, то пользуетесь русифицирован- 
ным шрифтом — например, Сеогога или Аг- 
ис! Маггоми 

Хорошо, настроили. Теперь поговорим @ 
другой насущной проблеме — навигации по 
файловой системе. С одной стороны, можем 
запускать из консоли АМюЮ9! Соттопаег 
(команда тс}. С другой — бывает полезно 
использовать Копаиегог. 

Копацегог (В Мр://ммм.Копауегог. 
0г9} — поставляемый с КОЕ универсальный 
браузер, вроде п!егпе! Ехр!огега. Очень 
тесно интегрирован с другими программа- 
ми из пакета КОЕ. Кок интернет-браузер 
он саодной стороны, достаточно гибок, с 
другой же — не очень корректно отобро- 
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жает веб-странички. Разра- 
ботчики приложили много усилий, чтобы 
и новичок, и «продвинутый» пользователь 
при работе в этом браузере чувствовали 
себя как можно комфортнее. В режиме фай- 
лового менеджера Копачцегог больше все- 
го похож на виндовый Проводник — одна- 
ко покрасивее. Любители кловиатуры, при- 
выкшие к интерфейсу всевозможных «ком- 
мандеров», могут настроить внешность и по- 
ведение Копауегог’‘а таким образом. 

1. На тулбаре включите Тех+ Моде, что- 
бы названия файлов и папок отображались 
в текстовом виде, а не иконками. 

2. В Зе!таз>Кеу Втатд$ (назначение кла- 
виш} присвойте функции ВасК кловишу Васк- 
5расе, чтобы по нажатию на нее вы возвра- 
щались в предыдущий каталог. Другие по- 
лезные комбинации: 

АН-+Ур — подняться на каталог вверх по 
дереву фойловой структуры; 

Сн1+0 — дублировать текущее окно; 

Е7 — копировать файлы; 

Е8 — переносить файлы. 

Правда, гораздо удобнее осуществлять 
подобные действия обычным перетаскиво- 
нием (год ап@ агор)}. И распаковывать ар- 
хивы — тоже. Копауегог, при установленной 
стандартной для КОЕ утилите АгеМуег, мо- 
жет заходить в архивы, как в обычные пап- 
ки. Остается лишь взять находящиеся в ар- 
хиве файлы и директории, и перетащить их 
в другое окно браузера, в место, куда вы 
желаете распаковать содержимое архива. 
Удобно! 

Чтобы можно было работать не только с 
домашней директорией, нужно запускать 
Копауегог в режиме суперпользователя (5и- 
регизег} — для этого служит либо соответст- 
вующий пункт меню «К», либо команда К4езу 
Копачегог. Однако ходить в таком режи- 
ме по Сети не рекомендуется — из сообро- 
жений вашей же компьютерной безопасно- 
сти. Как и любой другой файловый менед- 
жер, продукт умеет запускать файлы и про- 
сматривать их внутренним движком или внеш- 
ними утилитами, ассоциированными с неким 
типом файлов: 

А кок насчет УМеБе Первое — Копаиегог 
является браузером по умолчанию для КОЕ. 
Вся документация, весь Нер в формате НТМЕ 
предстает перед глазами именно в Копачегог. 
Он быстрее, чем Мог, и находится где-то 
на уровне Орега для М пао\з. Умеет бе- 


=> Окончание. Начало на стр. 22-24 


пиратов любая защита компакт-диска — 
головоломка несложная, всего лишь чтобы 
немного развлечься. Очень интересная за- 
щита применена, в частности, на компак- 
те с игрой «Казаки». Хорошая игра. Мно- 
гие хотели бы иметь ее копию (бесплатно, 
разумеется). Но скопировать ее весьма не- 
просто. Тем не менее на книжном рынке у 
любого продавца компакт-дисков можно 
купить на выбор: или лицензионную вер- 
сию игры в красивой коробочке за 25 гри- 
вен, или «ломаную» свободно копируемую 
версию за 15 гривен. За покупателем про- 
во выбора. Студенты, например, почему- 
то предпочитают «ломаную». И покупают 


гать по НТТР- и ЕТР-сервером. Под- 
держивает /ауа$ сир! и дауа, причем для по- 
следней вы можете устанавливать правила, 
с каких веб-узлов выполнять апплеты, а с ка- 
ких — нет. Встроенная поисковая машина, 
обращающаяся к сетевым поисковикам, под- 
держка Мебсаре-плагинов, мощная стена 
криптографических систем 75, 55{Ёу2, 553, 
псевдонимы (айазе5} для адресов — напри- 
мер, вы можете набрать «ау» вместо «а|- 
1амта» — вот лишь несколько примеров фич, 
которыми оснащен этот браузер. Еще один 
большой плюс — грамотная работа с коди- 
ровками. Не скажу, что автоматически они 
определяются на сто процентов правильно, 
но всегда можно выставить нужную из ме- 
ню. Ура, товарищи! 

Что до недостатков браузера, то могу от- 
метить лишь один наиболее значительный — 
игнорирование в НТМ!-документах тэга 
<РЮЕ>, который служит для соблюдения ори- 
гинального форматирования текста. Разуме- 
ется, заточенные под |егпе! Ехрогег сайты 
отображаются криво, хотя и лучше, чем в 
Ореге. 

Дружелюбный интерфейс + Встроенный 
браузер = Формула успеха, если судить по 
маркетинговой политике Мгсгозой. Подоб- 
ная формула тоже дружелюбного, но бес- 
платного КРЕ не так примитивна. Сровним: 
какой софт прилагается к МУтаоуз 9х/МЕ? 
Немного: калькулятор, редакторы М/огдРаа 
и Блокнот, несколько пасьянсов, Рау, в ко- 
тором круги цветные можно рисовоть... Хо- 
тите софт получше — купите. Теперь обра- 
тим взор на КОЕ. К вашим услугам совер- 
шенно бесплатно предлогается следующее. 

Пакет КО се — набор офисных прило- 
жений. Сразу скажу, что это не О#се 2000/ 
ХР. Не тот масштаб, калибр, я бы сказал. 
Зато все программы в КОЁЙсе подобраны с 
любовью, руководствуясь знанием о том, что 
действительно нужно пользователю. Это и 
несколько редакторов — от практичного 
К\У/гие до мощного Кмог@, — и удобный 
векторно-растровый редактор презентаций 
КрРгезегтег, редактор векторной графики 
КШозгагог, табличный процессор К5ргеа@4 
(удобнее, чем Ехсе!), мастер создания диа- 
грамм КСКаг, несколько добротных про- 
грамм-органайзеров, адресная книга, сред- 
ства работы с факсом и многое другое. 

Интернетчики получают в безвозмезд- 
ное пользование почтовую программу 
КМай, в гибкости конфигурирования не ус- 
тупающую Ге Ван, (СО/СК-клиенты, фой- 
ловую «качалку» без баннеров и с возмож- 


они ее не на книжном рынке, а в подзем- 
ном переходе, за 11 гривен и в складчину. 

Таким образом, делать копии компакт- 
дисков можно и нужно. А вопрос законно- 
сти изготовленного диска зависит только от 
конечной цели — для чего было выполнено 
копирование. Безусловно, и для того, чтобы 
нелегально распространять программное 
обеспечение или музыкальные альбомы по- 
пулярных групп, нужно устройство записи. 
Хотя бы записывающий привод СР-КИВМИ. 
Еще лучше, если это будет автоматический 
высокопроизводительный дубликатор. Ведь 
пират без корабля — это’ уже не пират, а 
просто бандит какой-то. 

Но сами по’себе дубликаторы, так же, 
как и приводы СР-В/К\У\/, принтеры и про- 
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ностью докачки при обрыве, 
усовершенствованную терми- 
нальную консоль и 1ете!-кли- \ 
ент, не говоря уже о зво- 
нилке и редакторе НТМЁ- 
кода @чатта 2, который по воз- 
можностям своим можно смело 
приравнять к Ноте5йе. 

Мультимедиа — игры, браузеры 
картинок (в том числе мощнейший РБЧе), ау- 
дио- и видеоплейеры. Сюда же можно отне- 
сти богатейшие возможности по настройке 
внешнего вида самой КОЕ — она может вы- 
глядеть, КАК ВАМ УГОДНО, что достигается 
путем использования тем (фетез}, либо само- 
стоятельных настроек цветов, обоев, поведе- 
ния и украшений окон (рамки всякие можете 
делать} и Т. д. 


я: 


СК равны — ни 
‚2 Ка ромбы бо БА 


яз зэзьй 
Е = 


Разработчики программного обеспечения, 
внимание — для вас в КОЕ припасена рабо- 
чая среда КВеуеор, которая позволяет со- 
здавать, компилировать и отлаживать про- 
граммы под крышей единого удобного интер- 
фейса, оснащенного всевозможными масте- 
рами и визардами. С этой средой интегри- 
рован визуальный построитель элементов уп- 
равления для библиотеки С, процесс рабо- 
ты с которым весьма схож с ВерЁ! или Куйх. 

Наконец, в состав КОЕ входят различные 
служебные утилиты — мониторы, менедже- 
ры процессов и прочие вещи, так радующие 
технических людей. 

Человеку, установившему у себя КОРЕ, сро- 
зу же есть чем заняться — работать, играть, 
слушать музыку, смотреть фильмы, админи- 
стрировать систему. И все это с небывалой 
легкостью, поскольку интерфейс тщательно 
продуман и эргономичен. Если сравнить ус- 
тановленные начисто \/пдо\з с ее Рабо- 
чим столом цвета неземной лазури и Ипих 
с КОЕ, то приз зрительских симпатий заслу- 
женно достанется именно последней паре. 


чие приспособления для изготовления ком- 
пакт дисков, не бывают «длязпиратов» или 
«для законопослушных граждан». Все эти ус- 
тройства предназначены для качественного 
изготовления копий компакт-дисков. А будет 
ли это «честный» лицензионный диск или это 
будет «поленка» — зависит только от вла- 
дельцагустройства. 

Итак, следите за появлением новых ста- 
тей! 

Замечания, пожелания и вопросы присы- 
лайте по адресу еро5@ерозтай.Юеу.ца 

При подготовке иллюстраций использо- 
валась цифровая камера О/утриз Е- 10, пю- 
безно предоставленная фирмой «Свето- 
пись», Киев, ул. Межигорская, д. 26, тел.: 
416-0117. 
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Мой Компьютер (МК}: Крис, пожолуй- 
ста, в двух словах о программе: что это за 
проект, как родилась идея его создания... 

_ Крис Иствуд (КИ): УВСодеЬгагу 
была создана (по крайней мере вначале) 
как проект для СоаеСиги. Мне хоте- 
лось продемонстрировать хорошую объ- 
ектно-ориентированную тактику и показать, 
как можно, используя ее, создать отличное 
полнофункциональное приложение. 

Я получил впечатляющее количество по- 
ложительных откликов (а также советов и 
предложений) о программе и решил занять- 
ся второй версией (также для сайта Соае- 
Суп] — опять-таки с целью демонстрации 
хорошего примера ОО-дизайна. 

Вторая версия вызвола еще более бур- 
ную реакцию: однажды я получил до сотни 
писем [за один день). И тут мне пришло в 
голову: поскольку инструмент полезен (а я 
его использовал в ежедневной своей рабо- 
те), необходимо еще поднапрячься, дорабо- 
тать некоторые моменты в течение пары ме- 
сяцев и заняться реализацией УВСодеНЬгагу 
как ЭВагеу“аге-продукта. Таким образом, тре- 
тья версия стала первым условно-бесплат- 
ным релизом, к тому же и самым «хорошо 
реализуемым» за всю историю УВСодеЦ- 
Ьгогу. 

Через полгода вышла четвертая версия 
программы. Теперь программа была выпол- 
нена в качестве надстройки к /ЮЕ Убиа! Воа- 
5. Конечно, это не могло не сказаться на 
ее популярности, которая, кстати, уже к то- 
му моменту была достаточно велика. За один 
день мой сайт «ловил» 400-500 «кликов». И 
это при том, что не было никакой рекламы 
продукта (за исключением бесплатных копий 
на РгееУВСоде. сот, Беуе/орег-ОКТВе-Мопй 
У/ппег$}. 

Наконец, пятая версия. Здесь я немного 
переделол код. Купил лицензионный Ас!ме- 
Вог и переделол интерфейс — сделал его 
таким, каким его хотели видеть мои пользо- 
ватели. Конечно, насколько это «крутой» ком- 
понент, настолько он и «глючный». Исполь- 
зование докинга (того, что почитатели 
Узиа! С++ использовали на протяжении мно- 
гих лет, в то время как пользователи УВ долж- 
ны были писать чуть не хакерский код, чтоб 
добиться подобного эффекта!!!) АснуеВаг ре- 
ализует все те же меню/докинг, что в свою 
очередь делает программу невероятно про- 
стой в использовании, а это — прямой путь 
к успеху. 

Шестая версия сейчас в процессе подго- 
товки — полным ходом идут конструктивные 
работы, так что к октябрю текущего года 
можно будет говорить о новом продукте. 

МК: Крис, каковы твои мысли по поводу 
усповно-бесплатного программного обеспе- 
чения и крекинга/взлома ГТО, что думаешь 
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по поводу онлайн-архи- 

вов серийных номеров и патчей [но- 
пример, Азю!а Ма, ппт.гаск$.ги} как овтор 
5рагемиаге-продукта® Что было сделано, что- 
бы предотвратить или снизить шансы деком- 
пиляции и тому подобных злодеяний по от- 
ношению к УВСодеЬгагу? Понятно, что та- 
ким образом защитить ПО не удастся, од- 
нако интересна твоя точка зрения — ведь 
украинских пользователей ПО, думаю, ин- 
тересует вопрос зощиты авторских прав в 
Великобритании. Интересно также, насколь- 
ко развита у вас практика взломов про- 
граммного обеспечения — например, по от- 
ношению к России, которая, как известно, 
лидирует в этом направлении? 

КИ: Кок автор ЭКогемуаге-продукта я этим, 
конечно, обеспокоен. Как программист я 
немного удивлен, глядя на то, как люди тра- 
тят все свое время на «обхождение углов» 
в вопросе защиты. Однако зВаге\муаге-про- 
граммистов это должно серьезно волновать: 
когда ты потратил 6-8 месяцев на какую- 
нибудь разработку, причем трудился в ос- 
новном в свободное время, а тут — на те- 
бе! — появляется какой-то крекер с «пат- 
чем» к твоему творению. На программиста 
это действует, как ушат холодной воды, — 
у него пропадает всякая охота работать 
над продуктом долее, совершенствовать его 
или сопровождать. Разработчик не то что- 
бы в большом убытке от потери потенци- 
альных реальных продаж, — однако, как я 
уже сказал, это его обескураживает и час- 
то выводит из строя. 


> Тезе сваю алеф ув 1 раша точ Уегия Совлло 
16 ЗАДА век э10 кимсьжаяа сы в аврег см _ 


СО ЗБАРТ веера фо 


рерикке Боетасе Гоше 
пи 
Риатека Совак С%. ЭТИ 


зле Зы СонучтЕТовурессьзе Чесс] Лесото 28 СВК 
‘сю бе Ото У Ггсес вать 


а ахуе м вы 


Кому-то может показаться, будто компа- 
нии покрупнее не так остро переживают по- 
добные эксцессы, однако никому в голову 
не приходит, что значат такого рода непри- 
ятности для мелких программистов, в основ- 
ном работающих в одиночку. 

Конечно, те пользователи, которые поль- 
зуются взломанными/пиратскими програм- 
мами, больше никогда не приобретут ле- 
гальных копий, во всяком случае, у них этот 
вопрос будет стоять не на первом месте. 
Это, как мне кажется, настоящее воровст- 
во. Однако же существуют и легальные поль- 
зователи... 

МК: Крис, сейчас, кок мне видится, все 
актуальнее стоит вопрос перехода программ- 
ного обеспечения на платформу „МЕТ. Не 
так давно «МК» публиковал стотью о воз- 
можных проблемах перехода, а также о пу- 
тях адаптации кода под МЕТ. Скажи, как ты 


видишь УВСодеНЬгогу в свете 
технологии „МЕТ? 

КИ: Хм. Реализовать УВСодеБгагу в 
качестве веб-сервиса — по-моему, прекрас- 
ная идея. Пользователи программы могли 
бы «логиниться» в веб-версию и добавлять 
или обновлять код по мере необходимости. 
Однако, кок мне кажется, [5Р-версии про- 
грамм будут стоить очень дорого, но для ин- 
транет-приложений это решение просто иде- 
ально. 

МК: Интересен токже вопрос работо- 
способности УВСодеИЬгогу на платформах 
ХР, УИт2К... 

КИ: Честно говоря, я еще не имел воз- 
можности «поиграться» с МУИтдо\мХР, од- 
нако не вижу серьезных преград дпя ус- 
пешного использования Соде!Ь на других 
операционных системах: программа ведь 
предназначена для работы © РЕ У‘зиа| 
Вазс. Если тот успешно запускается, зна- 
чит, и УВСодеЬгагу будет функциониро- 
вать «на ура». 

МК: Зночит, интеграция в .МЕТ не за го- 
рами? 

КИ: Дело в том, что у меня действитель- 
но не хватило времени, чтобы попрактико- 
ваться в МЕТ — довольно много времени 
ушло на общение с Томом Арчером (Тот 
АгсНе!), автором «пе С» и многих дру- 
гих книг, — он как раз собирается препо- 
дать мне персонольный курс по \15ца| 
Знаю МЕТ, и, думаю, мы когда-нибудь та- 
ки реализуем эту идею. 

МК: Некоторые разработчики реализу- 
ют программы параллельно с исходным ко- 
дом. Были ли подобные мыспи? 

КИ: В принципе, идея неплохая, однако 
до тех пор, пока пользователь не приобре- 
тет легальный элемент управления, который 
я, приобретя у автора, реализовал в про- 
грамме (АспуеВаг — прим. ред.). Исходный 
код, скажем, УВСодейБгагу, ему просто не 
пригодится — он не сработает. 

МК: Носколько хорошо в УВСодеЬгагу 
проработаны вопросы расширяемости, мо- 
жет ли пользователь пополнять базу данных 
с кодом? 

КИ: Начну с Объектной иерархии — она- 
то и позволяет расширять базу данных. Код 
для компонента УВСоде|Ьгагу существенно 
не изменился со времени выхода первой вер- 
сии — это ведь набор стандартных интер- 
фейсов, которые можно использовать при 
написании Бизпезз- и Чо'ю-компонентов. Это 
означает, что необходимости переделывать 
базу данных на этом уровне не было, даже 
если я и добавлял таблицу-другую. Я уже 
давно придерживаюсь подобного способа 
кодирования, и он себя окупает. Например, 
УВСодеЬгагу основан на ВАО, поскольку 
АРО еще на момент выхода уже был доста- 
точно «глючным» и неудобным в сопровож- 
дении и распространении. Сейчас же поч- 
ти на каждой машине имеется АРО 2.0, да 
еще и с испровлениями. И я с легкостью мо- 
гу изменить код базы данных с АРО на ВАО 
(и наоборот) в течение часа. 

МК: Расскажи немного о системе лока- 
лизации в УВСодеНЫгагу? 
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КИ: Мне импонирует идея 
возможности полной настройки интерфей- 
са пользователя под его нужды (существует 
возможность переключения языков интер- 
фейса пользователя; информация о надпи- 
сях и заголовках хранится в |М!-файлах, за- 
грузить которые можно с моей страницы). 
Кое-что уже реолизовано, однако я еще бу- 
ду над этим работать в следующей версии. 
МК: Крис, довой вернемся к „МЕТ... Ско- 
жи, пробовол ли ты его как инструмент, или, 
по крайней мере, как очередную «новую иг- 
рушку»? 

Ден Эпплмен был первым «экс-гуру», кто, 
быстро сообразив, что к чему, ввязался в 
долгий процесс изучения „МЕТ. В своем ин- 
тервью для ОеуХ он как-то сказол: «Сейчас 
как роз то время, когда приходится забыть, 
кто есть кто в УВ-иерархии — некоторые мо- 
лодые разработчики вскоре станут «гуру», 
а сегодняшние волшебники Бейсика внезоп- 
но стали новичками. Но есть и хорошая но- 
вость; я быстро обучаюсь»... 

КИ: Нет, у меня не было возможности 
как следует его погонять, однако я немного 
поигрался первым релизом — еще до выхо- 
да ОЕ. А вообще — я использую то, что тре- 
бует пользователь. Если он желает продук- 
ты для УВ — это будет УВ, если он желает 
ПО для УС++ — это будет УС++, и так да- 
лее... Пока актуален лишь УВ 6.0 — до сих 
пор не встречались пользователи, использу- 
ющие МЕТ Ргате\могК, многие еще даже не 
перешли на И/т2К и 5612000! (Здесь Крис 
искренне недоумевает — прим. ред. ®). 

Я полностью согласен с Деном в отноше- 
нии новой бескомпромиссной технологии. 
Поскольку УВ.МЕТ оказался «правильным» 
ОО-языком программирования, сейчас сле- 
дует пересмотреть свои привычки и навыки 
кодирования; все пресловутые «трюки» и «со- 
веты» (Т/р5`п Н/сК$ — категория справочно- 
го материала, уже ставшая чем-то нарицо- 
тельным — прим. ред.) все еще будут вос- 
требованы, однако нам всем предстоит изу- 
чить еще много чего из новых возможнос- 


<> Продолжение. Начало на стр. 16 


Виндовоз — операционная система М:- 
сгозой \ИтЧ9о\уз. Презентация версии \У\/т- 
Ч о\з 1.0 состоялась в 1985 году. 

Виндозе — см. виндовоз. 

Виндоузе — см. виндовоз. 

Виндуз — см. виндовоз. 

Виндуза — см. виндовоз. 

Виндура — Соге! Уепга Ри Вег. 

Винды — см. виндовоз. 

Виндюк — см. виндовоз. 

Винт — см. веник. 

Винтик чиркает — длительная работа 
винчестера, например, при выводе на пе- 
чать большого графического файла. 

Винтом дрыгать — обычное состояние 
всех многозадачек. 

Винч — см. веник. 

Вир — см. бацилла. 

Вирии — см. бацилла. 

Вирусяка — см. бацилла. 

Вирь — см. бацилла. 

Вирьмейкер — УтМакег — человек, зани- 
мающийся созданием компьютерных вирусов. 


тей Егате\огК, в частности, ее но- 
вых библиотек. 


Вместо прощания 


Примерно к октябрю текущего года Крис 
Иствуд завершит работу над шестой верси- 
ей УВСоаеЦБ, а вскоре выйдет и ее лока- 
лизованная версия на русском языке и, воз- 
можно, украинский вариант. А пока реко- 
мендую читателям испробовать в работе пя- 
тую версию (с дополнениями, релиз 5.2.0, 
4.7 Мб): М\р:/ /мимим уБсодейБгагу.со.9К / 
домптоаЯ тт 

Кстати, по тому же адресу находятся и 
иноязычные инициализационные файлы, ре- 
комендую посетить... 

Системные требования: У/тао\ 95, 98, 
Ме, 2000, УВ5 $РЗ или \В6 $Р3З {и выше), п- 
1егпе!Ехр|огег 4 или выше. 

Идеальной системой Крис считает \Уп- 


Чо\з 98/МЕ/МТ4/2000, УВб ЗР4, 1Е5.5 


Предупреждение пользователям: перед 
инсталляцией убедитесь в том, что директо- 
рия для установки не содержит файлов от 
предыдущих версий. Кроме того, перед ус- 
тановкой необходимо полностью деинстал- 
лировать предыдущие версии УВСодеЦь, 
предварительно сохранив в укромном мес- 
те МРВ-файл. 


О программе — коротко 


УВССо4еЦЬ — это интструмент (точнее, 
набор инструментов} для программистов на 
\М!виа! Вазс. Программа позволяет хранить 
иерархически упорядоченные фрагменты ко- 
да в локальной базе данных, поставляемой 


Вис — см. аут. 

Висельник — системный программист. 

Висельник — тот, чьи программы час- 
то висят. 

Висеть в бэкграунде — работать в фо- 
новом режиме; имеется в виду выход в О$ 
ЗВей, 

Висюк — см. аут. 

Вкусность — особо приятная фича. 

Вобла — УВ — Уеза [оса! Виз. Пример: 
мама с воблой. 

Вовчик Воротов — см. Был Гейтс. 

Водитель мышиный — Моцзе димег. 

Водка — см. вачком. 

Волшебник — 05/2 Мей. 

Вонь/З.1 — см. виндовоз. 

Вонь/95 — \\/пдом5 95. 

Воплеследопыт — музыкальный ре- 
дактор 5сгеат Тгаскег Бу батт! Татйе- 
рю. Использует в своей работе заранее 
оцифрованную инструментальную библи- 
отеку, что позволяет приблизить звук поч- 
ти к естественному звучанию. Выходные 
устройства: РС $редкег, Соуох, Зоипа 
В!а5!ег. В версии 3.00 — только 5оипа 
В/азег. 
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отдельно (ее местонахождение 
то же, что и основного продук- \ 
та). Пользователь может, прав- А 
да, создать и в дальнейшем 
использовать свою собст- 
венную базу. Код может быть рас- 
печатан, экспортирован в НТА, 
ХМЁЕ или УСЕ — родной формат 
УВСодеИБгагу — для последующе- 
го импортирования другой версией УВ- 
СодеБгогу. Понятно, что база данных об- 
ладает изумительным свойством: удобство 
поиска является, пожалуй, важнейшей чер- 
той компьютерных справочников, про- 
грамм/утилит/надстроек подобного рода. 

Помимо возможности хранения фрагмен- 
тов (или полных листингов) кода, УВСодеН- 
Бгагу позволяет внедрять и классифициро- 
вать файлы любых форматов — таким об- 
разом, выгоды от использования программы 
при наведении порядка в обширных масси- 
вах 2р-архивов со статьями, кодом или да- 
же мелким ПО трудно переоценить. 

Реализованноая как надстройка к УВ 
(Аа9-!п), программа позволяет копировать 
из базы в код текущего проекта, открытого 
в ГЕ, и наоборот. 

УВСоде!Бгагу также использует внутрен- 
нюю локализацию — все строки в коде бо- 
зы данных могут быть перенастроены — 
вплоть до переназначения других значений 
строкам сообщений об ошибках, строки об- 
ращения (например, в диалоговых окнах). 

Последняя на сегодняшний день версия 
(5.2.0) обладает еще одной интересной воз- 
можностью: допускается экспорт базы дан- 
ных в «структуру веб-сайта» — программа 
создает структурированную иерархию (в 
формате НТМЕ для фрагментов кода; архи- 
вы и др. файлы экспортируются без измене- 
ний] таким образом, что гиперссылки и струк- 
тура расположения страниц одна относи- 
тельно другой сохраняют возможность сво- 
бодной навигации в броузере, причем ав- 
томатически генерируется и индекс-файл. 
Вам же остается лишь выложить готовый сайт 
при помощи ЕТР-клиента... 


Беседу вел А.Гончаров 


Всосал — принял полностью что-либо по 
модему. 

Вывалиться — потерять соппеб или вый- 
ти в О5. 

Вывести на... — отобразить содержи- 
мое файла на каком-нибудь устройстве — 
принтере, мониторе ею. 

Выгорел — сгорел, потерял работоспо- 
собность ®. Особенно обидно, когда выле- 
тает что-нибудь дорогое, что чаще всего и 
случается. 

Выделанка — выделенная линия. 

Вылетел — см. выгорел. 

Вылизывать — искать и исправлять мел- 
кие, ранее не обнаруженные ошибки. 

Вынь 95 — см. Вонь/95. 

Выньворд — М5 УМю\/ога. 

Вырубить — отключить, сбросить. 

Вьювер — программа для просмотра 
файлов. 

Вэ-все — УЕ У Еуегуйто. 

Вэ-эврысынг — см. вэ-все. 

Вэгэа — см. вагон. 

Вэжеа — см. вагон. 


з Продолжение на стр. 35 
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В У/оНепает 3-0 вся сцена предстовля- 
ет собой прямоугольный лабиринт (вершины стен лежат 
на прямоугольной сетке; стены могут сходиться только под пря- 
мым углом) с постоянной высотой пола и потолка. 
` Лабиринт задается пря- 
моугольной матрицей, клет- 
ки которой либо свободны, ли- 
бо содержат фрагмент стены с 
заданной текстурой (рис. 1]. Мож- 
но считать, что лабиринт как бы 
строится из одинаковых кубиков 
с текстурированными боковыми 
гранями. При этом пол и пото- 
лок текстур не имеют. Игрок мо- 
жет свободно перемещаться по 
всему лабиринту (рис. 2, одна- 
ко высота его глаз над уровнем 
пола все время остается неиз- 
менной. 
Посмотрим на сцену сверху: стенам соответствуют вертикальные 
и горизонтальные отрезки, а каждой секущей плоскости — луч, вы- 
ходящий из положения наблюдателя. Тем самым задачу определе- 
ния ближайшей стены для каждого столбца можно решать не в про- 


странстве, а на плоскости Оху. 


даче о нахождении ближайшего 
пересечения луча со стенами ла- 
биринта — проверить все стены 
на пересечение с лучом и вы- 
брать среди точек пересечения 
ближайшую — является слишком 
медленным и неэффективным. 
Удобнее воспользоваться тем, что 
стены являются сегментами линии 
сетки. Для этого пересекаемые 
лучом клетки отслеживаются в по- 
рядке распространения луча из начальной клетки, содержащей иг- 
рока, до тех пор, пока не будет встречена непустая клетка. 

Наиболее простая реализация подобного подхода такова: сна- 
чала на пересечение с лучом проверяются вертикальные стены (по- 
раллельные оси ОХ), затем проверяются горизонтальные (парал- 
лельные оси Оу и выбирается ближайшее их пересечение. 

Рассмотрим этот процесс подробнее. 

Пусть игрок находится в точке (х*, у", угол же между лучом и поло- 
жительным направлением оси Ох равен ©. Будем считать, что клет- 
ка, содержащая игрока, имеет индекс (/*/*, а шаг сетки ровен # (рис. 3. 

Найдем точки пересечения луча с вертикальными линиями 
х = ГВ. Если направляющий вектор луча имеет положительную 
х-составляющую (с05[0/>0, т. е. 
—/2<а<пк/2, то ближайшая точ- 
ка будет иметь координаты х] = 
[А+ 1)*В, УТ = у*+Ах*ато) = у*+ 
к1-х*) ап где Ах = В-[“-!"р) = 
х!-х* — расстояние вдоль оси 
Ох от положения игрока до бли- 
жайшей вертикальной линии 
справа. При этом точка лежит на 
границе клетки (!*+7[уТИН]). 

Если эта клетка занята сте- 
ной, то мы сразу получаем пе- 
ресечение со стеной в точке 
(х1, у). При этом расстояние до 
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Самый простой подход к за- 
Виа ® 


Рис. 3 


Не 


точки пересечения будет равно @ = 
Ах/со5$(@. = [к1-х*/со5 ©). 
Если эта клетка пуста, то проверяем следующие точки: ж+} = 
х+В, ук = уН*ат у); здесь -я точка соответствует клетке ("+ [у/]) 
проверка проводится до тех пор, пока мы не наткнемся на занятую 
клетку, либо не выйдем за пределы лабиринта. 

Если клетка, соответствующая точке пересечения |, у), занята, 
то расстояние до этой точки задается формулой а = [Ах+[/- 1)*ВИсо$ 
= х/-х*/со5(). 

Рассмотрим теперь случай, когда со5[&/<0, к/2<а<3*п/2), 

Ближайшая точка пересечения луча с линией вида х = ГВ, опи- 
сывается формулами х] = ГВ, у! = у*-Ах* ап) = у“ 1-х) Чат, 
где Ах = х*—х]. 

Первой проверяется клетка //*- 1[у1ИВ]) 

Если она занята, то пересечение найдено, и расстояние до точ- 
ки пересечения равно 4 = —Ах/со$[) = (к1-х*)/со$ 

В противном случае необходимо проверить остальные точки пе- 
ресечения: ху = х/—В, у+у = ув * п); 

Для точки (х,у] следует проверить клетку //*-[у/В]) — в случае, 
если она занята, расстояние до точки пересечения составит @ = {Ах+ 
[—1)*ВИ-со$[о) = (к-х*Исоз 

Аналогично определяется ближайшая точка пересечения луча с 
горизонтальными линиями сетки у = {*й. 

Если О<а<п, то х] = х*+ [у 1)“, УТ = [+ Т*В, хер = хе" 
(©), унт = УВ, а в случае п<а<2л х1 = х*+у1-у "со, ур = ("1 
т, ДАН = х-В* 9, Уж = ув. 

После того, как найдены ближайшие точки пересечения луча, 
как с вертикальными, так и с горизонтальными стенами, из них вы- 
бирается наименее удаленная от игрока. 

Рассмотрим теперь, каким образом по найденному расстоянию © 
до точки пересечения строится соответствующий столбец пикселей. 

Пусть глаз наблюдателя рас- 
положен по высоте посередине 
между полом и потолком, и рас- 
стояние от игрока до картинной 
плоскости равно # (рис. 4). Тогда 
столбцу пикселей на картинной 
плоскости соответствует отрезок 
АВ, состоящий из трех частей: 
проекции потолка АС, проекции 
пола ОВ и собственно проекции 
стены СР, причем АС = РВ. Длина отрезка СО (высота проекции 
стены в пикселях) легко находится из равенства СП] = зсгееп_Весв "И 
а, АС] = [ОВ] = [5сгееп_веав [СВ]. 

Для задания углов лучей можно использовать массив гауАп- 
9е — для каждого луча указан угол между направлением луча и 
направлением взгляда игрока. Наиболее простым способом опи- 
сания этого массива было бы задание углов с постоянным шогом, 
но так как этот способ вызывает некоторые искажения, рекомен- 
дуется следующий метод: 

гауАпа!е[ = агсап(9(ме\м_апае/2)*(1+1/(ссгееп_ми-1))) 

Одним из подводных камней, встречающихся при реализации 
описанного алгоритма, является так называемый ЕР/5№Еуе-эффект 
(5ффект рыбьего глаза] — изображение сильно искажается, и вме- 
сто прямых линий в местах соединения пола (потолка} со стено- 
ми видны дуги. Причина подобного явления кроется в неправиль- 
ном осуществлении перспективного проектирования (при пер- 
спективном проектировании образом прямой линии всегда явля- 
ется прямая). 

Рассмотрим несколько столб- 
цов пикселей и соответствующие Е 
им лучи (рис. 5). Вследствие то- 
го, что изображение строится на 
плоском экране, высоты столб- “ 
цов пикселей, соответствующих \ 
стенам, характеризуются отно- 0 
шением расстояния до стены к 
расстоянию до экрана Ё 


Рис. 3 
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Если столбец соответствует центральному лучу, то оба эти рас- 
стояния совпадают. Если же луч отличается от центрального на угол 
0, то правильное фокусное расстояние равно //со$[(.. 

Самым простым способом борьбы с этим явлением является кор- 
рекция найденного расстояния а — оно умножается на косинус уг- 
ла между лучом и направлением взгляда. 

Следующим шагом будет использование текстур. Для этого на- 
значим для каждой стены картинку некоторого фиксированного раз- 
мера (удобно, если этот размер будет являться степенью двух). 

Рассмотрим сначала простейший частный случай: стена парал- 
лельна экрану. Тогда, как несложно заметить, все изображение 
просто равномерно сжимается/растягивается. 

В общем же случае, когда стена не параллельна экрану, любой 
столбец пикселей экрана (вертикальный отрезок картинной плос- 
кости) соответствует вертикальному отрезку на стене и тем самым 
параллелен этому отрезку. Отсюда следует, что отрезок пикселей 
на стене, соответствующий отрезку на картинной плоскости, будет 
отображаться пропорционально — сжимаясь или растягиваясь. 

Таким образом, для построения текстурированной проекции сте- 
ны для каждого столбца пикселей на экране следует определить со- 
ответствующий столбец пикселей текстуры и смасштабировать его 
до требуемого размера, для чего необходимо найти расстояние ! 
от точки пересечения до угла клетки. Так как стены параллельны 
координотным осям, то в качестве этого расстояния выступает у 
под В для пересечения с вертикальной стеной и х тод В для пере- 
сечения с горизонтальной стеной. 

Индекс столбца текстуры определяется по формуле / = + тоа #} 
*осИЛоН/В 

Для осуществления сжатия можно воспользоваться следующим 
алгоритмом. Пусть высота текстуры равна [, а высота соответству- 
ющей колонки пикселей на экроне равна К. Тогда 5му пикселю этой 
колонки будет соответствовать [1/К*!] пиксель. Нетрудно заметить, 
что подобный алгоритм дает действительно правильное перспек- 
тивное проектирование текстуры, причем ценой совсем небольших 


ТОоЛСТыЕ 


затрат. 


Специальные условия для 
Подола, Оболони, Куреневки, Академгородка 


И БЫСТРЫЕ 


К сожалению, столь элегантный и эффективный ме- 
тод непосредственно для текстурирования горизонталь- 
ных поверхностей (пола и потолка) неприменим. Прав- 
да, существует его модификация, но это тема от- 
дельной статьи. 

Для представления различных объектов в лабиринте 
МУ/о!епзет 3-0 использованы спрайты — в частности, да- 
же светлое пятно под лампами делалось как спрайт. 

Обычный плоский спрайт представляет собой набор 
картинок, соответствующих разным фазам движения или дей- 
ствия объекта. Для придания объекту трехмерности воспользу- 
емся следующим приемом: для каждой из фаз зададим по не- 
сколько видов объекта с заданного количества сторон — на- 
пример, восьми. Тогда такому объекту приписывается опреде- 
ленный угол — направление, куда смотрит (направлен) соот- 
ветствующий объект. Картинка выбирается в соответствии с на- 
правлением, определяющемся разностью углов и взглядом иг- 
рока на объект. 

Путем несложных модификаций программы реально добавить 
в нее возможность работы со спрайтами. Для этого при трасси- 
ровании лучей пометим все видимые клетки и для каждого луча 
запомним расстояние до ближайшей стены; затем составим спи- 
сок всех спрайтов, находящихся в помеченных клетках (клетки 
можно и не помечать, а использовать полный список спрайтов}, 
отсортируем его по расстоянию до игрока и выведем спрайты в 
порядке близости к игроку (БасК-1ю-Ёог!). Каждый спрайт масшта- 
бируется и выводится по столбцам, при этом для каждого столб- 
ца перед выводом необходимо сравнить расстояние до спрайта 
с расстоянием до ближайшей стены — своего рода одномерный 
аналог 2-буфероа. 

Двери и секреты можно рассматривать как специальный тип клет- 
ки. При этом результат проверки на занятость (может ли сквозь нее 
пройти луч) зависит от точки пересечения луча с границей клетки, 
а также от конкретного момента времени, что может потребовать 
изменений в процедуре вычисления расстояния. 

Данный алгоритм прост в реализации. Но если у вас возникли 
вопросы, пишите мне. 

Блогодарю Ткачука Владимира и Лазуренка Алексея за техни- 
ческую и информационную поддержку. 


т. 464-8262 
464-7185 
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...Чем отличается АС-3 

от стерео, и насколько такие различия 
существенны? АС-3, он же ВоБу Пойе! ком- 
прессионный формат многоканального зву- 
ка, в котором дополнительно к фронталь- 
ной паре колонок появляется пара тыловых, 
центральный канал и сабвуфер. Сведение 
многоканальной звуковой дорожки обычно 
делается таким образом, чтобы основная 
часть саундтрека звучала из фронтальной 
стереопары, диалоги — в основном из цен- 
трального канола, а из тыловой пары — толь- 
ко отдельные пространственные эффекты. 
Видеоряд — впереди зрителя, и нечего ему 
лишний раз оборачиваться на якобы проис- 
ходящее сзади. Ну, разве что в отдельных, 
особо острых моментах. Вот если бы музы- 
ку сводить в шесть каналов... Впрочем, это 
уже другая история. 

АС-3 — самый популярный формат для 
многоканальных звуковых дорожек, но на 
сегодняшний день не единственный. Конку- 
ренты уже дышат в затылок... 


Большинство декодеров Фофу Суда! по 
держивают битрейт до 640 Кбит/с, однак 
звуковые дорожки 5.1, как правило, пи 
сяв 384 или 448 Кбит/с. Кроме них мо 
быть прописана отдельная стереопара в 
трейте 192 Кбит/с. Когда многоканальна 
фонограмма «сворачивается» в стерео, ты- 
ловые каналы оказываются не совсем в фа- 
зе с фронтальными (как это иногда бывает 
при «смонивании» стерео), а добавление 
центрального канала дает сужение стерео- 
базы. Поэтому для тех, у кого всего две ко- 
лонки, лучше сделать отдельный стереомикс. 
21$ (Одна! Тпесег Зуметз = Цифровая 
театрольная система} — другая разновид- 
ность компрессионного формата со сведе- 
нием в системе 5.1. Основное отличие от 
РоБу Пуана! — более щадящий алгоритм 
компрессии. Битрейты от 768 до 1536 Кбит/с 
для сведения 5.1 и 384...768 для стерео. Есть 
еще формат ОТ5 Сорегеп! Асоиз!с$ с со- 
вершенно безумным битрейтом 4096, но его 
применение в записи ОУ пока что под во- 
просом. Как, впрочем, и применение вось- 
миканальных фонограмм 7.1. Для них потре- 
буется другое аппаратное обеспечение. 
Многие люди, слушавшие один и тот же 
саундтрек в компрессии ОТ$ и АС-3, утверж- 
дают, что разница весьма ощутима. Очень 


38 


может быть. Лично 
мне пока что попадались фильмы 
© звуковой дорожкой в АС-3, поэтому вы- 
‹азывать свое мнение пока что остерегусь. 
Ю в том, что АС-3 может звучать по-раз- 
›му, я уже успел убедиться. 


Вернемся к нашим колонкам. А’именно — 
к комплекту активной акустики 5.1 для до- 
машнего кинотеатра У\Ё-П производства 
Е&0. Мы с удовольствием посмотрели ВУБ 
с древним, но качественным фильмом «Тер- 
минатор-2». И более современным — «День 
Независимости» (тоже фантастика, но бо- 
лее попсовая). В хозяйстве нашлось только 
два фильма на ОУО, однако для наших за- 
нимательных опытов этого хватило. 


В ходе прослушивания (или просмотра?) 
наша жесткая пластинка пару раз тормо- 
зилась, и к выходу звуковой карты $В ме! 
подключался новый комплект акустики. Ре- 
зультат сравнения было достаточно легко 
предсказать. Самый правильный простран- 
ственный эффект получился с колонками 
Е&О, имеющими отдельный цифровой вход 
для сигнала АС-3. Естественно, мы включи- 
лись в него, хотя там есть и отдельные ана- 
логовые входы. Звук победившей в нашем 
прошлом тесте стереопары $Р$ 699 (про- 
изводства той же почтенной фирмы} был до- 
статочно приятен и здесь, но разница меж- 
ду стерео и 5.1 субъективно показалась бо- 
лее существенной. Смотреть кино можно и 
с расширенным стерео $Р$ 838 (напом- 
ним, сабвуфер и четыре сотеллита со сте- 
реовходом), но все-таки УЕ-! в этой части 
теста оказались самыми лучшими. За что 
получает приз зрительских симпатий «До- 
машний кинотеатр начального уровня». Вот 
если бы к такому качеству сателлитов, как 


в ЭР 699, такое их количе- 
ство, как в УР-П... Но это получился бы 
относительно дорогой комплект. 

Особая благодарность ООО Инкософт — 
за восьмискоростной ВМВ-ВОМ А$И$ ЕбО8, 


с которого плеилась любимая фильма «Тер- | 


минатор-2». 


Мечта РОМЕЕВ А 


Вот какое письмо на днях упало мне в 
мыльницу: 

Увожаемый Виктор В.! Существует ли в 
природе программа, в которой я мог бы пи- 
сать музыку не выходя из нее. Я понимаю, 
конечно, что раскатываю губу, тем более, 
хотелось бы такую программу бесплатно, но 
все же... 

Я пишу музыку в /Т, Моар\д, Вигг, Ргуйу 
с последующим подорожечным сохранени- 


ем, навешиванием эффектов [какие еще не - 


навесил} в 5оипа Гогде и Соо! Е&Й и сведе- 
нием в последнем. В Соб! Ед! же я записы- 
ваю, если нодо, живые партии или просто 
кусочки звуков, которые вставляю в трекер- 
ную композицию, 

Проблема вот в чем: все вышеперечис- 
ленные программы не могут нормально ра- 
ботать с боипаРоп!. Я бы даже смирипся с 
тем, чтобы не все делать в одной прогром- 
ме, если бы хоть какая-нибудь сволочь нор- 
мально читола ЗоипаГопв (я имею в виду — 
писать музыку по нотам). Вообще-то Мод- 
Р/ид читает их, но криво, приходится менять 
параметр «Ггопзрозе» для некоторых самп- 
лов [менять скорость проигрывания сампла 
на целое количество полутонов}. К тому же, 
похоже, что Моар\ид конвертит 5Е2 в Х{ или 


ПТ что само по себе, наверное, урезает | 


часть информации, хранящейся в ЗоипЕопю. 
Есть еще Опоп Рго, но эта собака, ввиду 


своей незарегистрированности (просит $49, | 


589), не хочет писать в УУАУ. Вигг тоже вро- 


де бы читоет, но на большую половину фай-= 


лов говорит, что «саундфонт должен иметь 
доступ к КОМ». 

А такой вроде бы удобный Вигг не чита- 
ет (проктически} мои старые трекерные ин- 
струменты. Ну кок тут не пользоваться та- 
ким большим нобором программ! В общем, 
помогите, пожалуйста, Вер, 50$, помираю, 
надоело так неудобно делать музыку. 

С уважением, Пионер. 

Р.5. Хоть пиши такую программу сом (мо- 
жет, моя квалификация и позволит), 

Уважаемый Пионер! 

Вопрос Вы задали очень серьезный, я бы 
даже сказал, философский. Есть ли на све- 
те программа, в которой можно полностью 
записывать музыку От почти абстрактной 
идеи или пожелания «а вот хорошо бы...» до 
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готового компакт-диска? Зо- 

висит от того, какую именно музыку Вы пи- 
шете. Вещь, написанную для оркестро, до- 
статочно сложно сыграть на одном рояле. 
А если попробовать «разложить» модный 
трек для грув-бокса на десяток клавиш и 
ритм-машинок? Народ на танцполу может 
не понять, обидеться и даже уйти в буфет до 
конца вечерины. 

Примерно то же получается и с софтом. 
Вещица с простым саундом или черновая 
запись делается в одной софтине, а чем са- 
унд сложнее, тем больше программ нужно 
задействовать. В принципе, человек с му- 
зыкальным образованием может обойтись 
одним нотным «<еквенсором и тремя-че- 
тырьмя звуковыми модулями. А ди-джей 


| 


в 1 
ый арене ее | 
Г Заиа 9 


музыки программ нужно как мини- 
мум две. Первая — для работы с объекто- 
ми. Нопример, волновой редактор со встро- 
енным синтезатором. И вторая — для рабо- 
ты с полем. Например, секвенсор со встро- 
енной обработкой. Конечно, можно попы- 
таться объединить все нужные юзеру функ- 
ции (кроме похода в магазин за продукта- 
ми ©) в одной программной среде. Такие 
попытки уже предпринимались. Даже пер- 
вые звуковые рабочие станции вроде 5уп- 
сюмег были якобы универсальны. Но секвен- 
сор, самплер и цифровой синтезатор в ней 
все равно оказывались разными програм- 
мами. А «единственной и неповторимой» не 
удалось создать даже в начале 21 века. Да, 


ВЕЕТ № 


Зоипа Гоп! внутри компа же- 
лательно все-таки пользовать 
эмулятор самплера, например, 
ппу 05 или Сдазатрг. 
Это виртуальные инструмен- 
ты, которые могут управляться сек- 
венсором, как внешние звуковые 
модули. 

Для большей точности микса и 
снижения требований к системным ресур- 
сам дорожки МИ, управляющие загружен- 
ным в самплер Зоипа Роп\, тоже можно от- 
рендерить в №ау. Для этого достаточно на- 
значить стереопару на запись и поочеред- 
но воспроизвести М1. Ситуация сильно уп- 
ростилось. Теперь мы имеем дело исключи- 
тельно с «вавками». Каламбур: чем боль- 
ше их в миксе, тем меньше — в голове. 
Назначаем групповые эффекты и сводим. 
Кстати, сведение можно сделать и в при- 


одним «петлевым» секвенсором вроде Ас/а. 
Если первого полностью устраивают тем- 
бры из звуковых модулей, а второго — 
библиотечные барабанные петли попо- 
лам с ликеро-водочными визгами «ВаБу» 
и «ОК уез». Но чаще юзер, дорвавшийся 
до компа и пары десятков условно-бес- 
платных программ, начинает проводить с 
ними всяческие безумные эксперименты. 
И пока остановится на самых полезных, 
системный регистр его машины бывает 
крайне замусорен. 

Если вы помните мои заметки «Как от- 
самплировать марсианина», там популяр- 
но излагается теория о том, что такое зву- 
ковой объект и звуковое поле. Секвенсор 
нужен для того, чтобы упорядочить объекты 
во времени и пространстве. А зотем наве- 
сить на них эффекты и создать поле. Если 
совсем просто: объект, например бочка из 
ТВ-909, прописывается в сильную долю и 
крутится по циклу. К ней добавляется дру- 
гой объект, например, тарелка в слабую до- 
лю. Потом оба объекта по-разному обро- 
батываются ревербератором. 

Вот и получается, что для электронной 
(или хотя бы слегка электрифицированной] 


> Продолжение. Начало на стр. 16, 35 


Вязаться — соединяться по модему. 
ГАГ — архиватор КАК Бу Еидепе Козпа. 
Гама — см. бирюля. 

Гамер — человек, не мыслящий себя без 
игрушек, способный играть с утра до ночи, 
ставя окружающих в неловкое положение. 

Гамить — играть в компьютерную игру. 

Гамовер — Соте оуег — конец игры. 

Гейм — см. бирюля. 

Гейма — см. бирюля. 

Геймса — см. бирюля. 

Геймсу гонять — см. гомить. 

Гейтиться — То да!е — передаваться из 
чего-то куда-то через гейт (шлюз]. 

Гейтование — см. гейтиться. 

Гейтоваться — см. гейтиться. 

Геха — эхо-процессор Сесро. 

Гиг — то же, что и мег, только в 1024 ра- 
за больше, 

Гидра — двунаправленный модемный 
протокол Нуага в мейлере Вшк+. 

Гифы — графические файлы с расшире- 
нием СИЕ. 

Глаз — компьютерный монитор. 


М р ол нае 6 ня а е 
ет 


я знаю людей, которые могут сделать целый 
полнометражный альбом из библиотечных 
исходников в одной проге. Но кто эту «кра- 
соту» станет слушать, кроме пойманных за 
рукав знакомых? 

В принципе, можно начать делать компо- 
зицию в трекере, если он так сильно вас 
вдохновляет. Понимаю, (приСе Тгаскег или 
Моар\ид — не столько софтина, сколько об- 
раз жизни ©. Затем отрендерить дорожку в 
мау. И склеить ее с другими в МО\аи9'о- 
секвенсоре вроде Сакем/оК. Для работы с 


Глист — сетевой вирус. 
Глюк — см. баг. 
Глюка — см. бог. 
Глюкало — программа, имеющая кро- 
сивый внешний вид, развернутую систему 
меню, но ничего полезного не делающая. 

Глюкать — сбоить, работать с ошибка- 
ми. 

Глюки полировать — отлаживать внеш- 
ний вид программы. Это порой настолько 
бывает ужасно, что хочется все бросить, плю- 
нуть и пойти на пиво. Но следует себя пе- 
ресилить и доделать начатое. 

Глюкодром — сбойное аппаротное 
обеспечение. 

Глюкоза — программа, где очень мно- 
го глюков. 

Глючить — см. глюкать. 

Гляделка — вьювер Ме\е!). 

Гнилой — образное выражение, озна- 
чающее неполадки. «Да у тебя винт загнилЬ. 

Гнить — см. гнилой. 

Гнус — СМИ С. 

Гнусавый — см. гнус. 

Гнутый — программный продукт, рас- 
пространяемый по лицензии СМИ (СМИ Сеп- 
ега! Исепсе). 
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вычном вам Соо! Ес#, но зачем снова пе- 
ремонтировать дорожки? 

| Тот же Сакемо! (в новом воплоще- 
# нии — бопой, СиБазе или [09 АидЮ вме- 
| сте с виртуальными инструментами и уст- 
| ройствами обработки вполне могут пре- 
| тендовать на звание универсальной про- 
граммной среды для композитора. Почти 
с таким же успехом, как РаВугогк или 
Рго ТооБ. Исполнителей радикальной эле- 
| ктроники иногда может устроить один из 
перечисленных Рюпеегом трекеров или 
модульный синтезатор вроде УАР или ЕХ2. 
Рокером хватит многоканальной аудиопи- 
солки Сосо! ЕдН. (Я и Кохюп уже писали об 
этом почтенном софте). Но разве может раз- 
работчик предусмотреть все, что придет в 
голову настоящему маньяку во время сочи- 
нения музыки? 

Насчет написать программу самому... Та- 
кие случаи уже были ©. Если речь идет об 
универсальной программной среде, это ско- 
рее работа для целой команды. Но даже 
один человек может сгенерить великую идею 
и создать часть исходников звукового движ- 
ка. Можно попытаться... Хочешь прочесть хо- 
рошую книгу — напиши ее сам. 


Гога — русский вариант слова еггог — 
ошибка. 

Голдед — редактор почты СОШ ЕВ 
Бу Одапт $огепзег. 

Голодед — см. голдед. 

Голодный Дед — см. голдед. 

Горбуха — нечто самодельное, на ко- 
лене слепленное, но, как ни странно, рабо- 
тающее... 

Гоцаться — см. гамить. 

Грабли — см. ТиЫе’ма. 

Грабовщик — СгабБег (уу). 

Градусник — изображение процента 
готовности задания, служит для того, чтобы 
юзер не думал, что программа зависла. 

Гриновость — НогО\/аге с пониженным 
потреблением энергии — процессор, мони- 
тор, мать. 

Гроб — корпус компьютера. 

Грохнулось — говорят, когда что-то сло- 
малось. «У меня мозги грохнулись» 

Грохнуть — см. взорвать. 

Грохнуть — удалить файл или группу 
файлов с диска. 

Груша — см. бирюля. 

Гусь — см. грэвис. 
[Продолжение следует) 
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Иногда в игроделании происходят 
довольно-таки странные вещи. и т" 
ще. всего в роли этих странных ве- 
щей выступают «рекламные» игры. 
Вообще, продюсеры — люди очень 

ловкие. Они умеют делать игры, ис- 
пользуя абсолютно любую торговую мар- 
ку. Да не то что марку — абсолютно все! 
Голливудские блокбастеры, известные 
спортсмены, писатели, марки автомоби- 
лей. А еще веселее, когда они берут в 
оборот свое раскрученное имя (51а Меу- 
ег) или вселенную (Ра[ои\. Иногда у них 
выходит достаточно неплохая продукция, 
но временами прокатывает ТАКОЕ, Т-А- 
А-А-К-О-Е!, что ой-ой-ой, в общем. Си- 
дишь и диву даешься, ну какие же там, 
извиняюсь за выражение, дрозды дают 
лицензию на использование своего име- 
ни. С раскруткой игры, в название кото- 
рой входит имя продюсера, несколько 


иная ситуация — себе дороже порочить 
его некачественным продуктом (хотя... 
имеем пример ГаНоц:: ТасНс$. Игра раз- 
валилась под грузом собственного име- 
ни). А еще бывает так, что разработчи- 
кам по-настоящему хороших игр лицен- 
зию не дают, отдавая предпочтение на- 
много худшим вариантам (ЁЕЁа и СВат- 
р'ол5 [еадие). Смешно становится. Но 
такое случается — и это жизнь. Так вот, 


к чему это я? Совсем не- 
давно ко мне в руки попал диск с 
лицензионной локализацией Етрие’ов- 
ского ГогЯ СБатрюп$Шра от /Муо!/ и 
«С» — «Чемпионат». Коробка пест- 
рела фордовскими логотипами, красивы- 
ми гоночными автомобилями и обещани- 
ями суперзахватывающего геймплея. Не 
хватало лишь полуобнаженных девушек, 
щедро поливающих друг друга шампан- 
ским. Именно это и настораживало ®. 
Если уже западный разработчик не мо- 
жет себе позволить симпатичных девчо- 
нок®на полиграфии, то куда уж там 
Гогд’овские овтомобили. Шучу, конечно. 
Просто в последнее время уже как-то 
приучаешься не вестись на громкие име- 
наи красивые обещания — все нужно 
подтверждать делом, то бишь игрой, а 


игра вышла... в общем, совсем недавно. 

На протяжении всей трехсотпятнад- 
цатиметровой инсталляции я продолжал 
гадать, чем все-таки он будет, Сватр!- 
оп$Мр этот, — серьезным симулятором 
или расслабляющей аркадой? Ведь в 
гоночных играх иногда, а может, даже 
очень часто, важно как можно быстрее 
позиционировать продукт, иначе нач- 
нутся разговоры либо о «суперсложной 
аркаде», что, правда, вряд ли ©, либо 
о «клоунском симуляторе», что уже не- 
сравненно хуже и весьма реальнее {не- 
что среднее, конечно, существует и 
очень даже суперхитово, но пальцем я 
показывать не буду — знаю я Вас, фа- 
натов, начнете еще обзываться; а так 
мучайтесь, догадывайтесь}. Игра авто- 
матически переходит в разряд «неудач- 
ников» лишь из-за того, что оказалась 
не хуже, нет, просто другой, отличной 
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от того, что ожида- 
лось. А тут «Форд». С одной 
стороны, контора, имеющая, гхм, неко- 
торую известность, а с другой — зна- 
ем мы, как сейчас легко облапошивать 
легковерных геймеров. Гхм. Ну, да лод- 
но, инсталляция, пока я раздумывал, 
уже завершилась (да и монитор выру- 
бился в режим ожидания], так что сей- 
час все решится, верны были мои мыс- 
ли или нет. 


Как выяснилось, лучшее определение 
жанровости «Чемпионата» — аркадный 
«симулятор». Или нет... «симуляторная» 
аркадо... мдя, тоже выражение не из пуч- 
ших. Да ну его, лучше всего будёт-—окон- 
чательно отложить рассмотрение этого 
вопроса на потом. Сейчас я по порядку 
обо всем расскажу, а решатьдкжакой ка- 
тегории гастпа’а следует относить Рог9 
Сватр!оп$Мр 2001 придетсяуже Вам са- 
мИм. 


Часть № 1. «Симул 


Итак, на специфику соревнований 
упор делается уже в самом названии. 
Рулить нам придется Фордами и только 
Фордами. Отсюда следует, что визуаль- 
но и технически все будет (или, по идее, 
должно быть} на уровне. Машин всего 
восемь, хорошего понемножку. Но зато 
ЧТО это за машины, Открывает парад 
автомобилей сам РогЧ А... 1927 года 
выпуска... шучу. Ма самом деле «худшей» 
машинкой является модель Ка 97-го го- 
да. Вдумайтесь, худшоя! Такжеьнам да- 
дут посидеть за баранками Нез!а, Е$- 
со"1, Рита/Роси$, Мопаео, Мибтапд, 
Сочдаг, Таиги$, Ехр!огег, Е-150 и 
СТ90_ Кождая из них доступна в несколь- 
ких вариантах, так, например, Гог Ка 
имеется 97-го, 98-го, Я9-го и 2000-го го- 
дов. Модели помладше, естественно, и 
ездят побыстрее, и выглядят по-другому 
Но вся загвоздка состоит в том, что на 


тор» 


машинках получше покататься нам сра- 
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микса ито р (. 


зу не дадут, эту честь нуж- 

но, видите ли, заслужить. Нет, можно, 
конечно, быстренько загрузить «быст- 
рый старт» и покатоться на трех сра- 
зу доступных авто и нескольких трассах, 
но для того, чтобы полностью насладить- 
ся прелестями фордовских машин, при- 
дется садиться на старенький Ка и от- 
правляться выигрывать чемпионаты, ко- 
их насчитывается три. 


В чемпионате класса учоствуют 
машины только вашего класса и отли- 
чающиеся лишь моделью. Обогнав лю- 
бую машину соперника выше по уров- 
ню, Вы разблокируете ее и для себя. В 
открытом чемпионате проходят со- 
ревнования среди машин всех классов, 
но победитель в них определяется по 
итогом всех трасс. В закрытом токже 
соревнуются машины всех классов, в слу- 
чае победы над любой из них она ста- 
новится доступной. 

Перед кождым заездом можно узнать 
о трассе, еепротяженности, рекорде луч- 
шего круга, погоде и времени дня. К то- 
му же доступна разнообразная статис- 
тика и информация не только по про- 
шлому заезду, но и чемпионату в целом, 
напримерлимена противников, их маши- 
ны, время в квалификации, а также мес- 
то на старте следующего заезда и про- 
чие мелочи. Все, на этом симулятор за- 
канчивается. 


Часть № 2. Аркада 


Полноценно настроить перед гонка- 
ми нам додут только клавиши управле- 
ния, зато аж в ЧЕТЫРЕХ вариантах. Зо- 
чеме Не знаю, и не спрашивайте! Руч- 
ника нет как класса, только банальный 
тормоз. Что еще печальнее — так это 
отсутствие гудка, а как было бы здоро- 


во промчаться по улицам города на су- 
пернавороченном Форде, до полусмер- 
ти пугая прохожих и отгоняя назойливых 
преследователей. 


В том, что перед тобой орка- 
да, как бы она ни была завуолирована, 
убеждаешься сразу. Даже стартовать, 
протерев асфальт шинами, нельзя. Да и 
вообще, поведение машины чересчур 
странно: заносы невелики, ни дождь, ни 
снег не способны в корне на нее повли- 
ять. Даже если на полной скорости въе- 
дешь в какой-нибудь сарайчик, на маши- 
не не останется ни царапины, не говоря 
уже о переворотах и прочих каскадер- 
ских номерах, опасных для жизни. А че- 
го вы хотели@ Взять тачку штук эдак за 
пятьдесят (не гривень} и на первом же по- 
вороте раздолбать ее так, что только де- 
тальки во все стороны полетят? Да вы 
что! Это же элитный Гого, а не какой-ни- 
будь раллийный ЗиБаги, который для то- 
го и создают, чтобы нам по приколу его 
ломать было. Вы хоть представляете, ка- 
кой маркетинговый просчет допустили бы 
в Гога’е, разреши ломать машину даже 
просто в игре, понарошку?! Рог4’ы бес- 
смертны, не потопляемы, не ломаемы, не 
сжигаемы, незагрязняющиеся... деинстал- 
лировать только можно! Хотя тогда на те- 
бя, скорее всего, обидятся пилоты-про- 
тивники. Ну, да ничего страшного, все 
равно вряд ли они Вас догонят. 


Трасс насчитывается около десяти 
штук, сделаны они неплохо, хотя до мон- 
стров жанра им далековато. Когда едешь 
по загородным или сельским дорогам, 
иногда создается впечатление, что при- 
рода бедновата, деревьев подозритель- 
но не видно, да и народ какой-то не- 
много отмороженный. В городе попро- 
ще — дома нависают прямо над доро- 
гой, создавая неплохую атмосферу. По- 
лигончиков на здания, в принципе, не- 
много пожалели, некоторые выглядят 
слегка приукрашенными спичечными ко- 
робками, но в целом кататься можно. 

Пытаясь привнести в свое детище зре- 
лищности, разработчики «Чемпионата» 
добавили в игру дополнительную каме- 
ру. Она может работать и как обычное 
зеркало заднего вида и, что намного ин- 
тереснее (правда, лишь по словам раз- 
роботчиков}, как отдельная телекамера, 
транслирующая выступление других иг- 
роков. Вот только почему-то я, глупый, 
всегда думал, что во время игры, будь-то 
шутер или гонки, необходимо смозреть в 
СВОЙ экран, а не чужой. „И е только 
потому, что в Кваке, «например, очень 
важным факторомаявляется возможность 
получить за такие дела от соседа мыш- 
кой в ухо;'но и потому, что происходя- 
щее на Вашем мониторе поважнее того, 
что случается на чьем бы то ни было. 
Один раз не вписался в поворот и все, 
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прощай, призовое место. 
Другое дело — повторы за- 
ездов. То есть прокатился, за- \ 
писал повтор и сидишь 
его рассматриваешь, ана- 
лизируешь свои просчеты. Но, 

честно говоря, в отличие от то- 
го же Со/т МсКае Кайу 1, осо- 
бого желания стать ЛУЧШИМ, 
филигранно проехав все повороты, здесь 
не возникает. Тем более, что в гараже 
настраивать можно лишь камеру и авто- 
матическую/ручную коробку передач. Ну, 
и машину. Так что тотальной настройки 
машины не будет, я уже об этом говорил. 
Как в гараже, так и на свежем воздухе 
во время гонок создается ощущение ко- 
кой-то несерьезности всего происходя- 
щего. 

Вот и пришло время решить наш во- 
прос, поставленный еще в самом начале 
статьи, к какому жанрупринадлежит «Чем- 
пионат». Лицензированные новенькие 
Рога’ы против абсолютно деревянной фи- 
зики машин во время заездов и отсутст- 
вия подгонки ее под конкретную трассу. 
Симулятор?! НЕ ВЕ-РЮ! Не верю доже в 
то, что Гога Спатрюпзр является симу- 
лятором Рога’а. Это самая настоящая АР- 
КАДА! Правда, тоже имеющая право на 
существование. В нее смогут играть все: 
дети, их родители, кумовья, пришедшие в 
гости. Натуральные Рога’ы и легкость уп- 
равления сыграют при этом очень важ- 
ную роль. Но любому более-менее серь- 
езному гонщику игра строго-настрого про- 
тивопоказана, разве что в сугубо озна- 
комительных целях, «каким НЕ должен быть 


симулятор». 


Настало время сказать пару слов и о 
графике с музыкой. Все быстро посмо- 
трели на скриншоты ©. Графика непло- 
хая, все размывается, отражается и рас- 
крашивается в лучших традициях, сей- 
час по-другому нельзя. Немного бедно- 
ваты, как я уже говорил, «задники», во 
время игры очень чувствуется разница 
между машинами и окружающим миром. 
Звук... хоть он и трехмерен даже, мес- 
тами, но опять же, можно было бы и по- 
богаче, но что поделаешь — всезденьги 
ушли на покупкузлищензий ©. 

Я не знаю, был ли Гога СВатр!- 
оп5НЮ 2001 попыткой саморекламы или 
детищем взятой лицензии, но одно мне 
известно точно — зря они так. Старина 
Генри поотрывал бы после такого все 
свои седые волосы и головы нерадивых 
разработчиков. Правильно сделол бы, 
потому что, кроме как слова «Гог» и 
графики, в игре ничего нет. Хотя можно 
даже и поиграть... в целях расслабухи! 

Ни гвоздя Вам, ни жезла! 
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ОУО 12Х ШеОп 
СО-КОМ24хТЕАССО-224ЕВ МоефБоок те 32 


|9 
© 


|9) 


[9% 
> 
Е 


ОУО-КОМ АОРЕМ 12х/40х 


> 


347 
476 


[9>) 
© 
[Фа 


СР $ОМУ, ТЕАС (40/48 /52х} АТАР!Гот 


м 
— 


[Р 250МЬ 1ОМЕСА шНОЕ 50 
СО-КМ/ ЗАМ$ОМС 8х/4х/32х ОЕ [м 527 


43 


я 
чих 


Наименование 


. у.е. код 

‚[СО ВМ Теас 4х/4х/32х, ФЕ [531 | 90 [16] 
560 | 100 | 32] 
3629: [+1117 
679 
[СР КМ Теас 8х/8х/32х, ЮЕ___ 1 684 
[СР КУ Теас 12х/10х/32х 12Е [| 885:[ 150 [16| 
[РУО ВОМ Рюпеег 10/40х$С9!___[ 944 [ 160 [16. 

2 [СО ЕМ/ Мизитт 4х/4х/32х, 45В = > ‘та | 1062 |1180=| 16. 


МГ [Со вм Уотона 16х/10х/32х $С3 1062 
в В. 11218}: 
РАТСО-Е\ ТЕАС СО-МУ516ЕК 16/10/40 1134 


ЗСЗ Адарее 29038 77 ЗАТ } 
. СЕ 2833 


УСУИМИИ. $10Е29351 У 


Инга2\/5С$! Адарес 294002 а чеененеы 
УС$ИМИЦ. $ЮЕ-2УЗ160 1230 


Ц!№га160 5С$1 Адарес 29160 ве 1269 
5С$! АБАРТЕС АНА-29160 Инга-160 _1321 


РАЮ АБАРТЕС АЗЕ-2100$ — ей 
Гарнитура ТУРНООМ > 


[34 |6 125] 
Соебкете ЗИРЫ ТОО |736: |6 106 | 


Зреакег$ ЛУЭТЕВ $Р-672: 146 = 
РС! Сгуза! ЗО 32-61 [51 | 89 | 24| 
Зоупа Сага С-Мефа 8738 РС! 4канала {| 15] +9] 251 


[РС Аогеа! Адуагиаде 8810 Уопех-1___| 86 | 15 [24 
РС! Сгеа!уе РС! 128 


_ | Зоупа сага, У/еБСатега СВЕАТМЕ, от 112 
Зоипа Сага СВЕАТМЕ 128 РС! == = .>^_= |116. 


ео 


5оупа Сага ЕомеМефа, РС, 4канала 


ЕМ-Топег 5Е64-РСВ РС Е” а 
_ [-МЛУюпегМУУеБСатега,СарюгеСага, от 
Комплект СВЕАТМЕ $851 5+РС! 128Сотр * | 147 7 


Зреакегз ЛУЗТЕВ 50-626, $уЬ УМосфег+ ++. 


Зоупа Сага ГомеМефа+РЕМ лег, РС! - | 
ЗреасКегз 5Р5-600 (дерев.корп. 


| 
| 


[255 | 45 | 
РС! Сгеайуе уе! 1024 - в 


26 
и] 291 


АуегМесга ТУ Зюдю == — 


ЗреакегзЕ&О НОО МТ5.1, 5х18Вт+35Вт 


[ехсоп Соге 2 РезНор Ашдю ЗуЧет * 


МОТО 1224 НО Весог4та Зует 
Кога Оа$$ РС! Сотршег сага 
В Уатава 744 16-6! ЗО РС! (аналог 


мот 1296 НО Весогдта Зуйет 


Г 


Учео РС! 1/4/8/16/32М(515-МУООБРОО 


8МВ АСР РМА-ТМТ | УАМТА =->-= 


4 


567 | 100 [27 
584 
- 621. 
5УСА АОреп СеЕогсе2 МХ З2Т\У 110 
ЗУСА ЗРАВКЕЕ МХ З2Тми Мем + 77 

| 
["А505" АСР-М7100/Т Сеогсе 2 МХЗ2МЬ | 69% | 120 | 34| 
27 
134 


Наименование грн. у.е. код 


З2МВ АСР ВУА-ТМТ 1} М64 УМнь Еоп&Н = 


7 
249 
262 


5%) 
№ 
1%) 


2 
296 
301 


м 

1 

> |& 
ола Коли оао и ра и 
© | 62 | — | << | < | м1 


км | [1 | © | ||] 
лам] ыыы ром | № | ^^ 


55 


69 
ЦЕАОТЕК СЕРОЖСЕ2МХ/СТ/РЕОЗН 5пзот|_ 448 | 80 | 32] 
МЗ М5-8817, Сегогсе2МХ, З2МЬ ЗОвАМ | 490 | 86 | 25] 
АТ! Воде 128 Ригу Рго, З2МВ, М№о ( +22. | 496 * 
Ан Каде Ригу Махх 64М ЭВ . 
УСА ЗРАВКЕ МХ400 64мь 1500 [90 [27| 


878 |1 
170 

[АТСрзе!. АТ! Воде Мои] вМь | [25 [36] 
[Ка ТМГ 2 УИТВА 32 МЬАСР | [53 [36] 
[8 ТМТ2 32МЬ АСРУНВА | [| 54 [36] 
СеГогсе 256 32 МЬ АСР = ВЕ В 
[СеГогсе 2МХ 200 32 МЬ АСР | [57 [36 
Поттодо СеЕОВСЕЗМХ АСР 32МЬ + ТУОи | | .80 [36] 
[Топподо беРОВСЕ2МХ АСР м/З2МВ+ТУО и |____[ 86 [36] 


[Фа 
> 


д 
© 
дому р 
> рп 


15"-17"-19" Затзипа ТСО99 


20. 
15" Затзипа 55Е/558,5505 /550В,от 
ВЕ ВЕ 


15' Затноп 55Е 
15" 0,28 В М! Затзипа 5505 


15’ Затзипа 5505 р 
15-21"МЕС,РВ,ЗОМУ,РНИР5, ЗАМЗИМС,5 


Наименование грн. у.е. код 
15" Затноп 55Е 0.28 тт, 1024х768@75 <>. 
ви 508. маи 
РН!Р515/21"до1600х1200х100Нг,от 
Затзипа" 15” 5506 0.28, ОО, 1280х 


15"Затзипа5508 0.2818 №1, 1280х1024 | 906 | 159 | 35. 
Им [| 9 рим 
7” Затвипа 76Е,7505,0т_____] 963 [ 169 17] 
17" СУС,5СОТТ.ОТК ТСО'99 1600*1200 
17"Затноп7 5Е 0.28 тт, тах 1280х1024 
"Затзипа” 17" 750$ 0.28, 1280х1024@ 


— 


7" ЗАМЗИМС 7550Е 
"Затзипа” 17" 7001ЕТ 0.2/0.25, ЗО, 

7" Затзипа 700ЕТ 

"Затзипа"17" 700МЕ 0.25, ОЗО, 1600х 
17"Затзупа700МЕ0.25 ТСО'99, 800х600 
17" ЗАМЗИМС 7001ЕТ 

17" ЗАМЗИМС 700МЕ 

17" (С 795ЕТ роз 

19" ЗАМТЕОМ 95р+ 

17" Зопу СРО-Е220 0.22 тт, 1024х768@ 
17" НТАСН!/СМ625ЕТ Но! 

17" РНИРЗ 107Р20 


1456 
252 


Ч. 
© 
ь®) 


Е 


мл 
[9% 
®) 
$ 
© 


р. < 
с 
|. 
о) 
С 
5%) 


Е 
к. 

м 

© 

[Фа 


{ФА 
[9% 


д 
С° | м 
№ о) 

[9 

[<> 


№ 
[9% 
© 


| 


©) РЯ 
м [© 
(бл № 
Сл [9% 
|) во) 
со Хх 
Км емо м | || | [м 
Я о Йо Е -© {од 


®) 
(м 
сл 


17" $ЗОМУ СРО-С200 2183 
РНШР$ 15" / 18" ТЕТ 75-100КН?2,.от 
ЗАМЗИМС 15" / 24" ТЕТ 75-120КН, от. — 550 *]| 32 | 
580 | 27 
[1 15" / 18" ТЕТ 75-100КН,от___] 3360 | 600 | 32) 
$ОМУ 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2,от | 3360 | 600 | 32] 


[15"59715уп9550$ 0.28тит,800*600@75/85 || 135 | 36| 
[15"5ат150п95508 0.28 ЦЕ, 1280х1024 | — [154 [ 36 
[П7"Затной75Е 0.28тт, тох 1280х1024__| [177 | 36. 
17" Затзипа 7001ЕТ 0.20, 1600х1200, | | 254 [36] 
19" батзипя 900!ЕТ 0.25, БупаЯаь | 2° [377 | 36. 
15" Затзипа 570$ ТЕТ 1024х768@75Н2 | | 570 | 36| 
Устройства ввода.‘ 


Мочзе МПЗИМ! ето! 
КеуБоага ТиБоР\уз 107К МУ/п'98,от а 
МоизеСетиз{однесй720ар!,5сго!‚от 


Клавиатура ВТС 5106 Р5/2 ? ви [34 26 8 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №28(147) 09.07 — 16.07.2001 


—-- ==> > — 


_ оеооаеекк-— 9 чае нь —> 


С 


‚| Клавиатура МИзит: Егао С!азыс АТ 


22 


[Руль СЕКИО$ Еогтиюта ^ 


Наименование грн. 


Клавиатура ВТС 5107 Р5/2 КЕ 05 


Клавиатура ВТС 5199 Р5/2 Рае: |: 


У ВЖЕ Фо 

- Клавиатура 5меп 600 Р5/2 

_ [Моузе А4 М/М/У\/-21 Р5/2+бепа! те 

—_ ПЕРОВО ОУН ИНЕТ БОЕВ ео 
| Моцзе Масгозой иней, 7204рьот | . 


= 40 


«а 
РОВ за е 


8 5710: 
57 
|Моузе А4 МАМИМУ-11 4Б Р5/2+АТ_ | 68 | 12 [27] 


Моцзе Ад \МОР-35 Орнсо Ге еее 


[Руль СЕМИ$ РогсеееФБаск 


_ | Змеп 5№т 300 Р5/2 107клавиш, Ро\муег >: 


? 
- 


_|О-Мик НАВО(м+-ех/Мо!юго!а /КосК\ ==> = 


15| 20 
: СУСАОС,У$Воб,Хухе|,Моюго!а-6 / пп 


- |Науе$ Ассига 14.4К еж. РВ 2: 16| 


`[55к АОРЕМ Уосе РСП юг НехАТХ . 


Асогр,56К\.34/90,УМосе м1 (Укр},от ^^ 


_[56к СЕМУ$ Уосе РС! | 


_|Науез Ассига ЗЗ,6К еж. 

[5 КоБбонс$ Зройзег 28,8К 

|Ноуез Ассига 56К еж. 
_|Асогр,О-ИМК Моюогоа,Сгеайуе, Асег 
[Асогр,56КУ.34 90,Уоке,Еж.(Укр},от 
105 КобоНс$ ЗроЧчег 56К 


-| 56К ех! Оса Зет у.90 

‚|СУС К21/ВЕТ 56К Еж УКкгВектор) 

^ | СУСЛОС,56КУ.34 /90 Мое, Ех. ‚от 
_[СУС 56К еж 5Е1156\/821 Ц. 

`|СУС 56К еж! Вектор Е 1156\/8211 

— |Модем Гухе! Отп!56К У90ех!.(Вектор} 

__ |12С 2814 


_ 5В/7УХЕТ,56КУ.34 /90 Мое, Ех! от 


2 СУС 56К еж! гиз 


#С5СО УИСАТ 


_ [Воубаск350-12Т5мисн12 10/100Вазе 


СЕ 
[$] 
[<= 
[<> 


5} я. 
_ 
Г 
} 


—_ [МТ-О 200% 
| МА: Томег МС 230М\, АТ/АТХ ото 


_ | Миг То\мег АТ 
_ | Ма! Томег Содедет 235\\/, АТ/АТХ ‚от 


_[АСОРР 56К, еж. 
ь 


6 


со | 8 
|] 
С | 
лю |^> 


>) 
= 
т 


7 


ах/Модет АСОКР 56К еж. /икг. 


р 05 Ко 59а Тео о Я о Я 
ол Кода ола Бол И оо ВЯ В Оля [= 
о ВФ Е 9 15 12 122 Виа 5$ № 
ыы] 
< | о |< | © 


Г 


ы ь 
№®) 


[93а Ко Во) 
| © | Со 
© | > | со 


> 

[9 

[Фа 
О Я 1 © Го ем 
о | мп] мы р м1 — 


уУХЕЕ ОММ! 56К ех! ОК Вектор) ь 


ОС 5614 


> 

Ч 

я 
о | © 
— | с" 


6К ех+ Гухе! Оти! у.90 
уХЕЕ 56К Отит! Р!у5 
уХЕЕ Ц-З36Е 

уХЕЕ Ц-336$ 


ь о) 
> 
© 


5%) 
|= 
ь 


СОМ 3С905С-ТХ-М 
СОМ 3С5098-СОМВО 
СОМ 3С900-СОМВО 


| 
[д 


ЗСОМ 3С16734 
СОМ 3С16751 
СОМ 3С16735 
ауз1асК 70-8Т(8 10/100ВазеТХ)иптапт 


[9 


№) 
м | «о || = | = 
оо «юм “|м[“ ед 


Мм —1 — 1 — 
о 12 Р- 9 К9о 
© | бо | — 150 | > 
ВФ К» 12 Кол К) 


[9 


аузаск 70-16116 10/100ВазеТХ)ипт 
СОМ 3С16465А 

Вау{асК70-241(24 10/100 гаск тоиг! 
С5СО 805 

СОМ 3С16985 


(9%) 
№ | 
со 
[< 


(л 
> 
ь®) 
со 
сл 
> 


Сл 
© 
ь®) 
р ч 


О | п 
с] 
© | © 
[а И 4») 
$ 
[бд 
(> 


Вау$!аск350-2415\/исн(24 10/100Вазе 
Вау аск 450-12Т $\ийсй (12 10/100, 
С5$СО 2610 

Вау юсК 450-241 Змиись (24 10/100, 
С$СО 3620 


= 
ь°) 
Фа 
[<> 


в) 

со | № 

д] 

|=) 

м | — 

= С> 

> | 

© | м 
о По Вы 19а ФО ФИ 12 1%) [0% 9 19-3 59%) К9ЗЛ К9%З КОЗ 9% 19° 
О Я Кл Е - а Кеа оа- [95а пез 1% Ка 193 59% 1933 95 9 19%] 


о [со | 1 м 

с > | со ВЕЛ 

= [= 

# =. | 
о) — > — 9%) | 
© |9 1 с | © я | сл 


© 
№®) 


Корпус /МС-26 ЗА 


= 

— 

о) 
<. 


мМааЕ Томег АТХ 
Корпус АТХ,от 
СНеНес ТС-103 Ма! То\уег АТХ 250\/ 


© 
5%) 


©) — 

© | ^^ 

Юм 

|о 
| 


© 
[© 
> 


у.е. код г 


Е 51 


т НР [азег/е! 22000М 


- |ОКГРАСЕ 8\ Ше 


^ |Мозек 120008 600х12004р! З6Би И$В^*:-”* | * ” 60 - 


[952 КОХ 59% 9 Кол 59% 05а КОХ 1932 6%) © — |9 | — м | —м мою р — мою Ь— | — | = 
[93 505 19а 9% Ко> 193 03а 19% Кол 9%] © мм р к || ро рп || ощ |5 | © 


Наименование 


95 


ИИА Са ЗЕНА СИ 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


. 
ы 
а 
и 
- [ЕРЗОМ $уоз Союг 480... з 2 59% 

[Сопоп, НР, Ерзоп, [ехтат,от_ | 336 | 60 | 32. 


| 


ь 
| 


|ЕРЗОМ 5+5 Союг 680 Еее 
ЕРЗОМ $115 Со|ог 880 : - 


>. 


-_ [СапопВ.С-1000 1-я заправ.50%скидки _‘ | 5 [156-86 
_ | СапопВ.С-2100 1-я заправ.50%скидки 2164435] 


СапопВ.С-400 1-я заправ.50%скидки -. ь - 


НР, [ехтагк, ТеКногх, от 
2580 | 469 [11| 


_ [НР /азег =! 22005 [5103 | 900 | 27. 


ОК! РАСЕ Вр Рр/5 СН а о 


46 
НР Зсоп/е! 2200 С А $ | 2465 | 823 
НР $.) 2200С аппаратное — 600 х 1200 


Мозек 120005Р = 


.]НР 5.4300 ВЕ: 


НР5сапе!5300С, 12004р!, З6Бн, РТ 912 


^ [НР $сап/е! 5300С 1015 


`1АСЕА 5пар$сап Е50 


_ [ЕРЗОМ 12400 Рною________ _] 1320 


1264 


РЗ РомегСот Бане те име и | 
ОРЗ АРС / СМ Васк Рго тай, от г 
300 \А АРС ВАСК 


500 МА АРС ВАСК`: 2... °; ть 


2801 УА АРС ВАСК РКО —- 3 
9 
1293 


[ое Я Кора Гоа Р-Я 125 19 

{9% Ге»а Кое д 19ЗХ КФлЯ Во) 19%) 

|9 Фа К 19а ВЯ По Ком 
= 


1 | © 
ь 


е 
[3000 \А АРС $МАВТ МЕТ 7314 | 1290 
5000 УА АРС $МАЕТ _ а. _[11907 | 2100 | 27| 


Фильтр АРС РгоесН Че! Теесот" РТЕ!2 


Наименование грн. у.е. код 


ФильтрАРС$игдеАтез Нави! Е-20С _.......-- 
ре РАСХОДНЫЕ МАТЕРМАПЫ 


[эк (200 м! НР 516294] ч 5 юн“ 
[|1к (200 п! Ерзоп ЗузСоюг 500) 25 [2-е | 388]. 
|Картриджи и заправки "пКТес" ‚от . 


43 |] 38] 
21105 


6 
ВН 71 


ЭРГТЕХНИКА 


Сапоп ЁЕС-336 


болот ЕСТ 1 566 [994 | 38. 


ПРОГРАММНЫЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


\У/Ипаомз 98 Киззапт СР 5есопа Едт ле 


Ойсе 2000 Руза ОР": и : 


ЕТ ООО ЕС ОИ Я 


СатетЕС-206 |115] 202 [34 
[А4 Сопоп ЕС-204 4 | 120 [12161 
Сопот: о 2 


[СопопЕС-860__ 12605 457 [36| 


Антивирусные программы от УМА | 
Антивирусные программы от УВОЕТ - о: 
| У/паомиз Ме Вуз ОЕМ МЕДИ РЕ И 


|МИваомз 98 ОЕМ: 


Информационно-правовые системы "ЛИГ риши" 
ЗетЬега СиуБазе УЗТ 32 5.0 
УетБега Миепдо ам 


_ |Зогс Еоипагу Зоуп9 Гогде 


Зопс Еоупагу М/аме! аб 


[Моуе! СА, ЗСО, Сипх.Зутамес АББуу | 
Книги 

[УМеБ: дизайн и коммерция Цеховой ВА___| 17| [12 

220 |. 

[С/С++. Прогроммир. но языке высоког___|_23 || 12 

УМпдож МЕ. Нагляднопонятно,быстро___| 23 | [12 


СОМ и Ас\уехХ в Вер. Понамарев В с РИ , 
121. 


Разраб. У\!еБ-узлов: У/еБ-профессионал 
Эффект. Использ.ПК. Самоучитель. Зе ^ 5: З1 = 


ХМ! и /фауа2. Библ.программиста(+СО 


Энциклоп М/тдом/$ МШеппит ЕЗоп вв | 7: 39 =. 


ЗИ ИУ 
| 
МИпдомз 2000 Зегуег. Библия пользов |149 | 112 


МсгозоН\5иа! Вазс6.0.Мастерска |5 


755 12 
Аснуе Зегуег Раде$ 3. Полное руков Г 56 № = 


СОМ и СОКВА. Просто и доступно. Д-р ^ 


0: г №4 
Структурированные кабельные системы 24” | М 
Вед Но! Ипих для системных админис р 92. = ПЫ 


|-._ М2 


12]: 


Е 


[Антенны. Том | и 2. Карл Ротхаммель | 77 | [12| 
12 


[Меспапсо! ОезКюр 4: Модули без" | 83 | 

101 Огасе. Настол. книга админист В 
Услугы _ 

Модернизация любых ПК зе темке 

Консультации по покупке ПК 


[Замена старых ПК но новые | 0 


Запись информ.на СОК, 1Р,МО диски,от Е Е : 


100МЬ,ЕТР‚55Н,СС1,5Не!,Рей,РНР,Му И: 
[Размещ. аппаратн.серверо(колокейшн)___|_ 544 | 100 | 23 


Наименование грн. у.е. код 


[Полный комплекс юридических услуг ____| [догов. | 28) 
Выполн. роботы, любой сложносидог || [6] 


Выполн.работы, любой сложности 


Заправка картриджа струйных принтер 
Заправка картриджа НР |), от [54 |9 |2 
Зопровко картриджа САМОМ, от [54 [9 [22 


ЕБЕЫ ЕО АМ А ет с 
[Ремонт мониторов, дисководов, 30 [5 [16] 
Ремонт НОО /татбосг4/мдео сагд,‚от* —‘ |= 30-575] 46 
Ремонт компьтеров, от 


Ремонт мониторов, от 


в, от 
и МОЛ 
ИОВА 


Замена монит14,15"на1 5*.:.21",от зе” |2 298 
[Модерн 286/586 на Репйут, т____| 357 | 60 [22 
-803- 
+2107 

бас. а = 


а ры 5 НИМ уе 290 | 50 | 
А И ИННИ И” С ПРИ 
[К - аь =  ОВАЕИВ Т8 


и 


[Ноте (пныт 22:00-08:00, 6 [1 [025] 6| 


[Домошний Цпитиев (20:00-08:00 [80 [п |6] 
[четие! Цийтиед о [120 [22 [8] 


Название фирмы 
1 2000 Сотр (044-2393923) 
2 АГГоаае (044-4625835, 4625836} 

3 ПБемсот (044-5319510) 

4 СгеепНоте 

5 РТеесот (044-2388989)} 

6 ПРак(044-4647178) 

7 Маайесй (044-2947558} 

8 Затбипа 

7 Ума (044-2163049, 2382913) 

10 АВК (044-2418617) 

11 Алси (044-4461100)] 

12 Бамбук магазин (044-2543468) 

13 Вектор Киев (044-2287321) 

14 ВиАКом (044-2419423, 2419424} 

15 Виоком (044-2273784) 

16 Горнвест (044-4646699, 418361 7) 
17 Ива (044-4880598,4837194) 

18 Инвестгазета (044-2442072) 

19 Иний (044-5740540, 5742079) 

20 Инкософт (044-2464389) 

2] Квазар-Микро (044-4438396)} 

22 Кварк-М (044-4411616, 2416741} 
23 Колокол (044-4617988) 

24 КомТехСервис (044-2165567, 2745928} 
25 Корифей+ (044-4510242) 

26 КПК (044-4683049,4686650) 

27 К-Трейд (044-2529222] 

28 Ольга-Информ (044-2351943) 

29 ПрагматТех (044-2393805} 

30 Пульсар (044-2470955, 2639983] 
31 Росток СО 

32 Тест98 (044-2298095, 2280361) 

33 Техэксперт (044-4909164) 

34 Фрам-95 (044-4783921) 

Элси (044-2283988, 2283945} 
Юним (044-2285461) 


Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 


вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», а также по 
адресу ммим.ро$Нта.Юеу.иа, подписной индекс 35327. 


Стоимость подписки: 
> на один месяц — 5.89 грн.; 
®“ на полгода — 35.34 грн. 


Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут 
обратиться в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 

«К$5» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 


В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 


начнем с ними работать. 


До встречи! 


А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 


индекс 22307. 


Не забывайте, что жизнь — игра! 


О младшем брате замолвим слово 


А у всех наших геймеров радостное событие — «Мой игровой 
компьютер» с февраля выходит два раза в месяц. Распространяется это 
издание так же, как и его старший брат — «Мой компьютер». Подписной 
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НАШИ ПРЕДСТАВИТЕЛИ 


Одесса: 
®[®] о) «Диджитал-Микс», 
тел.: (0482) 26-3436. 

_ Запорожье: 

ЧП Никитин Родион 
_ тел.: (0612) 67-5628 
в Запорожье МК могут получить клиенты 
— фирмы «Сент-Мастер», тел.: 64-1789 


АЕ 


$2 == реа ЖИ 
ШЕЧЕМ ИГРА! -] / ЗАМЗИМВ СИВТои) 


Е АУ 


р НВ МИРА ПО КОМПЬЮТЕРНЫМ ИГРАМ 
1 КУБОК г 
— 


,УКРАИНЫГ—__ 


^ ЗАМЗИМЕ СУВЕН СУР 


Организатор — компания Затзипд Еес\гоп!с$ 
млмлм.мс9.сот.иа 
млиг!. затзипа.сот.ца 


С 22 по 28 сентября — отборочные региональные туры. 
С 5 по 14 октября — финальные региональные туры. 
° С 26 по 28 октября — финальный турнир в Киеве. 
4 Заявки на участие принимаются на сайте млммлмсд.сот.ца: 
{ * отклубов с 15 июня по 15 июля 

® от участников с 20 июля по 10 сентября . 
Победители Чемпионата Украины по обоим видам игр принимают 
личное участие в Финале Первого Чемпионата Мира в Сеуле, 


^ Южная Корея (декабрь 2001 года). ь\ 
* Соищег ЗижЖе 
* Оцаке 3 Р® 
/ в“ № \ 
| г ъ 


Г ен ПОДДЕРЖКА: “е 
| СИИ? №» 109 Оз Глляе Х 
Инфо-служба ЗАМЗУМС ЕТЕСТВОМ!С$: тел. 8-800-5020000 (звонки по уж бесплатные) 


= № 


$АМ$ИМ6 ИСТа 


еуегуоте' $ | пу 1ед 


ДОСТИГНИ ВЕРШИН НОВЕЙШИХ ТЕХНОЛОГИЙ! _ 


Украина, Киев, пер. Новопечерский, 5 


тел: (044) 252-92-22 
Одесса, ул. Нежинская, 44 $ К-ГВАЕ 
ЕЕЕСТВОМС$ Т@л: (0482) 26-88-13 ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 


е-та!: ри Ис@К-хаде.сот.иа 
ВЕр://Лмлмм.К-гаде.сот.иа 
ЮЕр://5Пор.К-хаде.сот.иа 


